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内 置 快速 充电 式 志 池 ,可 使 用 长 这 3 小 时 以 上 ， 住 
ISA EN TERE EA 558 








内 ， 不 需要 电源 揪 座 即 可 使 用 。 
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„ЯЙ ° HFM 棋 力 最 高 有 15 级 ， 可 以 因 
4 大 国手 雄霸 日 本 棋 坛 应 各 人 需要 疆 整 ， 把 玩家 
的 事 趴 不 能 引起 你 对 图 棋 棋 力 从 刚 开 始 学 的 3 级 调 
к» «ЖАЛА HENS o 
AF LUE A AII E EBA 在 下 棋 当中 不 但 可 以 
ГЮН, ЖЕНЕВУ 储存 棋局 > R A О 
LL ODE U L E ЖЕ» ЕНУ; 
棋 的 奥妙 吧 ? 不 知道 过 
贺 棋 网 化 风 然 复杂 ， 
ATRESIA > RA 
人 指导 ， 入 门 非常 容易 ; 
如 果 又 有 棋 力 相 当 的 棋 友 
时 常 对 弈 ， 相 互 切磋 ， 更 
E E HEH HERR o Tf 
HORRE WAH 
笔 钱 ， 棋 力 差不多 
、 对 图 棋 的 热度 相当 的 棋 
友 又 不 容易 找 ， 就 算 找到 
了 ， 也 很 峻 再 找到 第 三 者 
а AT AE 
棋 软 体 ， 吉 些 都 不 成 问题 
1 
本 软体 基本 上 是 一 套 
салса ШЕ 
用 中 国 计 点 制 或 日 本 寻 目 
制 ， 棋 盘 大 小 有 9 路、11 
路 、13 路 、15 路 、17 路 、 
19 路 等 五 白 子 都 
可 由 电脑 或 人 控制 。 电 脑 










































:再 动用 “ 侮 
Hy ° RHETT ° UT HK 
好 的 著 手 。 此 外 更 有 “ 定 
五 指导 ;功能 列 出 目前 可 
WEERA 

CFR AETHER 
MEURE WWT 
Натан 5 WE 
TAA " 3 功能 ， 
从 目前 局 面 

本 软体 提供 亲 富 的 诗 
棋 题库 ， 你 可 以 随便 下 ， 
再 看 电脑 有 什么 属 告 手段 
可 以 使 出 来 从 而 彻底 了 
解 ， 提 升 棋 力 。 

最 后 提醒 一 句 : HE 
画面 很 清楚 ! 
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提要 

从 茂 塞 拉 公 主 取得 种 
H şaxa ko F 
拉 汉 国王 的 身体 也 逐渐 康 


ШЕЛІ: С 
Ежен 


跳 时 ， 
强 的 的 





А KRAKE 
传 来 障 障 香味 。 





ыы. ШЕ 


- 4 а 种 .jpy PC AT е. 8 к анална Ж Y ER 





改 成 智 丰 型 的 图 天 

玩家 只 需要 利用 滑 刀 或 方 
向 键 移 助 游标 选择 所 希 指 
售 ， 就 可 做 动作 ， 相 当 容 
易 操 作 。 


※ 和 游戏 附 赠 一 卷 以 MT-32 ТЕК 
带 和 彩色 说 明 书 ' TATEN ! 





ý 1 有 Рр) % ЖАЗ 法 


МЕТІ 
БЕЛДЕР) А ОР) 笑料 ， 


2 时 光 机 不 再 只 是 小 叮 吵 的 专利 ， тавак 

RERE’ ЕЛЕМЕЙ 

(ROGER WILCO): 将 带 你 一 同 进入 穿 
BREE ZK ° 





OO 














ЖЕМЕЖЕІ» EA 
зитние тана 
HERE FE KF (ROGER 
WILC0) 在 宇宙 传奇 IV 中 又 
将 遭遇 到 那些 趣事 。 过 可 
霸 的 小 子 一 下 子 莫名 奇妙 
НО ЕН Ж» е 
又 被 传 迭 到 宇宙 传奇 第 十 
二 代 的 气 星 废墟 中 去 撤 十 
专 ， 再 来 又 被 那 有 点 TE 
Fa 的 时 光 机 传 泛 到 宇宙 
传奇 第 十 代 的 关 人 星 ， 去 
倘 膛 不 知道 是 多 少年 后 的 
BTCA RT KAS E E 
ABIE ! REEF 
НО 4 1K TRIE 
! 如 果 你 还 没 学 会 游泳 
勤 你 趋 快 学 ， 否则 在 无 重 
ARGH » ANEA 
泳 变 ,可 是 AIET о 
BEA. о —XHE RESH 
EDE IE 人 
BORER 1443 E 


р ИТР Сеа 
ЖЕТЕ» 

宇宙 传奇 [V (SPACE 
QUEST IV ) 与 国王 密使 V 
(KING'S QUEST У ) 一 样 
" 都 是 探 用 最 先进 的 给 图 
BI 7 ЗЕ МЕНІН 
以 及 喷 璐 的 技巧 ， 将 
VGA256 色 的 超 强 功 能 表现 
得 淋漓 浊 致 ， 以 最 佳 、 最 
RES HEE EE 
允 卖 的 宇宙 幻想 空间 。 字 
宙 传 奇 更 突破 技术 上 的 瓶 
ЙЫНА СЫН: 2152204 
愤 玩 者 充分 享受 平顺 的 场 
RAR о 

本 游戏 同样 也 突破 伟 






H RARE FAEK 
图 形 指令 操作 方式 。 玩 者 
无 需 强 背 复 末 的 动作 指令 
?或 是 搜索 枯 肠 的 二 找 特 
定 动作 或 是 物品 的 英文 音 
字 。 只 需 利用 简单 的 的 个 
指 全 游标 即 可 过 成 游戏 中 
的 各 种 动作 。 各 种 方式 最 
WARAH REINE ， 
就 算是 不 懂 英 文 也 可 玩 得 
жй 

EER ° ЫН 
HE SDT ВАВ РУТ 
BNE o MEERE 
BEHERE FERE 
TR ° NDEI 
Mo 


Жж 


A = 





最 后 再 提醒 一 下 诸位 
战 只 支援 至 少 
ЕТ. 
ЗСА ИҮСА 256 Е 
的 电脑 机 种 。 想 享受 本 游 
战 但 是 没有 以 上 股 备 的 朋 
Ж» індете кін 
TEAT! 
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ецж- -22- ze 
别有一番 滋味 哦 .2 
以 凯 高 责 夫 就 一 定 得 在 称 意 盎然 的 草地 上 ， 或 一 
DERSE AREY Mi o SRAKAR 
HERES KE HX › REMERA ЫЫ. ЗЕ 
БЕЗ» ЕТЕ УӘДЕ БҮЙ RRA REM 
。 壬 头 有 九 个 意 想 天 并， 你 连 想 都 没 想 过 的 场地 ， 有 
风车 、 汉 堡 、 弹 珠 樟 、 魔 法 草地 等 ， 各 有 各 的 特色 和 








ЖӘИЕ ЛЫН» ЕЕЕ 
方法 类 似 擅 球 ， 不 但 要 对 好 方向 ， 力 道 的 大 小 也 非常 
更 要 。 想 一 查 进 洞 吗 ? ROR ERROR OR 
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相信 指 日 便 可 





统一 











СВЕАТОМ 






нн ДЕО ЕО 750 > НЕЕ КТ > i 
Barteee 上 有 著 重 大 的 改革 ， 而 且 也 在 
EREBE NAY RU > FERES E E BERR o A 
EXTRA BSE ! 
种 了 再 度 造成 另 天 才 药 赛 旋风 ， 各 种 不 同 的 
智力 挑 职 游 战 即将 有 系 次 推出 ， 而 且 相 关 的 世界 
性 比赛 ， 也 即将 有 计划 地 在 世界 各 地 奉 办 。 同 时 各 国际 
性 的 魔术 方块 天 才 俱 乐 部 也 将 快速 地 於 各 个 地 点 粗粮 起 
来 。 而 本 游 战 CREATOM 一 魔术 方块 第 一 集 ， 就 是 你 踏 进 
过 股 热 潮 的 基本 踏 脚 石 * 

CREATON 是 由 魔术 方块 原始 设计 人 ， 德 国 数学 大 师 
УК. МЕРРЕКТ 所 构思 的 各 种 智力 挑战 及 剖 社 软体 的 第 一 
E E LP I 
НААС» ПЕЕЛЕ НОВИ REKOR NF > KER 





















ЕЗ ҮЗ Ц З ВО Е | 
智商 270 
FKEA нағы 
以 量 纯 的 立体 方块 及 色彩 图 形 ， 

AIRE > УӘ ӘЛЕ ЛЕТ JI KFT ° 


第 一 代 


的 智 酚 在 短期 内 提升 至 天 才 的 水 礁 。 
同时 ， 只 要 你 能 在 本 游戏 中 录 到 某 种 特定 的 智 丙 程 
RER > METRE PARAR т0270 FER 
部 会 员 卡 (КЕННЕН ЖЕ. ЕШ FRE) 
= 以 此 卡 你 将 有 机 会 参加 即将 举办 的 各 种 国际 性 比赛 ， 
或 是 天 才 俱 乐 部 会 员 的 聚会 " 
另外 还 有 一 项 先 吧 得 点 类， 若是 在 今年 七 月 三 

日 以 前 迷 到 各 种 卡片 的 申请 标准 ， 范 且 申 请 顺序 : 
卡 前 一 百名 ， 金 卡 前 十 名 ?以 及 独 石 卡 前 二 名 者 ， 分 别 
BETER Зей TTE ` RE IBN HEE 
55302702 电脑 一 台 ( 价值 新 台 带 三 万 九 千 元 ) е” 
富 ， 不 玩 可 惜 唾 ! (MA EEE ЯЕ ИННИК. МЕРЕЕВТ 及 
去 旦 行 提供 ) 














о ”天 发 大 脑 ， 提 升 潜能 CREATON 你 的 最 佳 遗 择 


智商 270 第 қ 
mRNS Ems 
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KNIN 1 3 
Ф (价值 NT $ 39800) 
4 以 上 奖金 及 奖品 tğMR.MEFFERTIK 2 A 748 ¢ е 
$ Р 
Р : 13 


= YING сон 


; ЕТІ 


ул 


全 新 的 任务 全 新 的 挑战 
„ИЕ С ч Жоао а лв 
Еш n 0 | RAWA. 

甚至 你 将 有 机 会 
A 2 
EE IES oa q % 


ЖЕ RESA 


名 车 大 赛 
E. 
салза - 
а EA 
Жун HERT 91 年 最 74 
流行 的 新 款 跑 事 一 Acura 555 

-和 Dodge_ -Steafth 
Turbo , ЖЕНЕ 
жин. TEET 





2214 














两 年 前 警 生 也 疯狂 
一 小 时 警 死 50 伯 
SFE П — ЕНЕ 2. 
ЖТТ? 











х b 








HE 


ЈАРЕ ЫР RR 

们 来 看 一 看 有 那些 变化 : 

银河 形 将 有 了 秘密 任务 资料 片 
Hirtt. HUESO НБА 
晋升 到 第 三 名 ; 而 猴 岛 小 英雄 在 和 彩 
色 攻 略 推出 之 后 ， 也 从 第 十 名 看 升 
到 第 七 名 。 

BERZ FP RERAMA 
固 斯 由 於 蜀 出 片 ， 在 上 季 排 行 榜 表 
现 不 佳 ， 当 时 便 提出 等 待 本 季 见 积 
章 之 丁 ， 如 今 过 三 个 游戏 果然 大 放 
光芒 ， 分 估 第 三 “四 "十 一 名 。 

决 职 中 国 象 棋 和 创 世 和 VI 趴 然 
仍 位 居 冠 亚军 ， 但 票数 已 不 如 上 季 
那样 多 ， 面 对 来 势 淘 淘 的 银河 形 将 
ДОЛЕ, FERES 
保住 名 次 ， 相 信和 是 大 家 感 归 趣 的 " 
而 神 刻 封 魔 只 然 只 拿 到 第 19 名 ， 但 
稍 后 收 到 的 导 票 ， 不 少 已 把 神 刻 封 








魔 列 需 第 一 名 ， 不 知 在 下 季 是 否 会 
有 更 好 表现 。 

本 季 排 行 榜 有 三 项 特点 : 

(一 ) 动作 类 游戏 只 有 两 个 【 
波斯 王子 和 魔术 彩 球 ) ， 而 美女 摸 
38. 欧洲 版 长 期 留 在 销售 排行 榜 上 
?在 票选 排行 榜 上 印 一 址 表现 欠 佳 
， 至於 勇 夸 25 期 背 售 排行 榜 第 4 名 
的 空战 至 兵 也 在 30 名 外 ， 是 否 表示 
通 些 游 献 回味 起 来 就 淡 了 很 多 ? 膛 
是 它们 的 支持 者 大 都 懒得 参加 票选 
? 

(=) ЗЕ 
? 不 少 玩家 大 玩 模 气 类 游戏 ， 使 得 
本 季 排 行 榜 捕 进 不 少 过 一 类 游戏 

(三 ) 珍藏 版 和 贵族 版 的 比例 
更 形 县 殊 ， 在 前 30 名 中 贵族 版 只 估 
了 太 名 ， 交 乎 是 珍藏 版 的 天 下 ， 看 
Жааш а "нетер 


A 


数 和 多， 过 个 趋势 了 。 

有 不 少 熙 者 反应 需 什么 不 号 出 
кезерешелген» RAI 
Еа Ура 
О. анан 
о А EAR 
HERF EOE o {REME 
HIMAS (中文 版 三 国志 ) 之 
8. METRE > IN TERK 
EET ЕЛЕ ЗТ» GERE HS 
发 煌 友 一 起 来 ， 看 看 完 竟 瞧 才 是 
永 迷 的 第 一 ，1! 

AIGRE : 贵族 版 150 W > 
珍藏 版 20 号 以 后 。 

举 加 机 计 分 方法 : 每 张 跑 标的 
第 一 名 得 10 分 ， 第 十 名 得 1 分 。 

KFORU : 软体 世界 杂 诗 第 
24 期 (НИ) FERIR o 




















мА ê Rk AR 
不 中 国 象棋 | 3198 |Б |а Бе Бі) 
h'e e Wa кей MN 大 帝 
河 Я 将 2673 ШЕ 止 帝 也 抓 狂 | 

Е А ғ 9266 i EE 
|і 省 Ж a238 URAR жін 
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、 一 些 时 日 所 出 的 冒险 游戏 比 起 以 
З ихатага, наш 
战 的 玩家 享受 了 更 多 乐趣 ， 它 们 不 
ERRET ERABE IA 
键入 英文 丙 息 进行 游戏 ， 方式， 而 
且 有 更 新 的 吵 试 一 将 游戏 真实 化 ， 
由 剧情 的 发 展 、 人 物 的 特性 到 场景 
的 表现 与 安排 ， 无 不 全 人 感到 值 回 
了 里 游戏 的 代价 。 而 城市 狼人 此 部 
冒险 游戏 即 是 在 过 股 日 丛 求 新 的 潮 
流下 由 Dynamix 公司 所 出 版 的 。 
Еа СЕУ рр 
2053 年 之 未 来 世界 ， 一 个 犯罪 率 暴 
增 、 毒 品 独 狂 的 腐败 年 代 ， 所 以 整 
个 游戏 场景 的 才 现 也 配合 其 需要 营 
造 的 气氛 ， 以 较 灰 暗 的 色泽 呈现 ， 
让 你 更 身 历 其 境 。 特 别 值得 一 提 的 
是 ， 画 面 表现 手法 不 同 於 一 般 慎 险 
游戏 所 用 的 卡通 神医 方式 ; 而 是 以 
水 彩 及 粉 彩 熔 图 而 成 ， 因 此 更 具 算 
实 性 ， 与 所 诉求 的 背景 时 代 相 契合 
?可 让 人 看 出 此 游戏 在 画面 上 的 用 
心 程度 。 至 於 冒险 游戏 的 热 亡者 是 
否 喜 数 此 种 给 图 方式 答 人 的 感觉 
那 得 看 个 人 喜好 了 ! 
ван» PERIE 
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的 手法 完成 ， 而 你 所 扮演 的 角色 城 
市 狂人 (也 就 是 游 虐 主角 Blade 
Hunter ) SESTRA > ER 
жаа» рана ааа 
ARTER ， 最 好 不 要 提 到 自己 身份 
或 间 及 针 方 敏感 问题 (此 时 得 看 你 
的 机 智 度 了 ) 。 若 你 自 知 聘 明 不 物 
> ERTH — FERN 
易 值 探 入 门 。 

此 游 战 的 人 物 特性 参 人 了 现实 
生活 中 蜗 实 的 个 人 特质 ， 因 此 你 的 
应 对 方式 将 深 深 影 响 往 后 的 剧情 发 
ор Еа: КН 
БИ o 895» EREE ， 
EURA TARF ENEE 
> 随时 都 可 再 来 ， 别 太 自 贾 ! REE 
， 冒险 游戏 中 ， 智 慧 是 经 验 与 错 况 
BIRB o 
7 кн» XEBI 
В + пня - 
Ноот › Фит 
用 的 物品 (如 ID CARD、 照 片 、 巧 
克 力 等 )， 便 匆匆 出 门 了 ， 没 想到 
印 被 著 察 拘捕 了 ， 原 因 是 我 没 穿 衣 
тон» женді! 








/ ЖЕНЕ 


ЛТ ЖАНАР АУМ IUE 
Ж» НАНЫ а ВАНО 
Жі MEPA AVRT E 
K PREMIERA о 39% 
FRERET! 不 过 ， 有 的 人 就 
PRIEMET > KEMEN о 

О ПИН › RET 
AET SDR ° Е ЕТИ 
冒 著 被 高 压 电 死 的 危险 ， 竟 然 还 有 
被 野 刀 狼 咬 至 死 的 翡 公 千 局 ， 天 啊 
! 西元 2053 年 到 底 是 什么 年 代 啊 ! 
还 好 ， 玩 的 时 候 有 师兄 、 岳 姊 援助 
”不然 ， 我 过 个 城市 狼人 就 要 成 仁 
於 下 水 道 了 。 

好 战 在 后 头 ， 淹 情 越 来 越 加 精 
彩 有 劲 ， 竞 然 出 现 动作 场景 ! 好 耶 
МЕНИ Ж-Е» 1% 
BARAA HR KE o EIR 
BK’ ЖЕКЕН ! 正义 
18-ШЫ 2 НЕН 
己 的 实力 ， 来 探 一 探 未 来 的 世界 ! 

对 了 ! 忘 了 提醒 你 ， 夜 深 了 ， 
休息 是 需 了 走 更 长 的 路 ， 回 家 睡 一 
下 最 等 服 不 过 ; 不 然 ， 一 切 后 果 自 
行 负责 。 ж 


cavers 4® 


玉 世 界 的 三 国志 





果 你 磋 公 三 国志 变 带 兵 得 将 的 
Па, жита 
ЗННВЕЕ o ИНВЕ EERE 
ИТТЕРІ REAM 
ЕТТЕ ТТ 

ТТІ ТІ 
ATENE MEBRESE Бі 
BEH THN MERHER 
заа На 
тар лам нус o 

НЕБЕРЕ, 不 必 
多 前， 洲 占 目的 前 面 已 提 及 ， 在 三 
шар ЖИА Көзден 
ЖШ» TREME- EEA 
;分别 扮演 巴金 (EN ) > ЯП 
德 ( 女 魔 ) ° FIRBE (FIR ) 。 不 
肖 ， 我 倒是 顾 意 与 电脑 来 个 一 对 二 
ЕГН 
玩 ， 不 知 玩 到 何 年 何 月 。 

ЕЛГЕ | 
E URGES >» ER 
жин нта!» ~E 
Ж» ВЕНЕ ЕК 





把 的 银子 ， 刚 开始 的 财 -- 


力 可 和 无 法 装 得 起 四 个 龙 蛋 。 当 龙 蛋 
ЖЕҢЕШЕ» ТЕЛЕ УТ ИЕЛЕ 
最 大 安慰， 除了 原先 摊 有 的 一 条 龙 
EA ° AEREA ° KERR HH 
向 成 功 之 路 一 步 。 

魔法 比 魔 此 更 重要 ， 一 焦 弱 不 
禁 风 的 魔 龙 往往 派遣 没 多 和 久 就 折 辟 
з SEIL o HEEE hE ERE 
Буле а > БЕНЕН 





ERDER EENM I) Kt 

ВЕЗЕР ， 
EERE EERE > 但 
ERENER H MEN 
MERMA HAMR KEIR 
( 包括 研磨 、 切 割 、 原 味 、 温 合 、 
ҚҰЖ ША) > ERRERA 
学 实验 ， 连 冷凝 管 及 本 生 烛 都 派 上 
用 场 。 配 奥 一 项 法 术 ， 除了 催化 齐 
、 反 座 草 外 ， 还 需要 抑制 到 作用 的 
|， 其 数量 、 方 法 均 由 手册 上 法 
HAERERE KRA 。 看 
进 堆 回 形 加 有 如 考 县 我 们 的 智商 ， 
最 好 的 应 对 之 道 是 参考 手册 上 的 策 


/ EAR 


例 ， 做 笔记 ， 和 将 配 煞 法 术 的 方法 另 
外 做 个 炉 表 。 学 好 法 术 之 后 ， 可 施 
之 於 许多 目标 ， 包 括 自 己 ， 当 然 膀 
BER ° 

ЗНН АТХ 
(20х15) > ЗЕН» MRR 


”好 攻略 才 对 ， 但 由 认 每 玩 一 回合 需 


要 一 些 时 间 ( 游戏 范 不 限定 一 回合 
只 能 下 一 种 命令 )， 易 串 玩 者 生 报 
o 还 好 具 使 用 图 像 (icon) 介 面 ， 不 
管 是 玩 择 人 物 ， 进 行 游戏 或 逐 下 命 
合 均 以 滑 鼠 操 继 自如， 无 需 键 入 任 
何 英文 (除了 在 储存 游戏 进度 之 时 
) ， 坦 倒是 使 一 些 不 懂 英 文 的 玩家 
EE БЕЛКИ, АЙРАН 
ВЕЛ PEREIRA 
НЕЯ тле 
ЭСЕ 256 色 VGA ЯҒЫ» BENRA 
е ВРО — ЭНЕ ° 
ЖЕНЕ» (НЕЕ ННІ 
空 哮 息 。 其 画面 处 理 算是 在 号 称 支 
398 256 色 VGA 画面 游戏 中 称 得 上 有 
专业 水 准 ， 看 得 出 电脑 给 贺 师 用 心 
之 不。 过 正好 疆 补 鞋 世 龙 王 玩 久 生 
TRASKAR о 
BRERA 


(ЕС ERROTARRI вл. 


کے 


耳目 一 新 ， 多 首 配乐 配合 游戏 进 
行 ， 感 动 之 除 ， 对 Spotlight 软体 
公司 多 样 化 程式 设计 水 准 ， 不 觉 欣 
Ж 党 
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玩家 的 最 爱 是 : 用 SUPER VGA AF 
幕 玩 1024X768 256 f + MELE + 
数位 语音 十 人 性 化 裔 计 的 … ? 1 
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е а 
项 把 大 石头 强 起 ， 但 如 果 力 道 与 广 
Б) иеа. 


| 猴 旬 小 英雄 


Wonkey 
Island 





“HI RB HF EE R 
HEEE LR E RF f FF 801 


Е 


жағ V.S. 1990 世 界 杯 足 球赛 





孙 龙 骑士 Y.S. 油 能 载 轻 


т-н 
СС 
2 -g 
SC 一 HE RA 
M 
(3, 
- 104000001 
eiut 


r: 





ie 





文 : ] 一 笔者 ，O 一 老 纺 
18! 大 家 好 ， 这 是 本 人 首次 
软体 世界 杂 读 上 粉墨登场 ， 心 
ЖЕҢІ happy 一 把 的 ， 嘻 上 
首先 咱 家 先 自我 介绍 一 下 ， 咱 
姓 阳 名 并 ， 自 幼 立 足 台湾 ， 

胸怀 大 陆 ， 放 眼 世 界 
ЖЕНЕ ЕНЕ! 
PERGE | ÆA FF F B 

察 欲求 一 解救 天 下 车 生 之 道 ， 
在 长 久 疯 察 之 后 ， 复 於 皇 天 不 
负 昔 心 人 ， 本 人 发 现 软 体 世界 
出 了 一 个 千古 奇 game， 一 个 
国志 更 有 趣 ， 比 模 握 城 市 
HER’ KERE EINE 
的 经 妙 好 game 一 铁路 大 享 ， 
只 可 惜 ， 若 没有 过 人 的 1Q、 
超人 的 智慧 ， 而 想 在 此 вате 
中 功成名就 ， REESE RIK 














:果子 ! HERRER. E 


БЕ», ЕЖЕН та 27274 
ваше” 好 本 著 仁 4 
' 先 解 救 送 些 功 不 成 名 不 就 的 
铁路 三 小 J ¥’ еш 
BRR ABER 了 … 唔 ， 好 
像 有 些 怪 怪 的 ! 














CE lo i EA 


so much， 小 心 我 把 从 
: 哇 ! 老 篇 要 K 人 了 
BEM ARRA айх 









ЖӨНДЕ! ) 到 店 
“ 拿 一 盒 凡 路 大 享 ' нә. 


ET HEYS > 
敦 品 励 学 、 忠 孝 仁 妥 信 闵 和 平 
的 消费 者 认 明 软体 世界 的 诗 册 















Ши” 司 我 们 一 同 打 册 盗版 、 
FREE (REE IQ ИИН, 
软体 世界 万 旗 、 万 识 、 反 次 版 
、 反 拨 … o 


: 各 位 жа МЕ» RIT ! 


all right !let’sgo оп, fF 
MBRR- RAT ! 

首先 ! ЕН 
中 选择 1900 年 的 欧洲 ， 因 为 此 
时 的 欧洲 已 有 不 少 的 三 大 都 会 上 
СЕ) ’ RBM TRE 
ИВА, ВРК, ЖӘНЕ 
ахай (анне 
* 五 十 年 左右 已 足以 建立 鹿 大 
的 铁路 网 了 ) ， 接著， 是 最 重 
要 的 真实 度 设 定 ， 此 上 处， 请 务 
必 把 调度 员 设 为 No Collision 
Operation HIERE (Е › ар 
则 ， 火 车 事故 可 会 天 天 上 报 的 
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。 再 把 经 济 模式 改 为 Complex 
Economy 即 复 半径 济 ， 在 此 模 
AF ° ШЕЕ > ані 
' 至 於 右 委 模式 则 节 可 (三 年 
之 内 你 会 异 到 冠军 ， 自 然 不 怕 
Жаа) ЕЗІНЕ 
Ж, ЖИЕ ТЕ40--50004 ,36-- 


: S-F ЖЕНЕ, UF 


ЕРЫ o 


ЕНЕ! е о KBD 


RAMEE ° TEHA ЕЖ 
KF ' 风度 会 上 升 20%6。 

援 著 ， 数 各 位 小 享 们 如 何 利用 
mouse : 

(把 游标 移 到 莹 幕 右上 角 的 小 
地 图 中 ， Wik mouse gh > 可 
使 大 地 图 的 显示 由 全 团 胡 为 区 
ЖЫ» FERRER ’ Ki 
НАН o Ш A 
mouse 铀 ， 则 逐次 退回 全 图 显 
示 。 

(2) 把 游标 移 到 主 地 图 上 ， 按 左 
钮 则 白色 小 方 杠 移 至 游标 处 ’ 
MLA TR HH УВЕ 
НАН» EAER WR H 
处 会 移 到 地 图 的 正中 央 处 。 
(3) 把 游标 移 到 列车 清单 上 ， 使 
箭头 对 准 某 列车 下 面 的 横 粮 ， 
май» тазы. ста 
不 会 进 下 一 个 车 站 ， 而 在 站 外 
停止 ， 直到 你 重复 上 述 动作 ， 
以 消 ФЕ ° 


2 为 何 介绍 运 些 ? 真 的 有 用 咀 ? 
: Of course ’ 在 此 game 中 机 会 


往往 如 量 花 般 一 办 即 逝 ， 所 以 
"巧妙 的 使 mouse 和 键盘 相配 
合 ， 乃 是 成 功 的 不 二 法 门 啊 ! 


: 好 吧 ! 就 信 你 过 一 次 ， 现 在 可 


以 进入 过 多 采 多 肆 的 商业 世界 
TE! 


: 正如 襄 明 书 所 言 ， 第 一 条 铁路 


的 设置 ， 决 定 你 的 公司 将 会 飞 
黄 腾 达 或 是 死 得 很 又 看 ， 所 以 


ееееееееееееееееоееоеееосеоееоееееееееееееееееесесеесеееееееесессесосоосееосеесеесееееееееееее 


， 各 位 看 信 铺 仔 罗 下 了 : 首先 
“ 鞠 出 一 个 人 口 稠密 的 大 都 会 
区 ， 最 重要 的 是 在 此 大 都 会 区 
的 附近 ( 诗 2)， 必 须 有 其 它 
的 大 都 会 ' иаа 
分 布 的 大 都 会 「 群 」 为 最 佳 ' 
ЖӨЙЕНШЕЕГАП 」 最 多 
且 相 郑 的 大 都 会 区 ， 以 健 可 能 
直 的 铁路 来 连 授 两 地 ( 注重 : 
务必 使 铁路 的 端点 语 於 大 都 会 
тізді), EAE 
“以 利通 行 。 雏 路 安置 好 和 后 ， 
就 要 开始 建设 车 站 了 ， 你 所 建 
设 的 车 站 必须 能 为 最 多 AN J 
服务 MERZAD ' MIRE 
单位 ， 换 句 话 设 ， 如 果 有 一 个 
城市 和 一 个 工业 区 要 你 还 ， 你 
必须 玩 城 市 ， 而 非 工业 区 ° 
你 在 依 上 法 建设 时 ， 是 不 是 发 
生 商 金 不 足 的 情况 呢 ? KEW 
心 , LAH FES , FHE Game 
Speed 由 Frozon 3 2% Slow ， 
жала нінен ЛД» 5 
匆 他 你 要 发 行 债券 ( Ж Cash 
Menu Ff Sell Bonds 即 可 发 
行 500,000 元 的 债券 ) ' 建议 
你 一 开始 就 发 行 1,000,000 元 
的 债券 ， 那 对 你 不 太 充足 的 资 
金 有 很 大 的 帮助 
若 在 建设 之 后， 你 共有 鲜 额 ， 
不 要 怀疑 ， 立刻 去 收购 公司 股 
票 ， 能 买 多 少 就 买 多 少 ， 因 为 
你 的 公司 的 股票 在 三 年 内 会 上 
6222. 达到 三 十 元 以 上 
“如果 到 那 时 才 买 ， 你 得 花 3， 
000,000 元 啊 ! Bth тж 
BIE ! RE TEES ; AERE 
一 口水 吧 ! 对 了 ， 还 有 一 件 事 
HEED ; 千 万 别 欠 银行 钱 ! 














О: 图 於 又 可 以 插播 了 ， 你 刚才 提 


到 不 要 欠 银 行 钱 PETER 
ж? 
1: 借 间 一下， 你 小 时 候 发 过 高 烧 


еоееоеоеоееоеееоооосооеесоеоеосоеееоеесеесеесесеееоеоесесесеоеееееееесеесеесеееесоеосееееееееее 


қ? 


:什么 ? 
: 算 了 ， 没事。 关於 过 个 问题 


本 来 是 没什么 好 说 的 ， 不 过 ， 
我 倒 想 顺便 利用 此 机 会 ， 数 大 
家 页 金 的 运作 技术 ， 返 可 是 一 
PARIE ! 首先 ， 我 必须 说 
Е. МЕЗЕ 
NERKKAKENT ' RTI 
券 、 股 票 、 银 行 贷款 之 外 ， 你 
逮 可 以 利用 股 机 来 控制 其 它 公 
БЕК 157124 
ивр • 

ок, MEEDER | DRE ' 
ANR FRIR : 你 首先 
要 了 解 的 是 ， 现金 太 多 对 你 业 
没 哈 子 好 上 处， 最 好 不 要 超出 二 
HINT ни А ав 
ТУСТ 
了 ， 又， 如果 时 间 在 四 月 之 前 
， 你 又 有 九 成 九 的 把 握 年 底 可 
AE MBRET ESE 
A 
AE ӨНЕДІ Ж ? 如 果 
FEET TERR ? Н ? 4 
些 利息 就 好 ? 喂 IQ 高 些 行 
不 行 ? 适时 最 重要 的 是 做 一 些 
评估 、 计 算 发 行 公债 与 维持 现 
МВА; + АТ ЭП 
х. Жага, яа 
Шая Л. REE 
вои ATE ! 
ЕИ 5 f 
先 回收 你 的 股票 ， 因 为 一 旦 你 
的 大 部 份 股 鹤 为 对 手 控制 时 ， 
та Рае 
Бс 5 ЗЕЕ НЕ-А 
蕊 元 可 不 好 玩 ， 但 也 别 做 的 太 
勉强 ， 弄 的 公债 收 了 ， 公 司 也 
完了 。 
пажне. 真正 的 高 手 
圾 资金 逐 作 就 是 一 炒股 票 ， 怎 
EDR? 很 简单 先 各 一 家 公司 





最 好 的 是 排 第 三 名 的 那 家 ， 然 
后 一 举 买 下 该 公司 (WRAK 
金 ， 只 买 60% 的 股票 也 行 ) 因 
为 你 经 营 的 比 它 好 ， 所 以 代购 
之 合 它 的 股票 就 会 大 涨 ， 此 时 
再 全 部 脸 手 ， 大 把 大 把 的 银子 
КЕНЕТ > RREAK E 
险 ， 也 可 以 老 老实 实 的 投资 ， 
不 过 过 种 用 法 鸯 慢 一 把 的 。 过 
EREZ REEVE ° 

O: 又 ， 为 什么 要 以 人 口 为 建设 的 
ШЕШЕ? 

I: 唉 ! 我 现在 可 以 确定 你 一 定 发 
АЖ o 

О: ' 注重 话 的 内 容 。 

аласта MRAMA 

ША», амат EMRE 

之 外 ， 再 没有 第 二 人 了 。 

о: DARET ° 

: 关於 刚才 的 问题 ， 若 能 从 经 济 

效 鳃 的 角度 看 ， 就 可 以 很 清楚 

的 了 解 了 。 一 个 工业 单位 一 年 

的 产品 很 少 超 出 二 车 的 加 上 行 


Lam ` 
Бата 
сз 


ееееееееееееесееееесесеееееееесооееееееееееетее 


车 慢 、 载 货 慢 、 其 利 会 实在 有 
限 的 很 ， 但 大 都 会 区 不 同 ， 一 
年 六 ~ 十 车 的 旅客 加 上 三 ~ 五 
车 的 邮件 ， 将 是 你 成 功 的 最 佳 
保 慎 ， 所 以 说 车 站 的 设 定 要 以 
人 口 为 导向 。 

同时 ， ATES AKA 
每 一 个 车 站 必须 有 Post Office 
及 Hotel 的 设置 ， ЖЕУ 
HEE 8 8 Maintenance Shop 
也 是 必要 的 ， 你 炉 不 希望 你 的 
КИТТІ 
ТЕТІ 
жо wR RHEE 
ASTES AEZ ( 即 所 谓 
专 粮 列车 ) 将 使 你 更 便 於 管理 
， 也 将 得 到 更 大 的 收 盆 ， 冯 可 
E H.J.L REKE BZ 
所 在 。 

如 果 没 有 必要 ， 绝 不 要 和 人 和 刍 
地 盘 ， 那 对 你 是 百 害 无 一 利 的 
' 要 多 运用 股票 ， 来 影响 全 局 
。 如 果 硕 路 ， 不 妨 肥 一 些 普通 
= 9099 


тееееееееееееееееесеееееееееееесеееееесеееесее 





攻略 


的 货物 ， 但 把 邮件 、 旅 客 和 一 
般 货物 置 於 一 车 ， 那 可 是 十 分 
的 不 智 。 多 利用 优先 货物 可 使 
你 有 更 多 的 收 盆 ， 以 上 则 是 铁 
路 火车 的 管理 秘法 。 

О: 你 所 襄 的 似乎 不 很 困 座 ， 演 樟 
即 可 成 为 铁路 大 训 晒 ? RI 
Бо 

1: ЖЕ? 本 人 可 是 花 了 八 十 内 
FF REDE ERKE ! 

О: 希望 你 的 秘技 真能 解救 天 下 车 
生 。 

1: 当然 可 以 ， 不 过 还 有 一 件 事 ， 
жана” EER | 合适 

O: AXO." 

Ші: 大 都 会 区 是 指 在 一 个 转运 站 

大 小 的 范围 内 (7x7 格 ) 有 
大 量 的 都 市 和 乡村 聚集 ， 同 
时 每 年 可 提供 6 车 以 上 的 旅 
客 ' 3 车 以 上 的 邮件 。 
E2: БЕИ Г ИЫН 」 即 指 两 个 大 都 + 
会 区 可 同时 出 现在 详细 地 图 
тезіне + 






(а на) / Trilion a 








长 久 以 来 就 有 不 少 镇 者 反应 ， WLA 
RREA T 基础 程式 设计 镑 座 」 运 一 
MBM) ， 本 刊 退 退 没有 推出 ， 一 来 是 因 
多 市 面 上 各 种 关 论 学 习 电 脑 语 言 的 书籍 多 
ХА, RXR RARE 
Ж»; 二 来 是 许多 电脑 公司 长 期 开 有 电脑 
语言 的 课程 ЯЛАН. EREE; 三 来 


学 习 电 脑 语言 首 重 上 机 实习 ， хоз 
жия» 各 位 读者 光 看 不 练 (不 亲自 上 机 


Жи) ， 也 是 枉然 ! 

但 经 本 刊 多 香 研究 之 入 BREE 
Шан жолама ы-і Арна Б 
程式 设计 的 领域 ， Ын ЖЕН 955- 
休学 习 管 道 。 ЖШ 





НИН РЕГАР? > (НИЯ, 
Diu ran ， ае — яи аул 
* 所 以 笔者 将 过 个 专栏 名 称 定 需 组 合 语言 学 与 间 ， 直 
接 指定 教科 书 及 每 月 建 广 进度 ， 主语 者 自行 买 来 研 号 
* 有 任何 疑问 可 来 信 欧 问 ， 笔 者 将 就 我 所 能 在 杂 亦 上 
БАНЕ 。 

教科 书 是 : Peter Norton Е (AEH 
ZH) > MRAR HHR RHET o ZARR 
ЛЕЕ ГНИТИ, MA 8088 
ARMER, ° 

所 需要 的 软 硬 笨 设备 是 : 一 部 1BM PC 相 容 电脑 、 
至 少 256k 的 主 记忆 体 、 一 部 软 式 磁 碟 机 和 2.0 版 以 上 的 
PC-DOS 或 MS-DOS (要 有 DEBUG.COM) 。 此 外 还 需要 准备 
一 套 组 怪 程 式 ，Microsoft 公 司 的 Macro Assembler ( 
5.0 版 以 上 ) ， 或 Borland 公 司 的 Turbo Asseabler 都 可 
以 。 Ж 
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提示 攻略 篇 м бізг Knight 


自 а SY RHE Ер А 

ТАТЕ ШЫН 
BEY TI ME АРНАЙ) ЕРС, (НМ. 
ЖИ, раи о 
HR МЕН ЕСОН ДАТЕ o 
重要 的 一 贴 ， 是 它 容 易 完 成 ， 一 个 
冒险 旅程 大 多 只 需 花 个 克 小 时 ， 就 
能 看 到 END 的 画面 了 。 因 此 没事 
时 便 拿 出 来 玩 一 下 ， 也 是 铂 不 错 的 

НЕИН Л, ВО 
ЕТО азе ТЕЕ 
A RERE 
НА ХЖ/ЕЕ S НІН 
家 多 少 有 点 助 俭 的。 以 下 是 一 位 公 
Сога) 的 传奇 过 程 ; 

我 原本 只 是 个 效忠 国王 的 骑士 
( Knight )， 因 为 眼看 著 王 国 遭 
到 各 恶棍 的 欺 疲 而 民不聊生 ， 在 一 
时 激愤 之 下 ， 便 | EEF E 
ЗЕР ЕДБ ЗЕ НЫ ERE 
° 国王 不 但 很 高 由 也 答应 了 我 的 请 
3 提供 了 我 20 个 士兵 、2 个 弓 
箭 手 及 7,500 元 的 旅费 ， 以 及 我 原 
本 揣 有 的 1,000 元 遇 薪 。 不 过 过 些 
实力 比 起 恶棍 们 可 差 得 多 了 ! 因此 
我 决定 先 在 国王 的 城堡 内 再 偏 请 一 
些 弓 箭 手 及 长 检 兵 ， 然后 四 处 寻找 











отадан Коа У 4 
KER SHE ERR) ° 

过 了 北星 期 之 后 ， 我 看 手中 的 
钱 习 充裕 了 ， 便 先 到 11，19 上 处 的 大 
法 师 处 学 习 施 法 的 奥秘 ， 想 不 到 过 
老 信人 葛 然 午 子 大 开口 地 要 我 5,000 
元 学 费 ! 为 了 往 后 的 前 途 著 想 ， 我 
只 好 忍痛 付 了 钱 ， 以 学 习 施 法 的 能 
力 。 

学 成 之 后 ， 我 先 回 到 国王 的 城 
堡 中 再 召 募 一 些 弓 简 手 和 长 枪 兵 ， 
然后 再 留 一 些 钱 购买 攻 城 必 人 备 的 投 
石器 及 一 些 职 门 用 的 法 术 卷 灿 。 一 
切 就 竺 之 后 ， 我 便 开 始 准备 去 捉 恶 
棍 们 见 国王 了 。 

在 各 城堡 附近 的 城镇 打 匠 消息 
AFR: Ft) Murray the Miser 
的 军队 实力 较 弱 ， 所 以 我 就 去 订 了 
заа кізу, Ва Е 
老 休 伙 的 麻烦 ， 谁 叫 他 要 为 虎 作 候 
H? 

党 我 攻 入 座 标 40， 5 处 的 Vutar 
城 时 ， 过 个 老父 伙 牵 领 著 25 个 士兵 
"20 焦 狐 及 三 队 分 别 有 25、35、50 
不 等 的 农民 集团 ， 对 我 大 笑 著 说 : 
ГАЧКУ ! RHEE ERR ! 
你 活 著 不 耐 需 了 咀 ? | 

我 环 秽 了 一 下 我 方 的 好 队 一 32 





个 弓箭 手 、32 个 长 榆 兵 及 数 以 百 计 
HEE ° ARBRE HRB 
FR: Ган елмін ERE 
ЕЛІН! 

职 站 一 开始 ， 我 先 命令 弓箭 手 
先 撤 到 和 后方， 再 用 弓箭 攻 刺 对 方 的 
Е аер 
ЕЗЕТ ЕЕ 
ПЕ ЙЕ EKIR KRE 
民 。 

-Atik ЖОН 
伤 不 少 ， 而 农民 也 只 剩 两 章 了 。 我 
HOSE MEREN BREE 
R: FUARA KAHESE 
EMER РЕНТГЕН 1 
T аниа ТЖ АН 
EBST ШИК 」 一 检 兵 ' 也 瞬间 完 
蛋 了 。 当 剩 下 的 两 千 农 民 衔 来 时 ， 
БУНЫ HRT o 
HFHRRERERE ， BERFE 
ВЕТАР, Кая 
ФЕН o 

当 Murray the Miser 被 五 花 
KARERA EEUU 
他 是 清白 的 ， 我 没有 权利 逮捕 他 ， 
但 等 到 我 把 契 狗 着 拿 出 来 时 ， 他 也 
只 好 乖乖 地 俯首 认罪 了 。 

拿 到 他 所 藏 的 一 小 张 权 杖 秘 图 
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B кин рс 

， 因为 他 们 的 效忠 精神 趴 然 合 人 敬 
佩 ， 但 实在 太 容易 导致 伤亡 了 ， 为 
тажал RERE 
更 强力 的 种 族 来 加 入 队伍 才 行 。 

拿 到 5,000 元 的 党 金 和 战利品 
所 换取 的 财物 合 ， 我 决定 利用 过 一 
笔 钱 来 便 用 其 它 种 族 来 如 入 阵容 
ООВ ИНА Тр 
财物 ， 但 是 一 想到 部 属 们 的 生活 也 
相 沼 清苦， 因此 我 决定 把 带 些 财物 
гал шарала 21-534 
СИ "ЕНА ЕСЕ са 
四 上 处 征战 ЯНЕ ) o 

在 四 上 处 技 过 之 后 ， 我 召集 到 了 
猥 族 ( Wolves ) + PERA ( ORCS) 
及 精 露 族 ( Elves ) 加 入 队伍 。 其 
中 猥 族 的 表现 帷 义 勇 军 强 些 ， 而 薪 
WERD ; PRATIMA 
жеу. 可 以 减少 和 柳 人 肉搏 时 的 
伤亡 。 军 队 整 三 好 之 和 后， 我 开始 率 
SABBIR ’ WIE] Hack the Rogue 所 
在 的 Irok 城 进军 。 

Hack the Rogue 的 实力 校 
Murray the Miser 强 了 一 些 ， 除 
了 有 两 阶 20~30 的 士兵 ， 及 46~66 


КТІ. т 7 

















Ж А-н 


HIRE RA . HH 1O2 н 
EJ о BLORA ’ REFE Hack 
the Rogue Ж ВІТА NF 
тш! 

由 於 流 流 者 的 实力 较 柏 兵 强 些 
， 因此 我 先 下 仿 访 弓箭 手 、 中 黑人 
及 精 集 弓 往 先 创 弱 流 流 者 的 
实力 ， 然 后 我 再 施 屡 火 球 术 ' 将 流 
度 者 们 全 途上 西天 。 当 其 饼 茹 人 所 
近 时 ， 我 再 下 合用 己 简 先 将 敌人 射 
ВЛЕЕ, REI дна 
育 而 上 ， а ое аа 





fè Hack the Rogue 之 和 后， 
我 留 下 了 弓箭 手 守 城 ， 因为 到 时 回 
到 国王 的 城堡 时 ， 可 以 再 无 限制 召 
ESME. 

当 我 率领 部 除 回 到 国王 的 城堡 
"补充 弓箭 手 兹 依 人 惯例 向 国王 报告 
战果 时 ， 国 王 非常 地 高 办 ， 除 了 封 
我 为 将 军 ( General ) 24» 18 
加 了 些 能 力 及 加 1,000 元 遇 薪 。 

有 了 将 军 的 称号 和 后， 我 便 可 以 
召 募 骑兵 ( Caralry ) 7, ЖЖЖ 
目前 的 情况 看 来 我 实在 养 不 起 过 
ERRER: 只 好 等 再 多 积存 一 些 








钱 之 后 再 说 了 。 


FERRET Azram 城 
的 Princess Aimola， 过 妖精 公主 
的 确 不 太 好 惹 ， 除 了 拓 有 50 一 70 的 
雨 队 小 妖精 ( Sprites ) А, ШІН 
FIFI FEE RE RHE YT Hê BE FE ( 
Skeletons ) KHE ( Eombies ) 各 
208, FRET АЛЕ ( Ogres 
) 前 来 助阵 。 

其 中 盒 人 妖 不 但 皮 坚 肉 硬 且 力 
大 无 帘 ， 是 相当 可 怕 的 融 人 ， 因 此 
我 决定 先 让 弓箭 手 和 半 默 人 集中 火 
IPUR > PREET 
ЕНЕ RAAR ' 
HHA SIE HOHE o SEE 
KERE ° Жанат AIK 
HE ° TZ REE CAFE BPR RAEI 
用 弓箭 往 食 人 妖 身 上 招呼 。 等 到 食 
人 妖 只 剩 下 两 个 时 ， А е 
KERA RANET 








21-24 RIMAT 
З НЕЗА Т — 
， 然后 我 再 回国 王 的 城堡 补充 析 兵 
= 在 回 途中 车 外 发 现 了 强力 渡 身 符 
(The Amulet of Augmentation) 
* 使 我 施法 能 力 大 为 增强 。 

部 除 重新 整 绢 好 了 之 后 ， 我 便 
前 往 Nilslag 城 向 Baron Johnno 
Makahl 挑战 。 不 过 过 僚 伙 不 愧 是 
带 过 兵 的 ， 部 队 以 35 焦 狐 和 6 8 
A (Dwarves ) 为 中 坚 ， 和 后 方 有 10 
个 弓箭 手 和 20 个 站 默 人 以 弓 入 支援 
; 但 最 可 怕 的 ， 示 是 有 2 个 能 自行 
回复 生命 力 的 巨 魔 ( Trolls ) 为 前 
Mo 看 来 操场 仗 妈 打 多 了 。 

км-і, ЖЕМЕ 
Надсан, ЛБ 
ЕФ Л ЕНЕ MKE o Æ 
БЕ ВЕТЕР ` PR 
ARABEK MERHER 
及 矮人 ， 而 我 方 的 狐 便 则 偶 责 保生 
EBRR ° КЕ аа 
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ФА. 


налар 
ЧАЉЕЕБЕњЕБЕ ЕЛЕ 
HHEN- 

ЖЕБЕ. ЕРЕ в 
рО га 53 
Вазари o FH FERT 
RE ` ЕЛГЕ Е E 
骑兵 ， RELPMIAKRIEEE 
动 性 能 创下 更 好 的 战绩 。 

手下 来 的 ， 就 是 人 称 厂 恐怖 海 
盗 J 的 Dread Pirate Rob 了 。 为 
TREKK: Заа THEA 
Continentia 洲 ， 和 途中 也 发 现 了 整 
个 Continentia 洲 的 地 图 ， 以 及 航 
向 XXX 洲 之 航道 的 地 图 。 最 后 我 
#ê j$ E Kookamunga 城 发 现 了 过 
AANE NE ду ЕЕ о 

他 的 部 队 都 相当 地 精 豆 ， 除 了 
有 各 50 名 的 雨 除 士兵 ' 以 及 擅 用 己 
箭 的 15 名 己 箭 手 及 14 名 精 圳 族 外 ， 
EA SZARKA RERA С 
Barbarians) ,八成 是 Dread Pirate 
Rob 在 海盗 时 代 所 增 状 的 手下 。 

我 先 态 骑兵 以 迅雷 不 及 掩 耳 的 
ЕЗ ЕТТ 
а ЕМЕН Е HIBE 
除 们 攻 而 做 方 的 两 除 士兵 ， 大 大 地 
创 弱 了 他 们 的 实力 后 ， 再 访 检 兵 上 
E ;但 是 散 军 的 弓箭 手 不 但 立 
Аз, АЛА 
o ТОН НЕ ， 
ЕВ Я 
ШЛ ° а РС 
ЕШ БЕРІЛЕ MEEME 
жағала а іі 
АРЛАН, ERKE T BERI 





BRHF TETEK KEE 
TRE ЕТЕДА 
Ro 

由 於 在 城镇 打 避 的 烙 果 ， 在 
Continentia 洲 的 最 后 一 个 恶棍 
Caneghor the Mystic 的 军队 实力 


наат, Ванче 
再 设法 找寻 更 有 力 的 种 族 来 整编 部 
ве 

КЕБЕ», ОМЕ-Н 
HERARET ANKE o EAA 
KEEANE АНЬ АЗА 
合 不 来 ， 但 为 了 增加 战 力 起 见 ， 我 
BREE THPRA ' HRA 
和信 幅 下 。 购 足 了 必须 的 法 术 和 后 我 
便 开 始 进 攻 Portails 城 ， 和 Cane- 
ghor the Mystic EMSA о 
ікіліініт > жіне 
制 了 多 过 250 化 的 小 妖精 和 13 个 鬼 
(Ghosts ) + 以 及 他 手下 的 两 队 
各 4 名 的 大 法 师 ( Archmages ) 外 
' 更 有 人 类 军队 中 的 精英 一 10 名 骑 
+ ( Knight) ! 

HAEREERE RAER 
RKE тати, FH 
E EALE TE ауар с 
一 大 覃 小 妖精 ; 这 时 Caneghor the 
Mystic WAREKE o 4T 
ERRAK HSTTA ba REIN 
В. зуна лазат 
兵 的 中 间 ， алт 
Уникати 
АННЕ е ТЖ 
RH RIERA ВЕНЕ О 
骑士 Бала ， 栓 兵 和 食 
ЛЕА о ззат за 
MERRTE менн 
БЕТ, 我 先 指 扳 较 坚 著 的 食 人 寻 
抵 擅 住 骑士 的 攻击 ， 再 配合 骑兵 及 
栓 兵 的 左右 围攻 ， ҒАН 
WEHE MZR о Е — А ， 
Ен ИОЛЕ 
“而 倒 地 不 起 了 o 

到 场 仗 赢得 相当 女 苦 ， 人 马 损 
失 了 不 少 ， 我 留 下 枪 兵 守 城 薄 回 到 
国王 的 城堡 补充 军队 之 后 ， 便 开始 
往 下 个 目标 一 Forestria НН? ° 

在 Forestria 洲 探索 了 数 星期 
°’ 我 不 仅 找 到 许多 财物 ， 海 权 之 错 








BE Әә. 2 


( The Anchor of Admirality ) 
BPRS ( The Articles of No- 
bility ) HRRK HER W 
同 在 Continentia MITER EI i 
身 符 及 英雄 指环 ( The Ring of 
Heroism ) ， 共 找到 了 四 样 种 奇 裤 
т ' EE MINRE MRD 
ИШК EIRENE RE 
" 有 4 个 恶棍 分 据 了 4 座 城堡 ' 我 
REHET WER D 
期 能 收集 更 完整 的 权 杖 秘 图 ， 以 顺 
利 找 回 权 杖 。 

第 一 个 目标 是 据守 Yeneverre 
城 的 Sir Moradon the Cruel o Ж 
RERE MARRET ， 
除了 主力 的 105 名 士兵 、25 名 弓箭 
手 及 28 名 柏 兵 外 ， 下 有 较 精 鲍 的 17 
名 骑兵 及 15 名 骑士 坐镇 ; 不 过 我 的 
吾 队 实力 在 六 个 星期 间 的 极力 召 莫 
' 也 大 大 增强 了 。 

首先 我 先 施展 凝 清 术 困 住 对 方 
я HERERNE . B 
РДЕ ЕЗ рое р 
的 士兵 ， 再 沪 食 人妖 及 栓 兵 去 描 住 
对 方 骑兵 的 快 攻 。 等 对 方 的 弓箭 手 
和 士兵 都 完蛋 之 后 ， 我 再 让 骑兵 回 
Е ДОН, 而 使 用 弓箭 的 
ИЖИ K HAM RK o RA 
ER RURAN ; 我 
ЖЕКЕ АНМЕН, БИН 
ЕМЕН ШЕ, ТОЈ 8 
ЖІ: ЖАНЫ ЖЕСТ, 我 必 
须 找寻 更 有 力 的 部 队 来 加 入 阵容 。 

沿 著 Forestria 洲 的 内 陆 河 往 
KER 我 发 现 了 不 少 的 财物 及 通 
往 Archipelia 洲 的 航道 地 图 ; 为 了 
召 募 更 强力 的 种 族 加 入 队伍 ， 我 决 
定 先 到 Archipelia 洲 一 赵 。 找 了 将 
EREM’ Иа ERA 
Barbarians ) ВТЕ EU o 4 
МОНЕ, ВНЫН 
RETR 成 为 我 部 队 中 的 主力 
之 一 。 (R + 
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EES 













талы (Card) Жі pi 
З (Koy) 之 后 RIL 
刻 具 并 现场 前 银行 。 到 了 银行 

"НЯН ва h 
ЗВОНИ Е ( USE Card and 
Key on bank clear) > tHE 
ЗЕЙІНІНЕ, азат 
给 我 ， 於 是 我 走 下 楼 梯 到 保管 区 去 

， 查看 一 下 ( EXAMINE Safe ) 
找到 了 『 2475 」 Га ЕЕЕ 
ЗАДЫ ЕЗТВИ С USE Key on Safe) 

' 实 面 觉 有 一 只 与 我 的 一 模 一 样 的 
皮 箱 ， 打开 皮 箱 合 ， 再 翻 开 夹 层 ， 
RRT- MEF (MEA) , 我 
把 它 收 起 来 (TAKE Little box ) 
"看见 下 面 还 有 一 封 信 ( EXAMI- 
NE Envelope ) > | Е Г 
形 任务 1 ( OPERATION STEAL- 
TH) > RFE 4 {E Ik HF (TAKE 
Envelope ) ’ 2А, REET E 
( KGB ) 出 现 ， 原 来 过 是 个 陷阱 
+ 我 觉 然 没 发 现 有 人 跟 蹊 我 * 

援 著 KGB 把 我 押 到 一 处 山洞 

"而且 把 洞口 堵 死 企 图 惊 我 困 死 在 
HA’ AARE! ФАН НЕ 
土 (OPERATE Ground ) ， 地 上 








жн нж, ілік, 
ЕЛЕЕ ИНОЕ ETH о СЕ 
2) 

1: HEEE E 


% 
2 


H2: 画面 上 的 红 粮 代表 于 
气 时 间 ， 一 定 要 在 红 

粮 消 失 前 浮上 水 面 ， 
BRYN ERE о M 
ARRIE AR о 

上 了 岸 之 后 ， 我 大 口 地 
喘气 ， 再 往 旅馆 的 方向 出 发 
"RILA RN E 
前 去 盘问 了 一 下 ( SPEAK 
Man) , ЗЕТ 
FM (USE Coins оп Мап 



























5. 











)。 进 到 旅馆 ， 我 先 去 按 了 电梯 ( 
OPER ATE Button ) ， 走 进 电 梯 
按钮 到 2 楼 ( OPERATE2)， 上 了 
2 楼 再 线 到 左 侧 的 太平 站 上 3 楼 ， 
然后 到 最 右 过 的 一 间 房 内 (OP- 
ERATE Door)’ MT ! 又 是 另 一 
个 陷阱 。 

我 被 带 到 一 般 船 上 ， 同时 在 船 
上 的 还 有 一 名 叫 茶 痢 亚 ( Julia) 
的 女子， 偶然 要 把 我 们 丢 下 海 去 候 
RO EREBE TZN ' 我 先 按 动 
手 锣 的 技 妞 ( OPERATE Bracelet) 
"ЗАА SHEREE — 
BIRE RLAR A — Е 
( OPERATE Bracelet ) ’ j$ ERE 
子 脸 落 BAER ( 尤其 是 美人 ! ) 
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我 很 快 地 游 近 她 身边 ， 解 开 绚 子 
( OPERATE Ropes) ' 浮上 水 面 
和 后， UK T— MRE E 
应 我 们 到 了 反抗 军 基地 。 

由 反抗 军 基 地 乘 车 到 王宫 ， 化 
站 成 魔术 病 混入 其 中 ， 不 妙 地 ! ж 





HRE’ 经 我 明察暗访 ， 通 过 了 四 
个 迷宫 ( 广 3)， 来 到 了 一 间 书 房 
' 我 打开 了 房间 ( OPERATE Hall 
door ) Ж 8), ЖЕ 
到 了 雕像 ， 走 上 前 去 看 清楚 一 点 ， 
发 现 雕 像 的 手 性 有 点 古怪 ， 扳 动 一 
下 ( OPERATE Statue’s агт) 
' 赫然 出 现 了 一 座 保险 箱 。 





Жент MEHE 
《USE Little box оп Safe door) 
ЭКОН ( OPERATE Valida- 
tion button ) BEE THRE ° 
按 保 阶 箱 上 的 遗 摆 扭 ( OPERATE 
Up button 或 OPERATE Down 
button ) ЖЕНТ, 一 找到 会 使 解 
码 的 燃 亮 起 的 数字 ， 我 立 列 按 保险 
箱 的 确定 姐 把 数字 镇 定 (OPEXAR- 
ATE Lock combination ) , ЖЖ 
解码 盒 我 解 开 了 四 个 数字 和 后 ( 广 
)， RE И Е (OPERAT 
Validation button ) ЖЕСТ 
(TAKE Little box) ,我 打开 
保险 箱 的 站 ( OPERATE Li 
combination ) › ЯХЯ-Ы 
+ 刚 拿 起 了 信 ( TAKE Envelope 
FRASE KGB 又 尾随 而 至 
ШІН OTTO tHE E T ЖЕ 
’ KGB ЖЕТЕ, ЖЕСЕ 
及 第 三 国 ， RAT—REHPERM 


















3: 请 参阅 地 图 口 。 每 一 个 迷 富 
MAREM о 


EN 
EH 
т 
1 
м 
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让 4 : 找到 一 个 数字 ， 会 使 解码 盒 
亮 烛 时 ， 观 其 亮 的 燃 为 左 起 
ЖӘНЕ, ИЕСІН, 
则 此 数字 即 为 密码 的 第 二 个 
数字 。 

伙 方 在 海上 进行 著 亡 命 的 水 上 

托 车 追逐 职 ， 除 了 要 妃 上 前 面 的 

联 情 报 员 外， 我 还 要 小 心地 躲 开 

， 真 可 四 险象 环 生 ， 但 高 人 一 

等 的 我 终究 奏 回 了 信封 ， 间 甩 掉 了 

四 舰 想 秆 我 於 死地 的 水 上 摩托 车 ， 

HEA RAET о 





用 来 解除 隐形 战机 | 隐形 」 功 能 的 
ор. HBT CDH RMY 
АЯН ETER Ей 
四 | 竹 近 右 下 方 一 株 水 草 的 底部 ， 发 
БОЯН ( EXAMINE Seaweed) 
国共 秆 向 右 出 发 ， 发 现 了 一 处 怪 加 
KE E o ERE ERRA 
Æ — F (EXAMINE Palm 
找 出 了 一 暗盒 ， RHB TIE 
OPERATE Palm tree ) dk 
Е ( OPERATE Button ) + 
果然 不 出 我 所 料 ! BEE ІЗТІНТ-- 
WEP: RANTE AHE 
头 的 一 道 关门， 打开 了 关门 (OPE 一 
RATE Porthole ) ЛЕ БЫН, H 
ЯЛВАРА › 真是 哭笑不得 ! 
我 再 次 渝 为 阶下囚 ， 被 关 进 铁 敌 内 
“ЖАНЕ, ЖБ ЕНІН 
荐 网 笔 ， 轻 而 易 举 地 打 关 了 门 (U- 


SE Pen on Lock )， 援 下 来 用 手 
SREM LEHER ( USE 
Watch on Wall) (#5) > % 
后 沿 著 钢 索 向 右 移 ， 到 了 通风 道 栅 
和 网, HTT HHA (OPERATE Grill 
)， 又 再 次 面临 迷宫 的 考验 了 ,而 
ЕЕ 内 还 有 | 2225 812) 
KER Фе Ло мш 





Баг 





鼠 ' 才 能 通过 四 座 迷宫 АЖ 
WATAS. (06) 来 到 了 浴室 
5: ЕЕЕ» EEE 
Оаа 4—2 о 

6: SMIDE) o i—i Ê 
必 先 取得 扳手 。 










































































dump) RUBEN T р 
(TAKE Lifeboat ) ， 又 在 床上 | 
KIR (EXAMINE Clothes ) Г 
J」 到 了 一 张 任务 指示 卡 ( TAKK 
Mission instruction ) 9 

我 把 水 拿 到 了 军官 关公 室 ， 通 
# TEE (USE Full glass on 


Officer ) , E fk D Ву f M 
的 那 一 瞬间 › KIRDE Г 2028. 
EF J 将 桌 上 的 印 重 掉包 ( TAKE 
Stamp ) ， 然 后 雌 开 到 刚才 倒 水 的 
那 问 房 壬 ， 拿 起 椅子 劳 的 印台 《〈 鄙 
АКЕ Ink pad) "ТЕЕ 
上 (USE Stamp on Ink pad 

“再 把 已 沾 上 墨水 的 印 重 蕾 上 左 
务 指 卡 (USE Inked Stamp |21 
Mission instruction) > ІЙ 
ж. و‎ 上 就 





НІ Е-Е ЕНІНЕН 
前 ， 再 出 示 了 我 的 任务 指示 卡 
(USE Authorized mission on 
Mailbox) ° 222938, BRP 
前 进 ， 剖 小 心地 更 看 四 周 环境 ， 走 
到 第 四 道门 时 ， 忽 见 门 前 的 垃 汲 简 
劳 ， AMME о REREH TE 
刀 插 上 插座 ( USE Electric cable 
on Electric plug ) E # EK $h 
( OPERATE Electric razor ) 然 
WEWE ШЙ ( OPERATE 
Electric razor on trashcan ) ， 
通过 了 门 便 到 了 主 控 室 了 ! 
REKATE > Dr. Why 便 
ЯИЦ RE 
MRK 
进入 时 间 倒 数 ， 
著 时 间 一 秒 一 秒 的 
力 ' 心 想 大 概 























手电 脑 (《USECigarette on 
bomputer ) ЖТ EWH > Е 
E !ALBMHERETER 
ШЕШУІ, гасе ! 


此 时 我 立 则 上 前 去 制 估 ОТТО 
 ӘРЕНАТЕ Otto ) 但 Dr.Why 
ЕНЕ Ж RET еті 





БІ ( USE Compact dise оп 





CD player) ， 如 此 一 来 ， 隐 形 战 
机 就 失去 了 隐形 уБ 
ТЕТ НЕЕ 
TAT 我 飞快 地 奔 出 主 控 室 衙 向 
停机 坏 ， 乘 直 异 机 向 未 起 飞 之 际 ， 
和 茶 镍 吾 一 起 抓 住 直升机 的 起 落架 





"ЖЛ. — Барф 
就 看 见 了 小 岛 爆 炸 沈 没 了 。 
我 县 了 一 口气 ! 抬头 一 看 ， 发 
RAAR TARABE Б 
00—00, RAEE 
部 在 起 落架 上 ( USE Elastic band 
оп Bomb) ， 然 后 我 和 茶 莉 豆 都 
EAF ЖКЖ ІЗІН ТЕА 





2% 


下 了 救生 艇 (OPERATE Lifeboat 
) Dr-Why RIR REBT KEM 
наци. атаара 
Be! Lg! ! 只 见 Dr.Why 
和 直升机 化 成 了 火花 ， 不 明 不 白地 
就 向 闻 王 敏 报 到 了 ! 





WEF з Е ТЕЛЕ 
ін» RSEN СТ А 
" 更 挽回 了 美国 的 颜面 ， BERA 
发 给 了 我 一 枚 荣 叭 动 重 ， 但 对 我 来 
襄 ， 数 出 菜 痢 豆 才 是 最 重要 的 
! ! (UBE ЖЕ) 


Ф 


/ Lotus 


Mystic Wood ( FRB ) 

BHR KW HH 08 а 
TK 94 ( Zaton ) HER HEH HET & 
HME ° ЛЕЗЕТ o HIE Rk 
崇拜 自然 ， 过 座 树林 中 居住 著 各 种 动物 、 岩 石和 
树木 精 哮 。 精 考 冰 不 是 好 营 的 ， 打 不 过 就 逃 吧 ! 

树林 的 西北 有 一 所 供奉 安 奇 度 神 ( Enkidu ， 
中 人 中 点 ) 的 种 股 。 如 果 你 自 侍 力 气 和 精神 力 
量 都 出 类 拔 蔡 〈 Strength, spirit Қ), 
不 妨 拾 起 神像 劳 的 号 角 ， 吹 蔬 号 角 ， 和 安 厅 度 来 
WAN ЖЕЛТ, аат 
FR RAED ғ ШОП ЕРЕН o 


татары 18 В 4 
HOE NETHER Magan 地 底 世界 。 再 向 Е. 

东 走 ЕТО ( пивкоов),4- 86 Үү Ф 
点 带 在 身上 ， 以 后 合用 到 。 ҰФ 党 


树林 中 有 一 传 侈 点 ， 可 以 把 你 传 途 到 四 王 鸟 Mystic Wood( лёт) 
( King’s Isle ) 45 ( Quag ) o ARIEN 
方 则 有 一 池塘 ， 池塘 中 有 一 小 岛 。 游 泳 是 过 不 去 
的 ， 只 有 当 你 获得 黄金 禾 ( Golden Boots ) 后 ， 
TEHTA RAMT) o Bhawna 7596 SETANE oemat 10.94 
Ж» HEVRE M TEZER E ( 使 用 任 一 种 武器 ) 
ШІСІ 

инна нон, RETER FE BEET жа 
(Soul bowl) ,可 以 在 运 壬 召回 去 A HER > БЕНЕН ° 


1.4870 2. 泥 上 的 脚印 (使 用 tracker 8776464) 
3.44» ARAR 5. 古 老 的 神志 б.ймаж 


1. چ‎ LEES 

2.5 ERR 

3. 强行 收费 的 守 入 

LEÄ 

5.“ FEORT 的 东西 ， 
这 误会 出 现 大 批 官 丘 

6.88 


өр TAEA 
1 е 


Heavily guarded bridge(#5#Z) 





ЖАЯ ( Heavily guarded bri- 
аде) 


ТЯ 
3 ( Lansk )， 桥 上 有 重兵 防守 一 
REN ° BEE LSM BEA 
瓷 ! БАГАТА НО ЛОЗЕ 
ГНИИ] o Яр 7 
Ж. ози o HR ENET 
打通 去 是 最 简单 的 办 法 了 ! 

MEAM (HZ ) неш 
БЕТТЕРІ HER ， 施 展 妙手 
空空 之 术 ( Pick Pocket ) 可 以 从 
士兵 身上 依 到 一 把 绩 星 ， 用 以 打开 
野 角 的 箱子 ， 袖 面 有 非常 峻 得 的 法 
ТЕПТЕР СТ 53 
OMMES PENR 
大 股吧 ! 

北方 的 武器 库 可 就 没 那 廉 容易 
了 一 一 趴 然 视 面 珍 项 的 各 种 武器 和 
ТЕГІ ШЕРТТІ 
ТЕЧНО КЕЎ 2009 Gu- 
ard 及 Pikeman ， HIMET ER fr 
ЕРІТЕ ТЕЗІ 


іле ( Lansk ) 

БТН ЕЕ, 
RTEBHAAH—RHRA 
只 剩 一 堆 尸 位 素 均 的 官僚 ， 找 到 
Lubrication SBF > Ж RA 
之 舌 ( bureaucratic) ° ЕЖЕН 
REREERA TTR 
将 打开 一 一 原来 苦 斯 克 的 重心 在 地 
底 ! 


如 果 你 不 怕 麻 烦 ， 不 妨 走动 状 
斯 克 的 各 个 公家 机 关 ， 按照 他 们 的 
指示 去 做 公文 旅行 可 以 获得 一 纸 
ІТ ( Governers Pass ) о Ж 
过 在 地 下 城 的 黑市 中 '， 花费 一 点 代 
MEURE о 


Lansk( ARSE) 


1.9.5. 35 
4.Lubrication Department 


7.Соуегпог5 Office 


戎 斯 克 地 下 城 ( Lansk Unde- 
rcity ) 

基 斯 克 是 个 两 标 化 的 地 方 : 地 
面 上 繁 文 杜 节 一 大 套 ， BE FANE 
个 疝 人 的 世界 ， 他 们 成 群 灶 除 出 现 
"АЗИН, катаа 
白 就 和 你 大 打出 手 。 

REE KA ` EEA 
Z o KERR ERE ао 
地 方 ， 位 於 某 个 密 门 之 后。 另外 你 
也 可 以 在 运 实 里 到 各 种 伪造 文件 


[ Ша 15% 
z 

7 
PERAMI 


2.Beauro Information 


5. 通 往 地 下 城 





3.Quarter Master Office 


6.Druid Mace 


8.VisitorS Registration Department 


(REBBE ' REFER ) 
和 与 通 往 国王 岛 ( King 和 Isle ) 的 船 
票 EDD BLER 
女人 。 

地 下 城 的 四 角 分 别 有 四 座 雕 像 
* 有 助 於 使 你 了 解 诸 神 的 历史 。 据 
设 某 座 雕像 之 下 藏 有 宝藏 ， 使 用 力 
气 ( strength ) 试 试 你 就 会 知道 了 。 

TELEMEA ERN ， 
你 必须 通过 一 道 密 门 东 打 并 一 道上 
ҢІН ИЕН ИЕ ° НЕ ЕЕ 








在 生病 ， 把 季 器 好 ( 用 法 术 或 物品 ) 
和 合 ， 斩 会 对 你 有 所 回报 

东南 角 有 一 楼 梯 通 往 Magan 
地 底 世 界 ， 可 以 远 此 到 巡 波 卡 城 等 
其 他 地 点 。 


War Вгісіре(%5%2) 














Lansk Undercity( 兰 斯 克 地 下 城 ) 


ЕЗІ ња 2% 3. 魔 法 店 

Ht ( War Bridge ) mR XARE sam, «ажа A 

说 实在 ARER MIDE ， 
BARE HURME ERTS 
( Governer’s Pass ) ， 驻 军 就 会 11.%.5. 123 12.1.9, 124 13.4 125 
ГЕТЕ 

HIE f EF ( Quag ) БЕН 
IKA o ROHR HE RZ 
' 先 警 告 你 : жін Емен» Yellow Mud Toad( Зе) 
你 必须 要 有 心理 准备 。 


8. 恬 院 9. 通 往 地 底 世界 10.4 122 


1.34 29 

3. FE 

ARERR BAAR’ Mk 
# Create Wall 法 术 ， 可 封 住 泥 
жж 

5.аңаяж 

6. 酒 店 走 癌 


7.Berengaria 





ЗЕЛЕ ( Yellow Mud To- 
ad) 

FERRE ! 不 过 果真 
是 处 处 泥 淳 ， 泥 水 不 断 从 某 个 坑 油 
中 痛 出 ， 使 得 整 座 城市 的 地 基 下 沈 
， 城 午 倾倒 。 城 西北 金婚 尹 神 典 的 
住持 表示 ， 只 要 有 人 能 歇 阻 泥水 外 
澳 ， 就 可 获得 具有 魔法 的 鞠 子 一 色 
( Golden Boots ) ° 8884F 
助 你 跳 通 许 多 深 泣 河流， 不 可 不 拿 
。 只 要 你 技 到 了 泥水 涌 入 的 源头 ， 
在 此 用 法 术 建 立 一 道 石 籍 ( Greate 
Wall) ， 就 可 以 去 领 党 了 。 

城南 的 商店 服 走访 身 符 《 Ankh 
) ROR- AUERS ° BA 
MRA — ATR EE FRP 
LES 

如 果 你 全 经 入 过 非 巴 斯 城 ( 
Phoebus ) 的 监狱 ， 那 府 在 酒店 可 
以 碰 到 你 的 救命 恩人 Berengaria ， 
В И—В o АН! 酒 
店 老 关 的 小 道 消息 也 会 使 你 见识 大 
Ho 

TPE P ERER АНЕ КӨЗІМЕ 
法 师 拉 娜 ( Lanactoor ) ， 事 实 上 


"ЕВО Ri 5 
TERRE ЕН REEE 
BNEZER шиле 


体 的 碎片 在 此 重新 组 合 ， 就 会 有 神 
HARRE- 拉 娜 的 碎片 共有 
ak : 头 、 手 、 手 臂 、 身 体 ) 









































Lanacrttoors( 拉 娜 的 实验 室 ) 


1. 通 往 地 底 世 界 


3.0 & 107 


拉 娜 的 实验 室 ( Lanac’toor’ 5 
Lab) 

ERBU T PODERE SHAE 
片 ， 才 有 可 能 到 过 里 来 。 

拉 垦 把 所 有 的 重要 物品 放 在 一 
ШРМ, УЖЕ 
《 Soften Stone ) 08:23839 
аена —— ЕРШЕ 
PIN o жека 


T ETT 


2. 在 此 施 Greate Wall 可 以 封 住地 底 世 界 入 口 


б.ж 64% 


ӚЗ» TREE ER С 
spectacles ) 更 不 能 错过 ， 它 在 往 
和 后 有 特殊 的 功能 。 

KREPA EWM 
鬼 ， 只 要 把 地 底 世界 的 人 口 封 死 
(用 Greate Wall) ， 它 们 就 不 会 
源源 不 经 地 出 现 了 。 
RDO t 





烈火 种 兵 
тн 


/ RAWA 
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各 位 英雄 们 ， 和 经 通才 些 时 日 的 打 
ӘР» 不 知 是 已 追 著 怪 物 满 街 跑 ? 
或 是 被 怪物 追 得 来 不 及 换 气 ? 如 果 
你 是 第 一 种 ， 那 蒜 芒 你 。 如 果 你 是 


| 第 二 种 ， 那 也 不 用 担心 ， 只 要 坝 60 


Dinars НМ» REMEN 
内 ， 瑞 气 千 条 。 无效 恕 不 退 钱 ， 请 


| EAW ъл FREKK 


fi o 

好 了 ， 废话 少 设 ， 少 设 废话 ， 
各 位 同学 自己 找 位 子 坐 , 眼睛 张大 
点 ғ ЈЕРИНИ ! 

х х х 

ЖЕЛЕ ЕЙ 
Ж 

第 一 天 最 好 先 去 Guild ЖО, 
此 人 物 有 的 技能 都 要 缚 ， 但 以 We- 
apon Use 为 先 ， 如 果 此 技能 点 数 
高 的 话 ， 散人 根本 没有 遥 手 的 余地 
。 当 Stamina 耗 光 时 ， 回 Inn 睡 一 
小 时 即 可 全 部 补 满 ， 如 径 济 许可 的 
话 ， 更 可 置 一 些 Vigor Pills 来 喝 
>Н Ө ERE о 

HARRY ВЕНЕВ ° 
最 好 打 的 是 Ghouls ( Weapon Use 
很 高 时 ) ° mi BFE Claws 又 值 


钱 。 而 Scorpion 最 好 不 要 打 ， 皮 
ЖЫ» 攻击 力 又 强 ' 而且 四 的 Тай 
走 个 四 、 五 次 人 家 就 不 要 了 ; WR 
你 的 战 力 狗 强 也 缺 钱 花 的 话 ， 倒 是 
可 以 打上 一 打 。 

援 著 可 以 打 Brigands 或 Jack- 
almen ' 不 过 Jackalmen 通常 都 是 
成 群 结 除 ， 所 以 最 好 等 你 的 Health 
Point 及 Stamina Point $844 FF 
再 去 打 ， 否则 到 时 候 不 是 被 杀 死 而 
是 累 死 的 ， 那 多 灵 看 啊 ! 

一 些 基本 属性 能 福 多 高 就 禄 多 
高 ， 如 此 人 物 传 途 到 第 三 代 时 ， 就 
不 用 伤 胶 筋 了 。 水 多 带 一 点 ， 免 得 
在 沙漠 中 渴 死 了 。 

搂 下 来 给 各 位 同学 一 些 校 容易 
卡 住地 方 的 提示 ， 但 也 只 是 点 到 为 
止 ， 其 他 的 部 份 就 看 各 位 同学 平时 
有 没有 专心 匠 计 了 。 

X х 
Katta’ 5 Тай Inn 


RI DIESE AE > Af > а 
睡 ' i A_L EA SA E I 
ЗЯ о REFEREE Е АБЕ З ГЭЕ 
` 因为 如 果 有 什么 重大 的 事情 发 生 
的 话 ，Shema f E4 FRR R 
EIER o 
Money Changer 

ТАВ, ІНЕН 
用 ， 只 要 你 Make Thief Sign ' 36 
下 来 你 的 生活 将 会 变 得 多 采 多 次 了 
Apothecary 

如 果 你 是 贼 的 锋 ，Harik 有 某 
样 东西 可 以 降伏 Earth Elemental 

ат А И Pills ， 对 你 
的 冒险 有 极 大 的 助 盆 。 另 外 等 Fire 
Elemental 出 来 作 铀 时 ， 问 他 Fire 


The Weapon Shop 


在 还 里 你 可 以 跟 Issur 比 腕 力 
( Arm Wrestle ) 。 在 过 有 样 物品 
可 以 降伏 Air Elemental > 眼睛 尖 
一 点 的 应 族 可 以 发 现 到 。 另 外 运 实 
也 是 贼 的 第 二 个 目标 ° 
Guild Hall 





знал, EKE 
面 时 别 忘 了 签 个 大 名 ( Sign Name) 
。Quest Board 可 以 提供 你 赚 外 快 
的 门路 及 一 些 重要 的 消息 

如 果 你 是 战士 ，Rakeesh 可 以 
ИНК Earth Elemental ’ 但 你 
得 先 问 对 间 题 才 行 
The Enchantress Aziza 

想见 到 Aziza 得 先 回答 四 个 问 
题 才能 进去 ， 最 后 一 个 问题 的 点 底 
为 Аша 。 

你 可 以 问 她 Magic ` Elemen- 
tal > Plant о 
The Wizard's of Technocery 


PRERE ik 
术 一 一 Reversal, 但 得 先 通过 魔法 
测验 才 行 。 

资格 测验 加 上 四 项 魔法 测验 共 
五 项 测验 ， 以 下 列 出 各 项 测验 的 关 
键 魔法 : DFetch > Detect Magic 
~ Trigger ° @Levitate > Fetch о 
@Calm ` Trigger е Force Bolt 
~ Flame Dart • (Сайт > Fetch 
> Open 、Flame Dart 或 Force 
Bolt。 至 於 使 用 时 机 ， 请 自行 摸索 


Break-in House 


Money Changer 给 贼 的 第 一 
个 任务 就 在 喜 避 。 当 你 进入 和 合 ， 当 


然 就 要 开始 江 行 ( Stealth ) ， 不 
然 贼 是 干 假 的 ! 这 时 的 躲藏 是 非常 
重要 的 ( Hide іп Wardrobe ) е 
可 别 遗 漏 了 地 丢 底 下 (Roll Carpet 
、Unroll Carpet ) • 
Saurus Lot 

在 沙 资中 旅行 ， 买 匹 Saurus 
来 代步 是 再 好 不 过 了 ， Ја 
钱 封 於 口红 空空 的 你 是 嫌 贵 了 点 。 
所 以 杀价 可 就 非常 重要 了 ， 可 千 万 
不 要 用 Bargain 来 杀价 ， 只 要 一 直 
Хо, 直到 价钱 只 剩 下 5 Din- 
ars FR Үез' 过 样 你 就 可 以 省 下 
REAT ° 

当 你 骑 著 Saurus TED W ch DI] 
жн ERMET REETH R 
要 键入 Go Home ’ ftt AEE 
你 途 回去 ， AMANDE о 
假使 你 轴 到 怪物 而 Saurus 委 下 你 
就 先 溜 了 ， 不 打 紧 ， 只 要 你 到 另外 
— ARH RARER ita 
FHERESRT ° 
Oasis ( Ж ) 


ШІ EEEE ‘° 也 
TIH Dervish 08 Kea- 
роп Laffin o 
The Plant Woman 

аза Н Е 
救 活 它 ， 一 是 Water， 一 是 Kiss 
` 最 后 一 个 请 自行 发 据 。 另 外 你 必 
须 时 常 告诉 它 一 些 事情 ， 医 如 你 的 
HE (Story) o RE = RE 
Ж» ER Aziza’ 她 会 告诉 你 下 一 
步 如 何 做 。 晚 上 也 可 以 在 过 睡觉 。 
Elementals 

记 住 它 们 相生 相 刻 的 原理 ， 去 
B Aziza ' 向 她 个 别 请 敌 每 个 Ele- 


mental 她 就 会 告诉 你 过 个 原理 


先 提 示 Fire > Air Elemental 
的 降伏 方法 。 

Fire Elemental ; 关键 物品 : 
Incense > Lamp ` Water o 

Air Elemental : 关键 物品 : 
Bellows ~ Dirt е 

375 Earth Water Elemental 
的 降伏 法 ， 各 种 职业 都 不 相同 ， 请 
自行 摸索 ' 我 可 以 稍 合 给 你 一 点 提 
示 : 跟 职 业 的 三 专长 ] 有 了 关 。 

х х х 

我 想 提示 篇 就 到 此 打住 ， 既 名 
BHI АЙ 」 就 表示 要 该 你 脑筋 屿 
М ваи — нк 
' 否则 我 就 十 混 啦 ! 

此 提示 篇 只 包括 Shapeir 城 ， 
也 就 是 前 期 提示 ， 和 看 了 此 篇 提示 能 
玩 完 的 人 ， 那 你 真是 太 属 害 了 ! 看 
了 此 入 提示 逮 是 玩 不 完 的 人 也 不 用 
REO RAIER EAREKE KK 
o 所 以 在 此 打 个 广告 ;「 敬畏 期 待 
英雄 传奇 1 一 一 烈火 神 兵 完全 攻略 J 

! Bye Bye ! 





gg tananan 
FF EAR кате 
ГЕЛІ 
Е а AE 
MARRIR 
ЕТЕНЕ 222727” 
> АН-бІЙМЕА А > F- 
14 ` Е-18 ` Е-15 ` Е-16 
到 地 上 由 的 Ml 坦克 、 
ERE EE HEYET 
жоятын, PR 
职场 更 是 小 登 思 ， 最 可 怕 
тала”, RERE 
照样 来 来 去 去 的 。 

БҮЛТ азе 
БІЗ 222200771 
他 们 能 到 软体 世界 的 级 铺 
黄 处 走 一 道 ， 想 必 会 受 从 
及 多 。 如 今 时 代 已 经 不 同 
了 ， 学习 的 方法 也 不 只 一 
MA MEESE 
кте ат 
RIE ПЯ А 
下 你 可 不 是 只 会 「 玩 而 
Be 

ATRE SRAN 
TER ATE 
HEIKER HRA 
大 家 一 起 努力 的 玩 War 
Gamel ! 
ме: 

EREN жетік 
是 一 由 很 不 错 的 战略 选 战 
， 可 以 副 蒜 一 个 人 的 战略 
СР а 
要 的 就 是 体 局 ， 作 局 正确 
HEE ШЕТКЕ ° 
ГОРА 
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Л.Ц Y: 


先 要 强调 到 个 讽 念 ， 能 党 
RESSERS HER 
挥 体 局 的 威力 。 
1.29: 

ЗАЛ ТТА 
A 惟有 和 掌握 主动 ， 才能 
Жік EYRE ° БІН 
ДЕЛЕ, 无 法 发 挥 进 
攻 的 威力 。 

2: 

用 排名 3、4 的 上 校 
和 少校 大 脆 深 入 攻 英 ilk 
ШЕЛ ЖЕГІ 24 3 1 
RRR > әрен 
НЕНІ, TERE 
MM SRELE 
ЗИ — ИО + Е 
ЕВОРА ВЕ ЛЕ 
攻 。 

З.Ш: 

对 於 可 疑 的 棋子 先 用 
值 察 兵 或 低 阶 棋子 试探 一 
тажно Ена 
ЛАЛЕ о — 
В Е-Е іН 
СОР 
己 的 智慧 了 ， 不 要 中 了 埋 
амы шалар а 
=+8 
4. 镇 静 : 

当 合 人 逼近 你 防守 沙 
弱 地 区 时 “， 不 要 篇 慌 失 措 
"ЖЕЛШ 
ЖЕТЕ, ATRA 
疑 神 疑 抵 ， 一 方面 可 加 快 
自己 进攻 的 脚步 ， 千 万 不 
ЕЗЕТ Е е 3 
на - 








ЖБ: 

ЛА СНВ 
误 就 是 平均 分 配 ， 把 有 力 
的 棋子 平均 分 配 在 各 方面 





种 原理 ， 请 参看 做 局 A 
的 图 ， 我 们 把 主力 放 在 中 
央 ， 工 兵 放 在 主力 之 筋 做 
РСЕ ПЫ, 侦察 兵 放 





һына», 也 无 
法 有 效 的 进攻 。 天 下 没有 
攻 不 破 的 防线 ， 主动 出 击 
才 是 致 膀 之 道 ， ШЛЕ 
шне ! ж 
жез: ГЕТА 
Е ; ра 
W се ЖЖ 
Жі, НИЖЕ; Ж? 
MA RE EARE 
也 。 一 定 要 掌握 住 前 面 
所 提 的 主动 训 念 ， 才 能 正 
TEKE о 

ЖИЕ 200008 a 2. 
PEHAR "ӘЖ 
都 有 上 、 中 、 下 三 等 级 的 
B: FEMEMH a Sf 
БЕН-т» ағат 
Ma SATHMRHAZME 
Еайр 
НЕЯ ЕЮТа , 
а 2—0 ЖТ 
Не 

我 们 做 局 就 是 利用 过 


在 征 方 为 以 后 的 攻 具 做 准 
储 。 第 二 主力 放 在 左 惕 ， 
FIBERS FEK o #7 
ТЕЗ ТТТ 
一 的 兵力 是 用 来 防止 工兵 
的 。 其 他 的 弱 子 则 堆放 在 
角落 ， 以 免 护 号 交通 ， 也 
IIA IRI TF o M 
RIKE БЕЗДІ 
Іле ТІЗЕ 
一 种 最 传统 但 也 最 安全 、 
最 经 济 的 放置 方式 。 
EMBE Æ 
JAD 2 怠 械 子 和 间 虑 及 炸 
TEA REANA 
, 中央 则 以 1 号 、3 号 械 
FAEH А05 5 
子 做 先锋 ， 是 进攻 的 主力 
IR> > BRANE 
放 在 一 起 ， 以 方便 调度 ， 
可 免 基 被 其 他 的 棋子 所 阴 
和 进攻 主力 放 在 中 央 的 
理由 是 С 





RERE ЖОЖ 
站， 是 一 种 中 庸 之 道 ， 册 
PEMER ААР > 
Ш т MiB 
乃 则 是 一 种 极端 主义 ， 将 
主力 、 军 旅 都 集中 在 同一 
倒 ， 间 号 也 仿 置 在 可 以 协 
同 进攻 的 地 方 ， 示 榜 如 果 
你 猪 对 示 的 话 ， 可 以 很 快 
的 获 膀 ， 反 之 则 有 一 声 苦 
REHT o 

ff EÛ А 惟一 的 缺点 
ЗЕТ КГА 1 ВЕН. 
在 中 央 的 攻 的 主力 
很 可 能 受阻 ， 过 时 就 要 大 
HART ° Ев 
И ЕН С 








' 将 中 央 的 力量 更 加 强 ， 


Вова ERE FE E 
алф > DIBER 
中 央 突破 成 功 。 但 过 样 一 
FR аатай 
所 以 对 主动 的 精神 更 要 加 
以 掌握 。 
开局 : 

RTKKER EHR 
:了 策 之 而 知 得 失 之 肝 ， 
作 之 而 知 动静 之 理 ' 形 之 
而 知 死生 之 地 ， 角 之 而 知 
有 饼 不 足 之 处 。 ERA 
GARATEA ° Hi 
KABE > НЕЕ, 
来 推测 散人 的 邵 署 ， 利 断 
敌人 的 企图 。 下 面 我 们 用 
E A 的 假想 战况 来 设 





明 悠 局 的 精神 





先 请 套 看 图 1， 开局 ТИЕР ТЕ 





SERRET o BA 
ТУНТ, ik 
| лжяюашткн,Ж | 
ЛІ: Ж-Е 











时 ， 我 们 以 5 号 
及 4 号 棋子 做 
先锋 ， 向 前 推 
ê > TIRAR 
在 两 页 做 试探 ， 过 
时 5 号 棋子 已 逼 到 李 人 前 
HT BRADERIE 
' 过 时 我 们 大 致 已 可 确定 
葡 人 中 央 是 埋 了 两 颗 地 雷 
了 。 

如 综 不 确定 可 以 用 5 
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近 的 是 我 方 棋子 的 话 ' 在 
侵略 者 个 优势 的 情况 下 最 
FEHR ARANHE 
的 棋子 通常 不 超过 第 4 级 
, 反之 则 不 妨 以 都 制 动 了 = 

既然 确定 了 中 央 是 地 





ШАН» ШЕЛЛ 
确定 你 是 4 号 棋子 后， 一 
定 会 派 更 高 阶 的 棋子 来 报 
复 的 ， 过 时 4 号 棋子 可 以 
RHEE НИМ E 
Баста ЛНА 5 
人 是 3 号 ， 自己 的 2 号 就 
可 以 找 机 会 把 它 吃 掉 ' 如 
散人 是 2 号， 就 要 守 株 待 
ЖТ» ШКЕ 156 ° 
EREET RRE 2 
号 棋子 劳 。 


EARRAWE I ， 
MARKIKH-ERIL 
FET ERMS RHF BI 
进一步 ， 封 住 工兵 的 路 。 
另 一 种 逐 气 较 差 的 情形 是 
散人 先 派出 其 他 的 棋子 封 
EE 3 号 的 路 ， 过 时 你 3 号 


棋子 只 好 稍 安 勿 躁 了 ， 暂 
ЗЕН, ШИЛИЗЕ 
也 是 地 雷 而 不 敢 轻 易 进 攻 
WEREMA 
兵 解除 了 ， 就 用 炸弹 和 后方 
的 棋子 将 工兵 干掉 sR 
侣 人 势必 再 铀 其 它 的 工兵 
来 才能 解除 另外 两 枚 炸弹 
"ТОЛ HEFIK 5 if BC 
了 。 

中 央 的 工兵 在 解除 炸 
弹 后 英勇 匆 性 了 ， аны 


м? 





|919/9/916 
ГЕТВІ5[9ГоГ9Г916[7[7| 
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дазатияял-ік 


FERE TIF ° DIBER 
BB? 











进攻 : 
ң2 ARER 4R E 


[2| SIMIM 31 1141 БІБ| 
ІВ| 56191919191 6/67 
ГЕТВГ5Г919[9[9161717 





TEIRRA шю 
ЖЕЖ СТС нік 
子 来 为 工兵 开路 了 ， 3 号 
棋子 EMERE 
RAR HEE 
шасы 






WAT А АЕА 
人 棋子 的 等 级 ， 然 而 不 管 
如 何 ， 左 翼 如 能 过 成 圈 中 
所 示 的 防 架 形态 ， 淫 人 是 
绝对 无 法 突破 的 。 假 如 中 
Зо 4 ФИТ, PBI 


有 何 分 别 т 














人 的 问 妓 扬 掉 ，1 号 就 可 
REHAT ° SURRA 
BUR KESIT REIHE 
THR ° 如 从 不 移动 的 棋 
THAR o MAMAR 
Шат, E 1ê 
号 棋子 曝光 向， 就 会 发 现 
有 一 个 栈 方 棋子 想 援 近 1 
号 棋子 ， 但 当 己 方 别 的 棋 





第 二 株 的 3 号 、1 号 就 可 
DREK” LAHTI 
上 去 解除 炸弹 了 。 

EREM 
形成 了 僵持 情况 ， 便 看 中 
RISET ° BREVO 






IM :| 115187 
ІБІ51 619191919761 6/7 
ІЕІБІ5І91979Г9Г61?Г?! 





如 果 你 : 


О А 
Jt АСИР > RE 
上 地 雷 的 机 会 就 很 少 了 ， 
认 是 可 命 全 3 号 进行 中 央 
Иа Я 





TRECH ваха 
并， велел атй 
ЗАЕВ Е 
„ана еза а 
, 以 后 方 的 值 察 兵 出 其 不 
жіне» 
EEA KERE EK 
> Y1 BE SEKE 4 
Га ая 1225 {A 















察 兵 在 攻击 前 先 侦察 以 确 
保 主将 的 安全 ， 如 此 一 来 
Лит 
o FEA RZ ' ЖЕМІН 
形 是 被 突破 了 一 个 缺口 ， 
但 敌人 想 攻 到 我 方 军旗 避 
FE! АКЛ Ғе 
КНАН 
的 差不多 了 ， 而 想 要 穿 过 
阵地 ， 到达 我 方 的 军旗 更 
ЖӘЕ БЕТ o WRH 
已 立 於 不 败 之 地 ， (ЦЗЕ 
МЕРЕ? 

EK DAR 3K F ¥ ik ê 
Зара — BREMA BR 
玩 军棋 的 最 高 心 Eg 
者 ' dt o аА 














Lieutenant 
Sergeant 
Scout 





利 而 诱 之， 天 而 取 之 ， 实 
而 信之 ， 强 而 避 之 。 怒 而 
ГАТА 
Z TREZ o KREN 
HERE o HRZ 
,不 可 先 传 也 。」 d 


OVER 
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` EEA MEKE 
о HREH 
公寓 前 的 你 ， 身 上 仅 有 200 元 及 一 
EE 
到 了 职业 介绍 所 ， 在 此 时 












:如 果 你 想 用 一 点 投机 的 方法 以 过 
到 最 短 时 间 成 功 的 目的 ， 那 庶 起 
快 存 下 进度 ， 往 后 在 找 工作 或 是 
一 星期 快 完 时 ， 7 年 下 进度 
以 防 突 发 事件 

2, 一 开始 可 做 的 工作 莫不 多 ， 勤 你 
St Pek A ЛЕ f) Clerk > W Ж 
Black's Market 的 Janitor о ДІ 
SERER (ETI EERE 
技 一 次 )， 只 好 在 速 食 店 当 Cook 

了 = 

别 扰 找 一 通 ， 每 询 间 一次， 都 得 

W o REEE > E 

СИЕ, 先 到 学 校 去 圭 册 


1 











A 







可 先 存 下 进度 再 出 
来 时 ， 我 先 提 醒 你 三 点 : 
吃 一 次 东西 《饮料 不 








w 


若是 花 太 多 钱 或 进 
可 叫 回 进度 = 

点 是 本 和 游戏 的 重点 "要 注重 
ЕЛДЕ 1 
后 去 吃饭 ， 吃 完 又 回 
不 做 到 剩 下 一 天 才 
去 吃 东 西 ， 涯 不 省 下 一 趋 路 的 时 
B URERA LEPINE 
ERE) ; KAANE 
衣服 、 吃 东 书 然 后 换个 
工作 ， 假设 在 Market 工作 时 > 
就 得 先 去 工作 ， 做 个 三 天 ЖЖ 
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去 介绍 所 看 看 :再 
吃 东 西 ， 如 此 二 来 所 





ket 的 But- 
的 Machi- 






HfL General Manager 7, D 
足够 了 “ 另 

# ， 如 Machi 

介绍 所 中 Black’ 
ker 有 无 空缺 il 


快乐 也 会 下 跌 。 如 果 适 星期 实在 
痰 不 出 :只 好 前 去 向 房东 延 一 星 
期 
2. 若 物价 一 直下 跌 ， 则 有 时 高 极 公 
宽 月 租 反而 较 低 於 目前 房租 ， 起 
紧 换 粕 高 航 公寓 的 价钱 | BEE 
又 快乐 但 如 未 下 跌 ， 可 不 必 换 
高 级 的 。 如 果 金 钱 A] 
可 ， 多 付 六 个 月 
;省 o 
3.ME MEHE 
ІНДЕ ЕРЕ ЛЯ 
ғ. жж 


一 mif 
和， 多 买 的 食物 





紧 接 著 第 三 个 月 ， 不 断 地 工作 
SWERE 
:必定 会 慢 慢 累积 

身上 的 线 ， 配 住 别 相 
(Саа а 
ВЛЕН 








(ВЕЗЕ ЗИ. 顺序 是 仅 限 前 
SÆ > Trade School Pre 
Engineering» Engineering 


一 Junior бсһооі->Вив. 


Admin. 
UTEE с X TER KER 
EE 218 ез 

序 是 针对 工 你 一 个 增加 快 


RR E 
HEM TERE: 先 到 一 


语 的 需要 而 定 的 ， 因 为 工厂 薪水 
最 高 "如 果 芒 完 第 一 本 * 最 好 的 
























Віаск5 Market 去 ， 如 果 有 冰箱 则 
别 忘 了 补充 食物 到 六 星期 ， 逐 有 就 
是 大 实业 透 ( Lottery ) .一 次 买 个 
十 张 左右 ， 保 傍 你 的 快乐 点 数 突 发 
ЗЕЙ ТІН НЕЕ ВНЕ 
! 对 於 报 纸 笔 者 认为 最 好 还 是 买 ， 
推断 可 能 是 工作 径 验 与 技工 作 的 怒 
易 。 

慢 慢 地 ， 身 上 钱 稍 微 多 了 E 
紧 到 银行 去 ， 但 别 存款 ， 那 是 没 利 
息 的 而 且 银行 常会 倒 ， 最 好 的 办 法 
就 是 买 下 -BILL， 既 保障 又 不 会 跌 
r ЕКЕ REBAR ; 
而 且 有 一 种 工作 、 存 款 、 现 金 全 部 
失去 的 新 闻 ， 扎 可 怕 的 。 重 要 的 是 
т 从 银行 出 来 时 千 万 别 带 一 毛线 ' 
否则 被 抑 了 别 怪我 没 警 告 你 ， 因 为 
到 了 菜 水 颇 高 时 ， 工 作 完 都 有 很 多 
钱 ， 帮 在 身上 会 在 过 末 山花 ( 如 果 
你 身上 线 数 不 少 ， 电脑 就 会 渡 你 在 
RIA » EM 


速成 要 扇 sms 


Mart 没 有 货 ) 去 ， Е 
RETKE • ВИ 
期 开始 偏重 於 左 方 及 下 方 
' 故 坑 可 能 换 上 高 级 公寓 


"一 开始 可 省 下 一 点 点 时 
间 ， 切 勿 小 看 这 一 点 时 间 


" 如果 从 礁 公 寓 直 援 去 学 
校 ， 仅 能 将 一 本 新 书 下 到 
11 而 从 高 被 公 寓 到 学 校 
LDE a: 
ме! 

4.70 Jones RRE 
人 腊 控 制 的 ， 每 次 都 可 高 
定 他 。 

希望 各 位 玩家 能 早日 完 

成 学 业 ， жаиа Әне» 

学 业 事 业 的 顶端 " + 





AC ami 
ЮЗАЛИ ° E 
Жазка unre 
已 碰见 物 行 狼 ， ОТНИ + 只 有 
ЖАНЫ» ІЗЕТ Жа» ӘЖЕ 
， 原 来 银子 弹 要 用 ' 换 , 的 ! 

但 是 攻略 之 中 ， 金 局 只 能 找到 一 处 
而 已 ， 老 天 ! Ын» АШ 
， 仓 只 能 补充 一 次 生命 力 ， KARTE ! 
事实 上 ， 和 游戏 中 的 金 悦 可 多 著 呢 ! 不 知 
ФАХМ, 膛 是 作者 的 眼睛 太 ……… 

W l REFER о "Ән 
实 共有 五 不， 依 第 二 十 二 期 之 攻略 附 图 
Ея ° SHER 
路 易 之 画面 二 十 三 的 断崖 〈 可 能 被 主角 
WE) И—ВИ, HARHA 
HEE Н › AREA о 

TERETI ИЕН 4 ЕЛ 0 ЙІ» E 
ЖӘНЕ; 接著 是 R 处 和 进 丰 的 通道 , 此 
处 也 有 错误 ， 在 了 画面 应 有 一 散人 ， 而 
U 处 铂 轨 中 央 即 有 金 悄 ， 但 再 往 前 走 便 
会 衡 出 一 者 车 ， 此 时 只 要 立刻 按 左 上 键 
НІНІ (ASHE ) Бой» 

嘿嘿 ! ЕЖ» BRIERLEY 
ATAR ° BARKERS o BUK 
略 上 谣 碰 到 野 狼 不 可 硬 扒 ， 但 是 只 要 一 
进入 野 狼 的 画面 便 用 中 下 部 的 攻击 ， 一 
KIRET ° TIMER ° 
HURE EER ° + 
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自 从 有 了 魔 奇 香 效 卡 合 ， 对 於 未 

RERE RENERE M 
情 。 在 光华 商场 中 ， 我 的 耳 杀 成 了 
技 新 GAME 的 工具 。 星 式 7 号 便 
是 我 在 串 入 之 下 所 贸 下 的 。( 不 信 
的 吴 ， 可 以 技 台 有 MT-32 加 
GA 的 电脑 秀一 下 。 ) 


因为 得 效 配 得 十 分 合宜 ， 画面 
XAME ° ТРД АВ А 
注 ' 耳 央 八方 ， 不 能 错过 任何 小 地 
方 。 在 此 情况 下 ， 很 多 和 我 一 样 
ГО Е 」 的 队友 们 ， 向 
我 抱怨 很 反 入 手 ， 本 人 特 公开 前 四 
ШЕ» ЕЕ» Шы 
М MERGE F EREN 5 ліп 
Же 

在 第 一 天 开始 ， ЕЕЕ ЛІНДЕ 
的 是 ， 在 十 一 点 鲁 方 向 的 活 沙 坦克 
' 原 你 三 秒 内 毒 掉 它 ， 否 则 …… o 
大 致 上 第 一 关 的 散人 都 是 以 捷 永 名 
式 总 机 最 准 对 付 ， 此 外 都 是 以 活 沙 
坦克 为 主 的 高 速 琶 门 群 ， 在 先 把 地 
面 融 人 收拾 之 后 ， 再 处 理 天 空 的 向 
Ли o (MARELA: 没 
有 人 会 注 伙 到 背后 飞 来 的 东西 ) . 

第 二 关 以 对 付 地 面 的 歌 同 群 为 
ЖН өкше. Ж 
Крња. ІНЕ 
是 安心 多 了 ， 此 外 在 过 里 掠 水 鸟 式 
RAER — FERRER o 

第 三 关 有 一 个 源 供应 站 ， 最 好 
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1 


先 别 使 用 ， 除非 
能 源 不 到 四 分 之 
一 时 再 说 。 但 项 
ЛЕНА Ф | 
的 炮台 ， 且 多 了 
一 种 会 移动 的 「 原 子弹 」, 飞机 还 是 
会 出 现 。 地 面 武器 群 需 注重 其 火力 
和 范围, IRRA KER ° 
第 四 关 全 邵 以 地 面 为 和 范围, 如 
果 发 现 东 西 找 光 了 雷 迷 上 没有 会 
动 的 东西 ) ары ЫН МН 
HARKET E 」。 
ФИЛО, КИІЗІН 












TELLAR7 


类 相似 ， 惟一 一 点 不 要 从 屁股 
ӨНЕ ( 看 过 脚踏车 追 FZR 
吧 ? )， RSL ИШИМ) 
人 大 概 知道 对 付 此 类 稻 艇 的 方 
法 一 一 散布 攻击 ( 附 图 已 ) ， 
不 要 开 防 坑 单 援 近 它 ， 否 则 一 
Н KISS 到， 防 济 单 也 差不多 
了 (所 有 敬 人 都 如 此 ) o 





明 : ЕСТЕ 
1. ИШЕ: CHIBI ) 先 估计 САВ 
алт х memi E 
RA EEL CTE Ш: 
з р 
查 知 ) ， 此 时 便 加 速 前 进 ， 答 id be Ry 
他 致命 的 一 区 o А: 牵制 Ж 
B: E ARH 
С: ЛЕЛЕ _ ЕМ 








\ 
VREE ARDI 
( 会 攻击 ) ERD] 


HEH 








4. оын: ЖЕНУ 
> EEN E тысы ы 
船 的 ， 但 其 装甲 、 火 力 与 速度 
对 星 式 7 号 来 讲 ， 确 实 是 危险 
ВКЛ, 在 第 二 关 会 遇 到 不 
少 ， 只 要 现 毁 三 辆 便 可 得 到 防 





2. 雷 射 坦克 : 前 五 关 未 当 看 过 
(可 能 在 不 知 不 觉 中 毒 掉 了 ) 
"所 以 无 资料 " 

3. MA: 行动 路 径 和 一 般 坦 克 


EF СНО) o KRABI 
Ее Элса Уле ЗЧ 
后 加 速 往 前 方 逃 逸 ( 图 加 ° 
可 利用 散布 攻击 晕 它 停止 ， 再 



























М 
$? 


5. ЖН У : 火力 极 强 ， 但 速度 
慢 为 其 致命 伤 ， 如 果 技术 不 错 
Шәрі 4 21224672 
Ей)» 

6. 未 知 证 近 者 : 第 者 在 第 五 关 便 
看 到 类 似 性 能 的 坦克 ( 第 五 关 
ERMA ) ， 其 隐身 时 间 大 多 
10~15 秒 ， 所 以 不 要 太 担 心 
EREM (ШІНІҢ 
ПЛИК, БІНЕН 
人 条 ) ， 长 得 有 点 像 雷 射 坦 克 ， 
ЕВО сала 


ME O 
шажин. ga 
pa 








开火 ! 

т. изе: 只 要 雷达 上 有 它 出 
现 ， 它 便 会 开火 ， 每 次 两 发 ， 
确实 为 强大 的 火力 ， 但 也 造成 
EA (RARR) 所 以 它 发 
HE ' TAREN 确定 在 
3ER HER aa Г 8 
%1» 

8. EYBEKE : 没有 资料 





训 位 於 第 二 关 ' EN 
在 第 三 关中 ( 在 能 源 


| 


<- 
”% 


BBE ) ， 若 要 补充 能 源 
ЖЕМ ( 四 面 楚歌 
的 滋味 不 好 受 ) ， 攻 学 方 法 类 
MERE KHR ° 

10. 掠 水 岛 型 战 门 机 : 初学 者 的 恶 
Ж» KATER ASARI 
MB ERACI tati 
ZAWA 1 一 架 花 上 四 、 五 
DETRAS о KEREKER 
RRE з С ТЕО) ， 
AIR THER 」， 有 普 效 卡 的 朋 

HEN жақ « 
Саздың pe > 


N 


ща 2 
(RR) вв 






2% 





Зк» EIEE Г Bk 」 一 声 的 警 
告 声 ， 只 要 往 右 方 网 一 下 (或 
左 方 )。 不 要 期 望 你 的 炮弹 去 
ЖЕ ПЕЖЕЖГІН {RE 
JEFA o ЕЕЕ ? 过 
就 是 截击 。 但 它 速 度 太 快 ( 又 
会 上 下 飞 )， 所 以 只 要 它 一 下 
降 便 要 攻击 ( — 1890—3898 ) 
" 如 果 它 不 原 低 空 飞 行 ， 必 定 
是 它 发 现 你 了 ， 只 好 隐身 把 它 
БТ (ESATEAK 
Е ЛЫ 309) 
анаты вы o 

11. 搜索 器 : N RF 」， 
当 你 发 现 它 时 ' 只 有 3 种 左右 
KAKE 否则、 т! 
它 会 移动 和 自爆 • 

12. ӘРЕ: 除了 第 四 关 的 有 『 WE 
喜 」 外 ， 前 三 关 都 没什么 用 。 





13. 第 一 关头 目 对 付 方法 : 在 头目 


快 降 到 地 面 时 ， 开 始 发 射 加 速 
Ы › ЖЫНЫН» НИ 
始 攻击 时 ， 便 按 右 下 或 左下 键 
EHH TARKA > Ae 
重 覆 按 ， 趁 准星 对 准 目 标 时 发 
H TESE ° iE 
然 所 耗费 的 时 间 较 长 ， 但 可 保 
ERRIO” EFF FEN 
жш (注意 事项 ; дине 
ЖАПЫ» MARERA 
fR) o 


М. 第 二 关头 目 对 付 方法 : 最 简单 


的 一 天。 只 要 一 直 发 射 加 速 克 
即 可 击毁 藉 目 (注意 事项 : 须 
将 准星 对 准 头 目的 正中 央 ， 以 
ЗЕН ЕЧИМИНИ о ) 





15. 第 三 头目 : REWERA а 
Ж. ӘНЕ МЕД» 
MAUFART ЕТЕ 
撩 播 ， 否 则 能 源 至 少 去 一 中 
Слан). 我 全 有 一 次 
BEEBE ’ RREME fE 
MERET E JET о 
本 人 有 一 套 攻击 法 : 先 隐身 ， 
把 它 引 到 地 面 ， 加速 搂 近 它 ， 
HEARNE ° EREBO 
MERRIER ( Бева 
TAR) ° 

,第 四 关上 只 有 坦克 而 已 ， 在 第 四 

天 和 结束 合 有 一 段 动画 ， 介 智 带 

ДАСТ ВОНА > ін 

TBE 00—306, KA BKE 

变 了 ， 好 自 为 之 ， 顾 有 志 之 土 

ЖЕЖ о 


= 
















































































ЕӨ:нғаняптвимшнеға RED : HEER ТАК ЛК 
出 现 武器 补充 器 。 出 雷达 不 用 追 ， 只 要 在 原 
HO : 敢 人 未 镇定 前 不 要 禹 射 ， 以 地 等 它 就 好 了 。 
免 融 人 在 眼前 而 有 无 法 发 EM : HEART KAER 5 MRE 
射 之 苦 。 认 无 法 躲避 ， 可 使 用 8 形 
HO : 南 物 在 接 关 时 兹 未 补充 ， 所 加 :—— 0 O ° 
以 前 四 关 除 了 第 一 、 三 关 隔 一 雨 秒 再 换 (O ， 再 换 
外 ' 不 要 天 用 ， 猫眼 只 有 ТІ 依 此 类 推 ， 可 以 内 通 多 | 
第 五 天后 才 用 上 。 ЗЕ 〈 小 心 障 研 物 o 
pe 
Бел есе 
Ааа АГ 


абразе oi Mis Terran ба" 






































ни 《台南 市 ) 获得 软体 世界 珍 
жн (әң) > ROEM (二 
Fk) 各 一 套 。 

СЕ 

DREO (HESE) “Мі (ЖЕН 
) ERA (МӨНІН) > Ені (EE 
市 ) RRE (EHE) 等 5 名， 各 得 
软体 世界 珍藏 版 游戏 (三 片 装 ) 一 套 。 
= 1216 

ERA (HAR) 、 鲁 关中 (南投 

) ` FEES (EM) > Ита (FE 
AGRE) < BOE (AAETH) > BRE ( 
Жтт) > RAR (HILT) > FRE 


NRE HEE ЕН 





( 训 中 县 )、 李 昭明 (HET) 、 李 国 
з (台北 市 ) 等 10 名 ， 各 得 软体 世界 贵 
族 版 游 虐 (二 片 装 ) 一 套 。 

= Ж: 

HEM (жер) > йа (жы 
县 )、 姚 冠 华 (жын) < а (ж 
) RRR (台北 县 ) - RTH ( 
训 北 市 )、 林 宏 动 ( 桃 图 县 )、 张 锡 丛 

《台北 市 ) 、 林 忠 正 (IE) < ЕСЕ 
站 (EAH) 、 黄 一 中 (KER) -E 
жз (台北 县 ) ` SE (KEE) 、 
林 又 青 (台北 市 ) 、 杨 俊 笔 (高 雄 市 ) 
等 15 名 ， 各 得 软体 世界 贵族 版 游戏 (一 
片 装 ) 一 套 。 

KO БАНЕ НЕЯ ° 


жне: 
жай (яй) ° ERIE (ERE 
) 、 黄 介 享 (新竹 市 ) > RMR (¥ 
20%) > (ЖАЯ) > MHE ( 
台北 市 ) “жең (桃园 县 ) жел 
(жын) > prak (高雄 市 )、 陈 秦 
成 (台中 县 ) > RSE (жака) > 80 
ЗЕН (жер) әкі (жы) 、 
李 世 吉 (台南 市 ) > Изен (南投 市 ) 
SHS (WETT) ` E ( 
) AEK (ELR) - MEX (E 
市 ) > Жордж (台北 市 ) > Иш (ж 
НБ) > THR (HILM) 、 黄 源 庭 ( 
“йын (жфт) - аяб 





台中 市 ) 

(Ж) 、 张 峰 彬 〈 训 南 市 ) 、 林 向 | 
青 (台中 市 ) < RAM (жин) > ¥ 
换文 (台北 市 ) 、 陈 怡 安 (台北 市 ) 等 
30 名 ， 各 得 精美 小 区 物 一 份 。 
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/Trillion 


з ж BE & 
autt aH 5 
IFA ос 


2з 9 74 
FHEAE 李 代 桃 僵 


PTEE 


a 103945 4 3- 
ZET AETA 
RERAN 









с> 


o “ессе 








包 文 中 用 四 代表 选 第 一 句 话 回答 ,以 此 类 推 。 











向 左 走 到 查 舍 门口 ， 再 往 右 走 
ЖЫҚ: ГАЖАП 
现场 了 。J 
急 头 :「 也 许 我 们 现在 就 授 把 
他 吃 掉 。 J 
BIFE: 你 知道 过 像 伙 含有 
多 少 胆固醇 ( cholesterol ) 25 ? 
转身 质问 我 如 何 逃 出 来 。 又 
为 什么 要 回来 。 
BREMNER Е 
们 任何 一 件 东西 。 
RAKETKA ’ SEE 
ХХ о RUCE hih 


( wimpy little idol ) 




























WRH ERTS 8 


161. REFREN o 











163. 用 棉花 棒 掏 型 猴 头 的 耳 呆 ( 
use monkey head key in gig 
antic monkey ear ) 。 

次 如 果 想 在 过 时 候 进 去 

先 存 下 进度 ， 一 . 
' 很 可 能 出 不 来 。 









164. 回 来 间 食 人 族 (四 
2-0-0) ,他 们 设 本 来 有 
PRSE ( standard potion 


of exorcism ) 可 以 对 付 Le- 
Chuck， 可 是 配 歼 所 需 的 稀世 
ЗЕН ( root ) 被 LeChuck Ж 
EARR КЕЛІН 
° ВЕЗДЕ Toothrot 和 后， 




















那 地 方 就 关闭 了 ， 不然 从 前 观 
ЖЕНХӘЕШ ЕЕЕ! 





ЕМС), алка 
我 如 果 没有 the Eadhay of 
the Avigatornay 包 堆 会 迷路 8 


165. 





再 一 询问 СО) , 原来 是 一 颗 
МЭД, 同 楼 要 用 东西 和 他 们 交 
换 。 

用 leaflet 和 食 人 族 交换 。 















「 我 们 用 过 条 和 神奇 项 
' 所 以 那些 鬼才 没 发 现 
它 。 只 要 往 它 脸 所 朝 的 方向 走 
， 就 可 以 找到 LeChuck 藏匿 
处 。 记 得 取 回 药 根 ， 我 们 好 配 
MERR о | 


167. 从 嘴巴 进入 地 下 墓穴 。 


168. 拿 出 导航 头 ( use head of the 
navigator ) ’ ЖЕЖ 
MARE o 





169. An SR ЕЕЕ ЕЖІН 
它 脸 是 朝 哪个 方向 ， 也 没 关 
, 只 要 执行 (look at head 








of the navigator )， 就 会 得 
ЖІГІ think it wants me 
to go to the right. |38689 
可 能 为 right 
k 四 者 之 









一 ， 分 别 表示 往 : 
方 、 朝 玩 者 、 
四 方向 。 





给 於 来 到 鬼 船 停泊 处 。 如 果 就 
Б жаве 
ЕИ AE 
C talk to head of the navi- | 





gator) 9 











I RJ Ll f 8 IT — FH ? 


HER 
好 地 方 








我 又 不 会 伤害 你 
MMA : RETTAR 








来 = 


将 项 鳞 戴 上 ( use necklace 


on the navigator ) ， 朝 鬼 船 


行 去 。 











172. 
一 推 门 ( open door ) > ЕШ 
作 壮 。 一 名 鬼 水 手 马 上 跑 来 把 
РШЕ 。 





DFEN 


cken) 3 


pick up ghost chi- 


ну о 





174 
用 羽毛 报 鬼 水 手 的 脚底 ( use 
ghost feather with sleeping 
ghost crew) ° КЕ — H > 
手 里 的 酒 瓶 就 掉 了 下 来 。 上 前 
ЖИЕ ( pick up jug ogrog ) 9 









175 
开门 走 进 船上 
л Е û $ê 
























compass with key) 。 





178. 把 油 次 到 门 上 ( use glob of 








grease on squeaky door ) ， 


ЕРЕ ЕРТ © 





Р9 








176 
用 篇 是 打开 得 门 ( use key іп 
hatch ) o 


RT! 
' 要 我 稍 候 





179. € КІШ ЕТІН (pick up 


ghost tools ) е 






ярак ауа 打开 人 条 板 箱 ( use ghost 
走 到 右边 取 油脂 (pick up СООК вене і 


crate 





cooking grease ) 。 Со 





Toothrot : 别 所 
咱们 一 起 去 吧 ! 









叫 我 


你 愿意 载 我 回 混 


Toothrot : 如 果 你 肯 救 我 回去 
Я 





船 怎么 不 见 了 ? 


| 鬼 水 手 : 他 们 参加 婚 笨 去 了 。 





Н ? (O) 








EMERIT ? 
: 就 在 混 扰 岛 的 数 党 
? 天 哪 ! RF 









跟 他 们 去 呢 ?〈 团 ) 
: 我 的 天 
等 我 抢 回 来 ， 他 们 已 经 走 了 。 
不 管 怎样 ， 我 得 设法 赶 回去 阻 
IEE ((1)9 


算 起 上 了 
或 是 在 那儿 











186.Toothrot 跑 哪儿 
一 个 人 去 阻止 











Ў аа 





ЖЯ Toothrot 





快 步 走 来 ， 问 鬼 水 手 : 你 在 过 
RHE? 
т 鬼 水 手 : 我 没 搭 上 船 ， 没 





ЖЕТ ° 











192. 忽 然 间 ， 女 市 长 从 天 而 降 ， 大 
家 都 吃 了 一 篇 
LeChuek : 





女 市 长 : Guybrush， 你 把 事 
MET ! 我 很 感激 你 来 救 我 
\ 需 要。 本 来 事情 


之 中 ， 但 如 









的 发 展 都 在 书 
今 被 你 破 填 了 。 
我 是 怎么 逃 出 来 的 ? 
















女 市 长 : 那 太 容易 ，LeChuck 
k MEE o 
LeChuck 
女 市 长 : 更 何况 大 部 份 水 手 在 
生前 都 是 我 的 朋友 9 

我 以 为 LeChuck 要 娶 的 是 你 
“ СШ) 

LeChuck : 我 明明 说 的 是 你 呀 ! 
女 市 长 : 没 错 ， 不 过 我 动 了 手 
脚 ， 要 他 在 吻 新 娘 的 时 候 「 入 
Жі 















3 
| 
| 








196. 糟 煤 ! За 
ou 


Ko Р ЕХ ! 





Guybrush > | ($ 
现在 我 得 去 把 瓶子 追 回 
我 ? LeChuck 把 我 从 岛 
打 到 北边 ， 又 从 北 渴 打 
ЖЫН» HAEA A DIKE 


HE o 








18 ! 
41) 
LeChuck 看 我 拿 出 一 瓶 药水 ， 198.48 EM : ЖИН ЈЕ ? 如 果 
和 方才 猴子 所 拿 一 模 一样 ' 不 你 想 换 一 舟 更 好 的 船 ， 我 可 以 
由 得 怕 了 ， EKE o 





给 你 合理 折价 。 
没有 看 到 我 灰 头 士 脸 吗 ? HE 
ЗЕН ЕНЕ? 




















199. 船 老 关 : 老兄 ， 光 看 你 的 面貌 
+ 就 知道 你 是 一 位 有 头 有 脸 的 
人 物 。 

船 老 天 实 在 没 长 眼睛 ， 以 为 每 
个 人 都 吃 他 那 一 套 ， 照样 被 
LeChuck ERE o 





203 
LeChuck ИЯ», 
无 数 五 的 灯火 。 








201. 为 了 抢 时 机 ， 最 好 伙 手 兹 用 ， 
一 手 按键 般 选 定 动作 ( 如 Pick 
up 或 Use ) '· ЖЕ 
选择 对 象 。 

ERREF ( pick up root 


beer ) 9 


205. 你 知道 吗 ? LeChuck 中 说 是 个 
ИА, 但 他 至 少 做 了 一 
件 好 事 。 
女 市 长 : 什么 好 事 ? 
EK ° ER 








ЖЕНЕ) o RIEKE E 


тт? 






206.299 (ПП) o ERE 
EF BAERE 
ЖЕМІ LeChuck #6 LX 2 
' 最 后 掉 进 海底 。 过 算是 奸 黄 






至 少 我 从 得 件 事 里 头 学 到 一 些 
БИМЕН ЕЕ ’ 东西 
Guybrush 多 多 少 少 а 
责任 。 
SIE : певана 
一 定 要 找 Threepwood 





哪些 东西 ? 
待 挫折 、 失 望 和 准时 







DE: Ве, RAEE о 
CEZAXRTS нн 
жан?) Я 






















ж 
4 
рің t f 
(ете) t 
ІМ ПІН /2 E 
1= ` HR ERE TEE 
了 一 大 堆 风 马 牛 不 相 及 的 问题 ， ж 
ИНЕТЕ Prii 5 只 
HERRE 
e Ae A 
А жене» затоа л RRE 
ТСТ 
passport》， 原来 是 你 , ， 所 以 
一 | 随后 向 右 走 进 一 个 小 门 (如 果 нң AET TETT ОЕТ ° ~ 
З о пая БЕЗДЕРІ зЕжен» 46-і Ў 
?看 别人 从 哪 祷 进 去 ) ЖАЯ» ,看 一下 告示 cRead sig HE Ж” ВАЛОА ти 
ЮВ ЛАЗЕ “Show FARR зек жне Т НШЫ мыт FF 
passport> ， 随 后 他 会 一 件 件 地 检 MRA > FE: М9 机 的 入 口 处 ， 看 二 下 概 台 < Look 
查 荣 里 随身 揣 带 的 行李 及 物品 ， 最 HR o ERMAR Duy 204 the counter > Wé EAKA 
МИН о special АТ papak МИНЕ GEE бө 
HEEE AMER T> 看 一 下 特 餐 《Look іп food) paaphlet》， 在 飞机 上 要 是 无 聊 的 


ENTER REWERS 。 ， 像 是 减肥 菜单 上 的 食物 ， 你 发 现 。 。 路， 膛 可 以 打发 时 间 …。 
查看 每 一 个 行李 ， 看 看 是 否 有 任何 ачат Ра (ріп) мн 


























可 以 顺手 … ( 当 有 行李 出 来 ， 就 按 E Get pine 

空白 链 ， 可 省 去 键入 文字 的 麻烦 ) — — 

o KRRIT EPERE Е н> DAE -- 登 机 处 
женат, 决定 把 过 箱 行 | 理 ве E E 
ЕТЕКТІ T 

шна жне 。 | 候 机 Еж 海 ” 关 seas E 4# 
HETE RESE EOE | 
人 机 场 大 门 | 十 四 登 机 一 空难 前 的 预兆 


RARER HAET ° RT 


REEE R Give 
KEIRA HIRIA зе 


ticket to the man>” тА 
PET? ЛЕТЕЛО Р, T  gRRRRE MURENE 
завы с. 74 一 下 走 什 么 东西 “Look ас SEGRE o EAP ， 
BE 5 ЖАНЕТ ЕРВИН. machine》， 原来 是 部 实 保险 СУ ал пен. REN 
ШАТЫНЫН › еса 的 机 器 ， 好 吧 ! ERREI А Ereti. ынаан 
[reams «Talk 保险 是 必要 的 《Buy ЕСІТТІ. 
9 ігі 售票 员 会 向 你 问 一 大 insurance》， 搞 不 


里 ， 他 的 座位 在 
堆 问题 ， 问 莱 里 是 要 吸 烃 区 或 非 吸 FERETE KER 


1200 е 
ЖШ» PARIEN RER житие. ў т 4 





ال 


ЖЕНТ о AEEA 
тея заж тео "R 
ПА) 节目 ， 她 已 久 仰 莱 里 的 大 
名 ， 於 是 莱 里 大 大 方 方 地 给 了 她 一 
笔 小 费 。 


羔 里 自行 走 在 中 央 的 位 置 上 ， 
EE ! 整个 飞机 的 座舱 内 曝 的 是 捕 得 
KATT желінен 
不 容易 才 坐 上 自己 的 位 书 ， 箱 果 发 
现 卷 座 的 男士 实在 很 惹 人 女 ， 老 是 
АЕ Е 
іш» оа ЗА F 
《Give pamphlet to man> o pit 
BATH LA — RRS ， 
便 把 它 拿 起 来 《Get airsick bag? 








十 五 、 逃 崔 一 跳 机 保平 安 


站 起 来 《Stand》 走 到 飞机 的 后 
Ы 


TEK 看 一 下 机 尾 的 门 
《Look at door) › ЖЕ 
发 现 一 共有 3 个 门 ， 有 两 

个 门 上 标示 著 „9508 
ТИН 







的 牌子 ， 另 一 个 站 上 写 著 “紧急 出 
口 一 危险 ，， 莱 里 走向 飞机 南方 
FTH) 那 竺 有 一 个 在 画面 上 看 不 到 
的 紧急 出 口 门 。 ERP LEER 
(Wear parachute) > AEFI SEBE 
镇 Use pin HEBERT IKKE 
ЧЕЖЕ 1 

ЖУЗЕ <Тигп handle> 和 后， 
打开 紧急 出 口 门 C0pen door>， 由 
於 强大 的 吸力 ， 莱 里 被 吸出 机 外 ， 
МЕНЕ ФО ( 动作 要 快 
) 《Pull ripcord>， 而 后 莱 里 降落 
在 一 个 岛 上 ， 兹 吊 措 在 总 林 的 树枝 
Ee 
十 六 、 动 征 族 生 一 降落 火 

ШЕ 

赶快 利用 随身 揣 带 的 小 刀 
<Use knife>， 割 断 降落 从 的 开 余 
案 。 诊 是 莱 里 就 从 那么 高 的 地 方 摔 


到 地 上 ， 逮 摔 个 眼 冒 金星 。 超 忙 检 
查 一 下 身体 有 没有 摔 伤 ， 随 身 的 物 
品 有 没有 损 壤 ， 莱 里 正 麻 幸 自己 大 
ETE: жын» аяНШЕв 
入 重重 的 危机 中 …。 


十 七 、 危 险 的 陷阱 - ЖЖ 
` BÊ > HERKE] 
看 一 下 地 面 <Look 
ground > BRACH 
(上 方 ) HORI TARE 


枝 ” 先 把 它 捡 起 来 ， 以 后 也 许可 派 
上 用 场 ， 至 少 也 可 防身 或 打 草 幕 蛇 
{FEES > BERMEA Нано ЖЕКЕ 
会 出 现 什么 可 怕 的 事 呢 ? 

走 到 北方 的 大 树 下 ， 捡 起 树枝 
《Get stic RAH (ZE FA 
) 前 进 。 到 树 坦 时 ， 必 须 很 小 心地 
леа, HRT AAA ° — EKE 
BÉ ТОЛ › 6 
时 ， 莱 里 的 小 命 可 就 要 … 所 以 一 到 
BHE FEAN Crawl) > BEBA 
杀人 蜂 。 t 

ШЕ» WAHR — K 
ЖӘНЕ» ЖЕ ЕЖЕН 
条 大 蟒蛇 《Use stich > KERAN 
ETRO WURDE KEE 





MOGE’ 走 到 一 处 沼泽 (WME 
档 )， 发 现 有 一 化 猴子 在 沼泽 上 行 
E ATREA WRA ° HERM 
За ВЕ ( 即 沼泽 内 之 亮光 
部 分 ) 。 莱 里 必须 非常 涪 慎 小 心地 
通过 可 怕 的 沼泽 地 带 。" 


接著 来 到 一 处 毒 河 ， 千 万 不 要 
涉 水 而 过 ， 要 学 泰 的 方法 化 著 树 
DFA R E 


aN о 





Swink Tho =% IRE 
BHEE 5 DAUNE 《Release 
vine FAN ATH › FEF 
BERE > TREE 
E (Get vine) o 
十 八 、 巧 遇 卡 拉 拉 ү 
向 右 走 到 一 不 海 洪 ， 海 中 有 一 
位 土著 女郎 正 向 他 招手 ， 莱 里 发 壳 
出 她 长 得 非常 漂亮 而 且 又 热情 ， 更 


gy 





женл ФА 7 МНЕ 
，! 莱 里 第 一 眼 就 受 上 她 ， 第 二 眼 
还 是 受 上 她 ， 走 近 一 看 ， 莱 里 打从 
心底 更 定 过 正 是 他 心目 中 的 美人 儿 

爱 神 的 箭 一 下 射 中 他 们 俩 的 心 
坎 ， 两 人 都 激 起 罩 爱 的 火 
16, BRIER ° RE 


著 陆 处 


Wha 


аас сес | 生来 一 部 PC 电脑 (ХЕТ 1) ° 
зишт, занне — 莱 里 帘 一 段 程式 。 кейі 5 


得 父亲 的 同意 。 BAREH (GERBEN I ) > 
EE AEEA 4 HEHE 
十 九 、 拜 见 岳 父 大 人 o 卡拉 拉 的 父亲 答应 只 要 莱 里 能 打 
败 农 奴 基 便 把 卡拉 拉 阁 配 输 他 ， 诊 
是 带 著 他 到 通 往 农 奴 基 居住 的 路 上 


在 过 位 法 师 雌 去 后 ， 羔 里 回 到 
刚刚 的 营 火 区 REKE (бес 
ashes ) ， 又 向 南 回 到 海 渐进 拿 一 
# (Get sand) ° EFERIM 
Шо 





an, 
Z+ ` бла 
КНЕЗОВА > ЖІ 
(HF егісі ° ETES 
枝 上 《Use tree) > # 
BINH о RRA AATE 4 
ІНЕ» ЕТІН 
枝 而 无 法 成 功 。 
ЖТА ТМ» 
粉 镇 沿 著 关 条 路 向 前 走 ， 来 到 了 一 


vine on 








аказа 8 X m Ê 














ар Еро А че сае j 
卡拉 拉 ( Kalalau) 倾 吐 心 意 ы в, я ж | Ж 1 海 а i 
ТЕН o SBE UK RE TA 

的 女郎 一 口 就 答应 了 ， 但 是 有 一 个 “ЖШ --- 

先决 条件， 就 是 必须 访 岛 上 的 居民 X EN 
METETE АЕ 26 (Nonookee) Е 座 是 莱 里 就 和 卡拉 拉 去 找 她 的 。 ”处 满 是 冰雪 的 地 方 。 莱 里 向 下 走 ， 
WEE: 等 到 所 有 的 岛 民 都 获得 自 。 父亲 一 岛 上 的 法 师 提亲 ， 卡 拉 拉 要 ЖЫН» STERRE ЖЖ 
НЕ? ИЕК ВАННЯ о 一 个 女人 去 召集 全 村 的 人 到 她 父亲 ty ЕН ТТТ 

卡拉 拉 褒 和 个 岛 上 自从 农奴 基 ғо» равен sand) * F RRR 

Eas RARER EIFE RE HED TEE EEE LTT 
HEEE РАНЕЕ 。 介绍 给 好 父亲。 没 

蛋 的 基地 做 奴 妾 了 。 莱 里 不 忘 提出 。 想到 卡拉 拉 的 父亲 


一 项 要 求 ， 如 果 他 能 消减 农奴 基 ， 


BTSERE: жю сета 4 





ШЕК! 


ЗЕН» З ИЛЕН нее ЕНЕ 
ЖТ 9 

DUR НИЗА 59 — БЕН» 
ЕВ КШ › FAAR 
Po BEARER EA о АИИ Е. 
ПЕРЕН» ， 荣 里 必须 走 到 
ШІК 〈( 在 萤幕 中 央 的 地 方 
， 要 非常 小 心 4 丁 则 会 掉 入 火山 口 
内 ; ЖЕНЕ» ЕВА) 


Жан Жебе 
《Stuff airsick baginto tonic> 
， 再 用 火柴 点 火 《Use matches? ( 
ERKA BRM) y REEERE 
екй Drop tonic)” iR 
极 强 力 的 爆炸 ， 把 电梯 门 赴 开 了 “。 

莱 里 赶快 进入 电梯 ， 想 要 关上 
ЕВРА REBER ER В 
直 是 个 陷阱 ! 不 知情 的 


莱 里 滑落 到 AERA 
名 的 地 方 … 别 紧张 ， 过 也 














是 剧情 的 一 部 分 ， 此 后 的 剧情 完全 
由 电脑 兵制， 你 无 需 键 入 任何 字句 
> HR [ENTER] $È ° 





Z+—`ARRREES 
$ 

LES CL ULE EE 

ЖИЕ» НЕЛЕ RK 

钢琴 ， 另 一 旁 则 有 四 位 穿著 比基尼 

的 女郎 障 侣 著 。 荣 里 不 小 心动 到 一 





个 开关 竞 把 钢 容 弹射 到 农奴 基 的 身 
上 ， 就 过 底 恰 巧 ， 莱 里 完成 了 任务 
而 舱 奴 基 也 就 因此 一 命 哆 呼 了 。 不 














但 如 此 ， 荣 里 更 成 需 四 位 比基尼 女 
郎 心目 中 的 大 英雄 ， 大 鹏 粉 份 宽衣 
解 带 ， 以 表示 对 过 位 英雄 的 “敬意 
J 93 ЕНЕ ЖЕН ЕРЕШЕ» 
желт жак», EREA 
BiR o MARTAT Ды 
的 大 英雄 的 受 意 ， 打 著 荣 里 ， 到 了 
另 一 个 房间 壬 ， 


二 十 二 、 完 美的 结局 





在 岛 外 ， 一 架 直 内 机 正 飞 向 过 
个 岛 洁 备 来 接 途 荣 里 ， 四 位 女郎 把 
REAR TIA WERE 

REET RR ° БАЙТ 
莱 里 ， 告 诉 莱 里 一 个 不 幸 的 消息 一 
REKET о BERRUETE 
明 的 洛 杉 磁 ， 而 要 留 在 岛 上 和 卡拉 
拉 完 婚 ， 和 过 著 世外桃源 的 神仙 生活 
了 。 





| “ 
[a somworp 
工作 内 容 : GAME 
E түр: 高 雄 市 
休 件 : @ 自 认 对 PC GAMER HE 
* 有 概念 者 
人 @25 旗 以下， 男女 不 拘 
шат ` AREER ° 
HA: 面议 
СП 15522155524 
ЛЕ 943) 
ا‎ 
كم‎ 


SOFTWORLD‏ .2 ا 


Зва 18 IIIA A MALA FA В В 517208 
RAR ЖБ? 您 想 要 赚 外 快 吗 ? 现在 

服务 站 站 务 士 出 缺 ， 坎 迎 您 赶快 加 入 。 凡 熟悉 软体 世界 游 

BABB S 砚 路 者 均 可 报名 参加 ， 在 校 同 学 夜间 和 荧 职 亦 可 

+ 本 公司 将 负责 培训 ， 请 立即 寄 上 自传 履历 至 高 雄 邮 政 28 

34 信箱 企 烛 室 收 

Ee 


你 应 该 知道 … 

软体 世界 是 国内 最 大 的 PC GAME 人 生产、 发 行 中 心 ， 

而 开发 课 就 是 所 有 PC GAME 的 源头 所 在 < 在 带 个 最 高 机 密 的 单位 ， 
таныша каны. жөнеле тағын иә, 

有 最 新 的 国内 外 体 疝 软体 将 料 履 你 吸收 ， 有 是 趣 唉 全 


“名额 有 限 二 请 立即 行动 . 














贵族 单 片 HK$ ЗО 
Fikih HK$ 50 
юж 2 п HK$ 65 
珍藏 3 片 НКЅ 80 
珍藏 4 片 HK$ 95 
珍藏 5 片 HK$110 
| 珍藏 6 片 下 HS$120 





香港 统一 和 售 价 | 








珍藏 7 片 HK$130 
珍藏 8 片 HK$140 
珍藏 4 片 HKST50 
珍藏 10 片 HK$160 
3 片 大 包装 HK$110 
# 4 HKS 25 
ê й + НК5550 








ЖЕБЕ by E E ? 






ББЗ а СШН FRE ДЕЛ) 
2578213738112 В E 

ТЕ :7292781-7292945 

我 们 蝎 就 篇 您 服务 


S 









оо 
ЖЕНЕ 
P DENE EEEN 

















七 大 功能 
1. 超 级 作曲 家 

对 作曲 有 
由 趣 ， оа В 
不 通 的 朋友 ， 超 级 作曲 
家 是 您 最 低 的 剧 作 代言 类 局 

2 .音乐 大 师 : 

超级 作曲 家 提供 之 辅助 范例 三 04 
授 您 十 除 种 音乐 的 特性 和 宠 作法 巧 辐 





жн» TAE / BALS- EE 2 SN 
6 .音乐 点 唱机 .音乐 冠军 赛 : 

电脑 D.J， 常 圣 记 剧 体 内 ， 随 时 等 候 你 的 昌国 

<хатхшентиежаж, Шеш | 


Ші 21 - 
Баве 
лаа еве ? BASIC 
` CE ` ASSEMBLY H6589 











IFM GERANA Gaana звати 


IA 











随 卡 附 有 七 本 精 篇 使 



















Tentrax for IBM PCs 


ит Lis 


CM-32L LA SOUND MODULE 


CM- 3 2L 是 一 个 符合 M | D | 标准 的 
音源 器 ， 提 供与 Roland D 系 列 (D 一 5 ，D 
一 10,D 一 20…) 和 MT 一 3 2 同等 级 的 
L A 合 成 音源 ,而 CM - 3 2 上 更 扩充 了 它 的 
慷 体 两 倍 於 萝 有 的 MT 一 3 2， 以便 
增加 一 些 特殊 效果 音 和 更 通 时 的 乐音 。 




















ARIF КИ "е 直到 现在 才 向 他 
F "-СМ-321 А 
ARERIA ORAT , 已 

С 站 入 四 不 人 а. 昨天,' 接 上 了 CM - 
а-г 我 要 呼 额 : мМ 
时 不 可 分 的 ! е 3 2 1 САМЕ JEsi 
境界 ， 使 我 国 的 外 交 有 了 筹码 ! RRI 
2 吧 ， 过 样 才能 使 GAME 王国 的 国运 昌隆 









钦 此 1! 
































EHE AHER taana 










=: 

地 址 : 

如 您 对 本 产品 有 兴趣 者 ， 请 治 烷 
前 下 寄 回 本 公司 ， 谢谢 ! 
OHA 口 索 取 型 儿 口 派 员 解说 


татары. 





TE IBAE 2J 


TEL: (02)502-0844 503-1731 502-0696 FAX: (02)509-0326 






Ў ~ RWE (Plate mail) 

манты жежЕез-- RE 5 д ! 
E- REKKE | E-K кевектЕІММЕШ Шене EEE 
Е. ЭКЕЕ ЖЕКЕ 











Жеті! 


Ж 
p R 








анысыттнены 
шынақсыны | ЕИЕ-тіпинкыш-< RER KNK 
ue- ~ AHER NIE EREK EK [PARE] НЫНЕ о 
жетек -HE | 















REES 


80 年 4 月 3 日 星期 三 


ЕШ: 
召集 人 : FS 


GAME 林 高 手 : 5 HER - ЫЗ - MINI ` Xu > WEI ` SHE FUR 
片 名 : нку A 


RRM ES | 





RATAS 
值得 一 玩 再 玩 
值得 一 玩 
可 以 玩 玩 











整 理 : BM 


ERRENA > ЖӨНІН ЕЗ 





初 阳 兄 : 
зразкам. SMOMERR 
EP BEN аа BE 
英 会 害 过 个 专栏 ， 北 建议 每 期 能 再 
多 审 一 些 涛 战 ， 编辑 部 非常 重视 过 


ш. НЕ, РИ 
АЖ АЕ 5 Eiti 


11—98 ЕЖ o 





分 / хжжхж 


本 次 座谈 会 审 三 个 游戏 ， 分 别 
是 铁路 大 亭 、 全 球 战 略 及 飞越 杜 胸 
TE HERME LEKER ARE AKEE! ! 





ЗЕЕ Е o 
К 
Е а ВНЕ ВЕ. E 


很 多 设 定 的 考虑 都 很 周详 ， 你 会 发 - 


现 游 戏 中 的 选项 都 考虑 的 很 清楚 ， 
就 像 战 略 游 戏 一 样 ， 将 很 多 真实 的 
情况 都 考虑 进来 。 但 对 女 耳 子 来 议 


-| 像 歌 略 及 飞机 模 扎 反 类 的 游 虐 ， 


多 少 都 会 比较 排斥 ， 而 且 本 身 没有 
ЗА а KLEE 


Бии —ЕкЕТ жн 
жаннан 
趣 的 话 ， 铁 路 大 训 会 是 一 个 很 好 的 


Е Ер а E 
不 需 熟 悉 香 事 方 面 的 背景 ， 而 且 雏 
路 过 种 东西 ， 对 一 般 人 来 计 站 不 会 
REE: RERA ANRE 
" 你 可 以 藉 著 说 明 书 的 讲解 ， 去 一 
点 一 洒 慢 慢 的 经 营 自己 的 铁路 公司 
' 就 过 个 层面 来 计 ， 非常 值得 推荐 
BKEN ° 
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азаи рау 


раа i 
及 MT-32， 在 游戏 当中 ， 发 生 特 
殊 事件 ' 以 及 在 篇 头 会 出 现 过 些 香 
乐 片段 ， 中 然 说 整体 法 起 来 不 会 说 
RHE DEARER ° 

ЛЕТИТ з 特殊 事件 
会 有 特别 的 画面 ， 像 是 你 第 一 列 火 
车 第 一 次 启动 ， 或 者 是 你 第 一 次 受 
旗 载 肥 货物 ， 都 合 有 特别 书面 来 显 
FR‘ 像 是 自己 人 生 中 的 一 段 里 程 碑 " 

38 EER амы ВЕТ 
ЖЕНЕ, HEBS THEIRS 
同 的 知识 在 里 面 ， 就 过 些 不 同方 面 








的 专业 点 来 看 的 话 ， 也 有 其 可 以 探 
完 的 地 方 。 

党 你 成 功 的 完成 整个 六 戏 之 后 
' 不 管 你 的 等 级 为 何 ， 只 要 你 用 心 
去 玩 ， 起 码 可 以 学 到 窒 多 的 东西 
像 是 坡度 测量 方面 ， 而 货物 的 运输 
就 跟 大 米 运 输 很 有 关 保 RARA 
效 盆 ， 我 想 也 跟 企 管 脸 座 不 了 什么 
天保 ; 像 股 票 市 场 的 分 配 ， 为 什么 
一 个 苦 干 实干 的 人 到 最 后 会 被 收买 
去 呢 ? 过 就 值得 注意 一 下 股票 市 场 
的 行情 了 。 

SER T Е 
， 上 面 有 诸多 的 城市 ， 有些 城市 是 
我 们 所 热 悉 的 大 都 会 ， 我 们 在 玩 返 


个 游 虐 的 过 程 党 中， 我 想 稍微 细心 
一 点 的 话 也 可 以 发 现 到 ， 以 前 所 发 
展 出 来 的 大 都 会 ， 的 确 是 因为 其 地 
ERRER APER RM 
РА р анови 
业 、 农 业 ……、、 一 些 生产 业 而 起 家 
' 但 在 现在 来 内 可 能 很 多 地 方 是 纯 
以 商业 贸易 行为 而 发 展 起 来 的 ， 返 
也 是 可 能 会 有 的 ， 上 比如 是 一 个 货物 
集散 中 心 ， 过 种 现象 多 中 发 生 在 住 
宅 区 人 口 比较 多 的 地 方 ， 附 近 没有 
什么 生产 来 源 ， 它 们 最 多 也 只 有 消 
耗 ， 我 想 过 也 是 经 济 眼 生产 方面 交 
换 的 结果 之 一 。 














评分 人 / BERBER 


我 给 过 个 游戏 四 颗 中 星 的 环 价 


锁 路 大 亭 基 个 游戏 跟 模 据 城市 
\ 上 需 也 抓 狂 是 属於 同一 类 型 的 游 
Б. 彼此 各 有 所 长 ， 都 能 使 过 方面 
的 玩家 深 深 著 迷 其 中 ' 我 也 是 其 中 
的 一 员 。 

SEMAR EREDUEK 9 
目的 ， 但 它 所 要 考虑 到 的 因素 也 不 
在 少数 ， 也 有 一 些 跟 模 扎 城 市 很 相 
似 ， 火 车 经 过 此 地 的 次 数 越 多 ， 载 
来 的 货物 越 多 ， 此 地 就 越 繁荣 。 人 
口 就 越 多 ， 如 果 此 地 的 钢 造 业 如 工 
语 、 纸 褒 …… 越 多 ， 也 能 和 过 到 过 种 
效果 跟 模 所 城市 的 道理 是 一 样 的 
“。 像 在 游戏 中 你 甚至 可 以 在 一 个 矿 
产 岂 富 的 地 方 著 一 些 加 工厂 ， 如 此 
就 又 多 一 笔 收 入 了 ， ЕВН 
虐 的 特色 之 一 。 





评分 / Жжж 


(RE KF) 





在 游戏 中 你 必须 的 任 一 个 火车 
铀 度 上 的 角色 ， 就 算 你 玩 的 是 最 他 
易 的 等 级 ， 但 你 还是 要 操心 火车 的 
ЕЛЕНА, 而 且 一 旦 有 
优先 货物 托运 的 要 求 时 ， 你 更 要 当 
机 立 断 决 定 由 那 一 辆 火车 去 运 泛 才 
能 得 到 最 大 的 利 盆 。 

股票 的 猎 营 在 过 个 游戏 中 也 是 
重心 之 一 ， 就 跟 股票 市 场 一 模 一 样 
“如 何 买 低 误 高 可 是 一 门 很 高 的 学 
ШІ, 更 可 体会 一 下 股票 族 的 心情 。 
如 何 利用 股票 来 搞 垮 及 代购 其 它 铁 
路 公司 更 是 股票 市 场 中 最 高 的 一 招 
' 因为 只 有 一 家 名 路 公司 收入 急 是 
有 限 的 ， 过 样 根本 就 达 不 到 锁 路 大 
享 的 目标 。 像 我 才 玩 八 年 就 已 掌握 
了 另 一 家 铁路 公司 一 中 的 股权 了 > 
但 很 可 惜 的 ， 吉 家 公司 不 久 就 破产 
To 在 过 下 有 一 个 美中不足 的 地 方 
“就 是 你 只 能 供 购 一 家 铁路 公司 





不 遇 倒 是 有 一 个 可 以 缠 稍 的 地 方 ， 
就 是 以 价格 台 搜 来 打 歼 对 方 ， 估 据 
对方 的 市 场 ， 通 点 倒是 办 吸引 人 的 
' 很 符合 人 性 的 特点 。 

一 个 成 功 的 铁路 大 亭 ， 除 了 越 
来 越 富裕 之 外 ， 录 可 任职 一 些 高 航 
的 工作 ， 算 是 对 你 的 成 就 的 一 种 奖 
ЮЕ о 

RAPE а T TDI 
嘲 当 一 个 铁路 企业 老 关 的 滋味 外 ， 
更 可 体验 一 下 股市 及 黄 业 手腕 运用 
的 刺激 ， 尽 那些 未 傅 搂 锯 此 道 的 玩 
ЗЕЕ о 

А» EHAE * 
ЕРАТА, BEREH 
БЕТЕГЕ ТІМЕН НЕ ЗЕ 
“每 次 都 要 将 选单 拉 下 来 才能 设 定 
ЖЕНА, Нан 
中 一 个 很 烦人 的 缺点 。 
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初 阳 兄 : 
HOEDER AUSE Ј 

WER EBRA FHUAR 

SEE 0а EH ` Е 


管理 、 金 融 股 市 的 知识 ’ неш 
巧 的 经 营 手腕 ， 才能 一 中 而 成 为 铁 
路 大 享 тж» 也 同 
мак ЖЫН, ЖАНЕ 


EET HEREZ ТНҚ 
ARAT” вин 
ЛЕВ, ЕИН ЛІ9 
看 法 。 














特色 ， 你 可 以 将 部 队 以 移动 游标 的 
方式 幅 易 的 指派 它 到 另外 一 个 地 点 
进行 任务 ， 巡 光 战 癌 或 是 单 炖 的 个 
领 。 

有 一 个 很 明显 的 战略 因素 就 是 
支援 的 问题 ， 城 市、 油田 以 及 部 除 
之 间 的 相互 天保， 当 你 本 身 有 足 物 
的 军费 ， 才 能 购买 更 多 的 军备 武力 
' 而 过 些 军 融 的 来 源 则 是 你 必须 依 
惠 你 旗下 的 都 市 所 供应 ， 所 以 运 些 


(SRR) 
дегі Еа 都 市 也 是 提供 你 置 放 部 队 的 根据 地 在 返 个 六 虐 的 内 容 鲁 经 提 到 过 
° азаа FERRE Hh ERER EGRA ° RTE 
个 人 感觉 近 个 洲 虐 的 魅力 在 於 ' 而 你 本 身 的 油田 如 果 来 源太 少 的 实 上 在 游戏 过 程 当中 ， 很 可 能 会 因 
它 能 以 简单 的 方式 来 表现 出 破 十 的 8, 到 最 后 很 可 能 会 导致 全 面瘫 痪 为 由 沈 的 激烈 ， 或 者 是 你 优越 的 战 


` 所 以 过 三 者 之 间 的 天 傈 EER 
FARN ° 

HARE E HEDA I 86077181, 
ЗВЕНА TARAS ° 
而 根据 其 年 代 有 不 同 的 部 除 单位 可 
供 使 用 ， 在 早期 的 话 ， 只 有 传统 的 
海上 及 地 面部 除 和 军力， 而 后 期 则 逐 
渐 发 展 延 伸 到 地 球 上 空 的 星 战 计 疏 


入 指导 方式 而 没有 必要 去 使 用 到 过 
功能 。 

另外 在 於 战 同 的 等 级 方面 ' 似 
平 在 妈 易 度 上 的 区 别 是 取决 於 项 人 
的 侵略 野心 是 否 强盛 EE 
反比 较 低 的 时 候 呢 ， 散 人 比较 不 会 
主动 发 动 攻 歼 ， 而 当 你 将 项 方 的 等 
级 设 定 为 歌 神 的 时 候 ， 你 会 逐渐 体 
会 到 什么 叫做 头痛 的 滋味 。 





растаса аа тарса ° 

以 一 个 职 略 游戏 的 生 手 而 言 
ЖӘНЕДЕ ДӘН ЖӘЕ» ЛЕ 
共 分 五 个 时 空战 场 ， 每 个 不 同 的 职 
场 ， 都 有 不 同 的 作战 方式 ， 使 玩 者 
HER ТІМ ЕН ЖЕУГЕ 
战 趋势 。 值 得 一 提 的 是 本 游 吉 提供 











评分 / 妇女 太太 


ші е ааа ы а 
很 确实 、 迅 速 的 下 过 指 合 。 





那 戏 的 作战 控制 是 完全 模仿 
REHE ， 我 想 不 论 是 初次 
ЕЛЕНУ аан 
ннен, 都 会 对 
过 游 台 赋 予 另 一 番 不 同 的 评价 。 








(SKK) 


在 查 面 方面 ， 军队 的 部 团 及 移 
лер o 

HEBET RR ER 
时 有 紧急 情况 发 生 ， 没 有 喘息 的 时 
间 。 

A села ы 
ЖӨНІНІДЕ о 








初 阳 兄 : 


EE LS E 
BEREH Ж A MITE 
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中 ， 找 二 所 需 的 糠 索 完成 任务 ， 曲 
ЗЕЕ анода ја Еу 
特色 FORRES SNRA > 





W RPG ` XFER 


"都 有 极 
重要 的 地 位 ， 现 在 就 请 各 位 发 表 各 
人 的 看 法 。 












分 / 太太 太太 





REAMER ENTRE о 

ЗЕ НДА, EAR 
жуан» Ен ӘНІНЕ 
MAER R Ee 
的 记 慢 ， 而 这些 所 记 起 的 事物 都 以 
动 羽 效果 来 表现 ， 与 其 他 冒险 游戏 
HERRERA o EERE 
会 出 现 相当 多 的 英文 识 息 ， 而 过 些 
钢 息 通常 都 是 完成 那 戏 的 关键 ， 只 
要 错失 其 中 一 个 就 会 卡 在 那儿 ， f 


评分 人 /外 星 实 实 


ЖИЕ (раны E FF 


REAR HER 
很 紧 淡 ， 可 算是 相当 具有 写实 和 推 
URUN ’ 但 是 它 的 难度 非常 


弹 不 得 了 。 而 且 英 文 的 多 度 发 高 的 
， 因 此 比较 起 来 ， 整 个 游戏 的 困 妈 
ІНІҢ ° 

界 人 物 交 访 是 剧 中 最 重要 也 是 
最 村 的 地 方 ， 它 跟 一 般 的 设 定 不 同 
` 交 均 的 方式 有 四 种 : WR -RE 
“ӘНІНЕ ° ЖІБІ 
式 会 导致 不 同 的 后 果 ' 你 必须 配合 
四 种 不 同 的 态度 ， 基 至 要 答对 方 一 
些 东 西 才能 间 到 重要 的 识 息 。 









(RA 8 %) 

过 个 游戏 有 一 个 很 大 的 缺点 就 
是 主角 太 容易 死 掉 ， 必 须 时 常 储存 
' 很 烦人 。 就 画面 来 说 ， 人 物 是 以 
真人 图 片 捐 瞄 数位 转换 方式 ， 所 以 
ЖӘНЕН o BEBE RUE 
是 以 数位 转换 的 Real Sound ' 语 
得 效 果 做 的 相当 不 错 ， 我 就 时 常 被 
EMRE] o 








评分 / 次 太 太太 六 

景 的 事物 及 钠 息 都 息 息 
相关 ， 只 要 稍微 一 不 小 心 遗 湄 了 某 
В, ачат > 





(ЖАР %) 
来 的 多 ， TAKER o Eh 
物品 只 有 有 用 的 才能 拿 取 ， 沿 对 玩 
者 来 股 省 了 很 多 的 麻烦 。 





评分 人 / ЕЕ 


ОЗЕ РОМИ 





出 过 个 游戏 的 公司 ， 通 常 他 们 
的 产品 有 一 个 特色 ， 就 是 画面 都 发 
精 缴 的 ， 似 乎 都 是 用 捐 描 器 捐 进 来 
的 一 个 书面 ， 其 次 他 们 都 有 作 数 位 
化 音效 Real Sound， 即 使 是 支援 
魔 奇 理 效 卡 仍 葡 是 以 过 种 Real So- 
ша 的 方式 来 表示 ， 过 也 是 他 们 的 








атра а Е сре Егор RERE BEDS E 
ИЖ. НАНА | HREN o 
评分 / kkk (RAH %) 
特色 之 一 。 有 些 地 方 的 物品 还 是 太 小 了 一 些 ， 
玩 过 个 那 戏 的 人 应 广 可 以 注重 尤其 它 本 身 跟 Lucas 公司 的 游戏 比 
到 ， 它 人 物 的 动作 稍 嫌 生 硬 ， 但 是 较 起 来 ， 它 的 操作 方式 当中 站 没有 
ЖЕРИ атын, EIR 随 著 游标 立即 显示 出 游标 所 在 位 这 
大 家 也 都 会 承认 过 一 部 分 独 头 的 胡 物品 的 功能 ， 所 以 当 你 要 找 一 件 细 
现下 超过 其 他 和 游 戏 的 效果 之 上 ' 很 小 的 物品 或 者 是 你 根本 不 晓得 过 件 


少 有 能 跟 它 相 提 薄 论 的 效果 ' жа 


物品 有 多 大 的 时 候 ， 的 确 是 惟 伤 脑 
筋 的 一 件 事 ， 这样 很 可 能 会 使 你 遗 





评分 人 / AI 





到 也 只 是 局 如 的 情况 而 已 。 另 外 我 
ЯН ЕАН, RE 漏 掉 某 些 物品 
评分 `/ жж (RAH %) 





ЧОИ MFI 


RAAEN НВ 


初 阳 兄 : 
感谢 各 位 提供 的 覃 贵 心得 ， 唯 





Sierra Ж НВ — УН 
是 它 不 需 链 入 英文 ， 它 的 指 合 都 是 
现成 的 各 项 KA Sierra Уй? 
战 需 要 自己 链 进 去 ， 然 后 再 代 试 运 





个 动 悦 用 的 对 不 对 ， 不 过 过 个 游戏 
的 英文 对 一 般 人 来 计算 是 允 度 性 高 
的 ， 但 是 如 果 站 在 学 英文 的 角度 上 
来 看 的 话 ， ЖЕНЫ еріс 








ЖАА а ， 方 能 使 本 专 实 
ERMEER ERRA ， 本 次 


РЕЗЕ ЕТЕ Е. ПАСЕ 
yi = 
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26 
3 2%, 
n 






周 : EAE ° hE 
RET (TERE WSE AOR 
不 会 成 长 ) ， 然 后 你 跑 到 别 的 地 方 
A ATRAER › ЯВА СІ 
жы» КТ — Д 
和 后 再 来 就 没 了 。 

Ж: 过 个 GAME 有 个 很 大 的 特色 

> 就 是 游戏 的 片尾 算是 国内 游戏 做 
得 最 长 的 。 

RKR? 

杨 : 就 是 结局 书面 

张 : 整个 车 局 是 用 动画 的 方式 
来 做 ， 那 一 段 可 能 不 只 国内 的 GAME 

> AHAI GAME ИЕН ЗЕН о 

周 : 大 部 份 的 GAME 都 是 你 玩 完 
了 ， 就 一 张 静 奶 的 图 放 上 去 ， 然 后 
BHF HR o 

张 : 我 们 GAME 的 车 尾 很 特别 ， 
因 有 需 我 们 就 是 要 栓 人 家 一 个 千 尾 的 
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ESRR 
аф HANELER) 


E 









BH › BERENE Mtata 
的 方式 ， 搭 配 很 好 的 音乐 ， 才 会 号 
人 览 得 玩 到 过 壬 很 值得 。 有 些 GAME 
不 是 ， 好 像 只 过 程 好 玩 而 已 ， 糙 局 
往往 汪 交 待 得 很 清楚 ; 要 不 然 就 是 
草草 收场 ， 好 像 他 钱 赚 到 了 ， 一 切 
都 解决 了 。 





Біз ха: 
TARIFE ° ата ! 
ЖЕЕ, MER! 





我 们 觉得 这样 的 做 法 对 玩家 不 
是 一 种 很 负责 的 态度 ， 我 们 既然 要 
窝 一 个 GAME 给 国内 的 玩家 玩 ， 就 必 
须 把 一 切 都 弄 得 比较 完整 一 点 。 国 
内 现在 有 很 多 写 CAME 的 ， 感 觉 上 就 
是 他 的 GAME 逮 没 写 完 ， 就 开始 在 均 
了 。 过 种 做 法 我 们 就 很 不 欣赏 ， 我 
们 晕 得 必须 把 过 种 做 法 加 以 修正 " 
那 等 於是 我 们 的 使 命 吧 ? 

杨 : 国内 有 些 GAME， 贤 的 是 趋 
时 间 ， 或 者 是 需 了 某 些 因素 ， 像 是 
要 和 当 兵 或 是 什么 的 ，GAME 只 窟 到 一 
个 ， 然 后 趋 快 草草 推出 了 事 。 是 常 
常 有 过 种 情况 ， 不 过 我 们 不 能 过 样 
做 。 

3k : 过 个 GAME 另外 一 个 特色 就 
是 音乐 做 得 很 棒 。 BEL ENE 
GAME 上 膛 没 有 做 到 过 样 水 准 的 。 

RE MARDEK > RE 


玩家 融入 游戏 之 中 。 

周 : 游戏 一 开头 可 以 选择 玩 游 
战 或 是 欣赏 音乐 А 

过 个 GAME， 大 家 玩 完 了 ， 都 很 
定数 它 的 音乐 ， 大 家 都 朗朗 上 口 
ЖЕСЕ ЛАЗНЕ “中毒 了 

Ж: 作曲 的 人 算是 part tine 
(R) 。 我 们 其 他 三 个 人 都 被 他 
的 歌迷 得 要 死 。 

张 : 他 的 曲子 很 特别 的 是 ， 不 
是 很 内 ， 和 朗朗 上 口 ， 但 是 又 好 苇 又 
很 耐 臣 。 一 个 GAME 的 图 形 在 刚 开 始 
的 时 候 会 觉得 很 好 ， 渐 渐 地 看 到 它 
的 缺点 ; 音乐 也 是 一 样 ， 刚 开始 用 
得 很 好 天 ， 但 是 再 久 会 腻 。 很 奇怪 
E > НОВНА ВК» TWE 
个 月 还 是 不 腻 " 

杨 : 所 以 有 魔 奇 音效 卡 的 玩家 
， ТАНА о 

жон» FERE ° E— 
首 曲子 还 有 特定 的 曲名 。 

闫 : 音乐 部 份 有 没有 支援 KC 喇 
N? 

№: 只 支援 一 部 份 ， 六 首 而 已 


张 : REAM EREZ ° 
因 需 他 是 用 魔 奇 音效 卡 来 做 曲 。 他 
效 乎 把 魔 奇 音效 卡 用 到 极限 。 

周 : Real Sound 的 技术 我 们 
已 轰 发 展 出 来 ， 没有 魔 奇 音效 卡 的 
玩家 ， 可 以 从 PC 喇叭 匠 到 类似) 
魔 奇 音效 卡 的 声音 。 

县 : 每 首 歌 都 有 ? 

A: 只 有 魔 奇 音效 卡 的 一 中 。 

R : 有 没有 想 过 要 加 语音 ? 

张 : 可 能 要 请 玩家 等 第 二 代 吧 


A : 我 们 现在 已 经 可 以 做 了 。 
张 : 最 主要 的 是 现在 剩 下 的 磁 
片 空 间 不 多 ， 我 们 不 希望 答 玩 家 太 
多 磁 片 ， 因 有 需 过 样 一 来 ， install 
或 是 换 片 很 麻烦 ; 还 有 就 是 尽量 以 


普及 性 的 价钱 ， 大 家 接受 力 比较 高 
> 大 家 都 可 以 玩 得 到 。 

Žž : 现在 有 效 片 呢 ? 

ж: 现 是 两 片 1.24 0 

R : ЖЕНЕ? 

杨 : ЖЗА ° ЗИРЕ (ЕЗИКА 
果 拿 到 国外 比 ， 至 少 可 以 拿 个 中 等 

张 ; 以 后 我 们 还 打算 寅 一 个 超 
大 型 的 游戏 ， 如 果 一 定 要 超越 创 世 
可， 就 一 定 要 过 样 做 " 

周 : 外 国 的 GAME 都 是 一 、 二 十 
个 人 在 做 。 

Е: 对 ， 我 们 现在 小 组 里 面 的 
人 逮 不 多 ， 外 国 的 GAME 窟 到 创世纪 
那个 水 准 ， 十 禾 、 二 十 个 范 不 过 份 
?而 且 时 间 膛 比 我 们 长 ， 通 常 要 窟 
一 年 多 o 

HERRERA o 

sk : 当然 他 们 那 种 市 场 回收 比 
较 大 ， 也 是 一 个 原因 。 

我 们 是 己 数 迎 有 志 者 来 加 入 过 
个 工作 室 。 

R : 当初 怎么 会 走 上 窟 GAME 过 
ЖЕНЕ? 有 什么 心得 可 以 提供 有 志 
者 ? 

张 : 我 是 碰 上 的 。 我 就 来 应 徽 
美工 ， 然 后 就 进来 了 。 

%: ”当初 你 就 知道 过 是 要 帘 
GAME 的 ? 

张 : 来 应 徽 的 时 候 就 已 经 知道 
， 我 觉得 过 工作 好 像 疏 合 我 的 个 性 
的 ， 我 不 喜 数 那 种 一 成 不 杰 的 工作 
> 而 且 我 觉得 创作 性 的 工作 要 不 断 





HE ENA EAN ; 而 且 又 不 
断 吸 收 新 的 知识 ， 整 个 人 不 会 觉得 
很 空虚 。 有 的 工作 本 身 就 很 无 聊 ， 
一 成 不 变 在 做 同样 的 工作 ° 那 种 生 
活 方式 对 我 来 课 范 不 满意 ， 我 喜 获 
创作 。 

Ж. 电脑 给 图 在 来 之 前 就 会 了 


ik (6) : ЕНУ 
点 点 " 

R : 那 是 陪 至 少 有 一 些 基础 概 
Же 

张 : ЖА о ДОВШЕ 
AMF ЕА — PR Т 
о Д (ИЯ EA 
ЖОМ» А — БАНОК 
НИЕ ВИЗУ З ИА о 

AFRET ВЕЗЕР» E 
点 很 重要 。 今 天 是 女 要 程式 设计 岳 
配合 ， 而 不 是 程式 股 计 师 完全 来 配 
合 你 ， 因 需 通常 是 他 们 的 想法 ， 我 
们 去 配合 ， 才 能 兔 产 生 一 个 GAME о 

ARRA AELE ， 
FREER › 6 
FIFE САМЕН ТАТАТ У > АНЕ 
ЖЕННИ MRR MA 
Hi EEM? 你 必须 各 样 东 西 都 要 
学 ， 都 要 会 ， 道 对 自己 来 中 ,是 种 
挑战 。 所 以 自己 能 力 要 培养 ， 一 方 
ЗЛИ o 

А (转向 周子 全 ) : 你 呢 ? 

A : 以 前 就 甸 喜 获 玩 GAME 的 ， 
看 到 一 些 精彩 的 GAME， 就 想 如 果 自 
TCR › HASH ， 就 开始 去 学 








жсжжневн» теат 
自己 窟 一 个 小 GAME е 

舍 来 有 一 次 很 好 的 机 会 就 到 过 
ЖЖ» ЖЕНЕ» 我 功力 膛 不 是 很 


好 : 盆 慢 在 演进 培养 自己 的 实力 。 | 


也 是 一 样 ， 就 是 多 看 书 ， 看 人 家 技 
WARNE ° 

R: [技术 发 表 ，? 

A : ЕТЕ ВЕЕ 
冒 怎 床 用 ， 而 是 一 些 技术 性 的 东西 
"多 看 看 那些 书 ， 对 自己 帮助 很 大 


о 


张 : 还 有 看 别人 的 作品 ， 看 别 


人 寓 出 来 的 GAME 帘 到 什么 样 的 程度 网 


"从 那 壬 面 可 以 找到 一 些 有 版 络 。 

(ша) : Е? 

ж (XTX) : #718, REK 
证 长 。 我 实在 已 经 很 老 了 。 

我 大 概 在 八 年 前 开始 学 电脑 ， 
窜 GAME 已 烃 有 六 、 七 年 的 历史 了 ， 
最 早 是 寓 给 第 三 波 (现在 的 定 车) 
， 寓 了 大 概 有 七 、 八 个 GAME 葵 他 们 
。 因 需 那 时 候 他 们 公司 的 政策 是 希 
SERN ЕРИ, MARAH 
都 是 丛 智 类 的 ， 不 过 我 觉得 那 时 候 
的 作品 都 不 成 热 ， 后 来 到 软体 世界 
来 ， 才 走 得 比较 专业 化 的 路 粮 。 

在 以 前 寅 GAME 是 一 条 很 痕 苦 的 
路 ， 我 党 的 第 一 套 CAME 只 走 了 7000 
元 ， 进 是 在 六 、 七 年 前 。 现 在 环境 
已 烃 算 还 不 错 ， 一 套 6AME 通 常 有 个 
ЗРЯЛА, о FIRE RE EA 
ЖЕНА ME ° RHEE 
96 RESMI SRIETTK о 

BIHARE AIEEE > 
ЖИНА» ЖЕН КЕ 
Ж» ері. BAHI 
Ж» НЕЕ о НІНЕ ЕЖ 
以 和 后， 就 是 希望 台湾 有 志 窟 GAME 的 
人 都 能 有 个 很 好 的 发 展 环境 (软体 
世界 目前 也 是 朝 过 个 方向 在 走 ) ， 
所 以 就 提出 金 磁 片 奖 过 个 计划 ， 提 
供 大 家 一 条 管道 。 因 般 很 多 人 很 想 
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窟 GAME， 或 是 有 窟 GAME 的 能 力 ， 但 
是 没有 管道 发 玫 他 的 作品 。 所 以 我 
提出 金 磁 片 艾 过 个 计划， 号 人 家 有 
一 个 管道 来 发 表 作 品 ， 然 后 栓 软 条 
世界 过 样 一 个 有 志 培 辩 国内 自己 届 
计 休闲 软体 的 公司 来 发 表 ， 然 后 用 
一 种 公平 、 公 正 、 公 开 的 方式 付 给 
作者 应 得 的 利润 。 

其 实 帘 GAME 里 的 是 一 条 不 昭 路 
> 你 一 旦 祖上 了 以 和 后， 就 很 次 再 回 
头 ， 因 筷 帘 GAME 如 起 来 也 是 需要 相 
当 的 功力 ， 它 比 一 般 河 做 的 套装 酚 
用 软体 ， 过 有 很 多 很 多 程式 都 过 要 
困 准 ， 而 熏 出 来 之 后 ， 又 有 相当 的 
成 就 感 。 

乐趣 是 锣 高 的 ， 不 过 中 国人 有 
一 个 观念 ， 不 晓得 是 很 进步 还 是 很 
HENES: RENH KORE 
J 的 观念 。 其 实 我 们 看 到 一 些 先进 
国家 ， 他 们 在 物质 水 准 和 文化 水 准 
到 了 一 定 的 程度 以 后 ， 都 会 很 注重 
休闲 生活 。 

алана лав, 13 
ЖЖ» Е ЛН НЕ 


的 事业 … 

A: 中 国 到 了 清朝 还 是 把 演 战 
ЗАБАВНО ° 

杨 : 我 想 过 是 文化 的 差 回 ， 到 
底 对 不 对 MEERI о TAREE 
一 个 社会 的 物质 生活 、 文 化 水 准 到 
了 相当 程度 以 和 后， 休闲 生 活 是 一 定 
要 重视 的 。 

R ETIM TERREA 


程 中 ， 比较 有 趣 的 事情 " 


жонын? 发 展 过 程 吵架 、 


| 打架 的 事 ? 


2 最 后 如 何 搬 平 ?意见 争执 
ЖЕНЕ о 

杨 : 其 实 ， 基 本 上 大 家 合作 得 
很 愉快 ， 因 需 大 家 相 不 也 有 一 段 时 
MH? RRETH o 

张 : 着 刚好 反应 一 点 ， 就 是 一 
个 GAME 要 窒 好 ， 或 是 稍 具 水 准 以 上 
WR AEETI > EME 
一 个 圆 体 。 从 前 的 妖 ， 顶 多 是 一 个 
EAR EARL ° REE 
ЗЕЙІН FHS > НЕ) 
距 大 家 接受 ， 水 准 又 还 不 错 的 GAME 
"实在 不 容易 。 因 怖 一 个 人 能 力 果 
HAR (БИМЕН 92» 比 
如 襄 剧 情 方面 的 对 论 ， 或 者 整个 游 
战 的 玩法 。 人 往往 会 注意 某 一 部 份 
， 而 忽略 某 一 部 份 ， 但 如 果 人 多 了 
° 大 家 可 以 互补 ， 分 工 合作 ， 就 会 
产生 一 个 较 好 的 游戏 " 

тена БІНЕ» 8 
得 效率 有 时 候 比 一 个 人 还 要 好 很 多 
倍 ， 分 工 合作 里 的 有 它 的 好 处。 

我 们 刚好 平常 又 相 不 怪 了 ， 所 
以 就 比较 不 会 产生 什么 意见 分 歧 ， 
FARLA AIAR о 

张 : 我 们 当初 便 需 怪 物 举办 一 
次 “选美 大 会 ， 他 (周子 全 ) 姐 
ЗАЕС ЕАО EE 
妖 ， 粉 红色 的 … 

A : FERE o 

张 : 和 整个 脸 孔 都 长 在 身上 。 


эне» RAH 
ЕРНЕУ ERRA > 而 且 
全 身 是 白色 的 。 

杨 : 有 些 怪物 是 参考 中 国 的 山 
FE o 

张 : 壬 面 25 种 怪物 都 很 中 国 ， 
不 像 有 些 GAME 的 怪物 ， 你 一 看 就 锡 
得 物 不 是 日 本 就 是 美国 的 。 

A : 像 别 家 公司 帘 的 中 文 RPG 
з ЕЕ ОХ RPG ， 故 事 内 容 膛 
是 没有 中 文化 ， 像 怪物 祷 闫 有 叫 史 
葬 姆 的 一 中 国 怎么 会 有 过 种 名 字 。" 

张 : 死 尾 或 是 列 尾 之 类 倒是 时 
的 。 

周 : 除了 文字 的 中 文化 ， 内 容 
也 要 中 文化 。 

张 : 像 裤 物 也 是 。 我 们 有 八 把 
你 ， 那 八 把 你 都 是 从 中 国 古代 找 出 
来 的 ， 所 以 它 的 名 字 都 相当 特别 。 
中 国人 取 的 名 字 自 的 很 好 ， 相 当 好 
Шо 





Ri 工作 室 过 进 是 探 专职 方式 
， 你 觉得 专职 过 个 方式 有 什么 好 不 


2 


张 : 我 觉得 专职 的 方式 有 一 个 
很 大 的 好 不 ， 就 是 跟 程式 设计 师 能 
金 经 常 速 紧 。 上 比如 褒 我 现在 另 出 一 
RE АА ТЕ ° REE 
得 怎么 样 ， 因 须 现 在 最 主要 是 两 个 
人 意见 在 沟通 。 如 果 你 不 是 专职 的 
， 只 是 来 一 下 ， 看 到 的 东西 可 能 膛 
不 是 很 了 解 ， 东 西 带 著 又 走 了 ， 然 
和 后 做 出 来 的 东西 可 能 跟 原 来 程式 裔 
计 师 想像 的 有 些 差距 ， 或 者 程式 设 
计 师 要 的 刚好 跟 你 是 不 一 样 的 风格 


。 如 果 是 专职 的 话 ， 就 可 以 雨 个 人 
搭配 得 比较 好 ， 因 筷 长 时 间 的 尉 论 
， 膛 有 长 时 间 看 一 个 游 虐 ， 会 不 断 
在 提升 。 一 开始 画 出 来 ， REE 
ОЕ, ЖАТ, Вне 
点 ， 然 后 会 再 改进 ， 就 不 断 往 上 升 
。 如 果 你 只 是 来 一 下 ， 来 一 下 ?可 
能 今天 看 到 不 错 ， 下 次 看 到 也 不 错 
таак, 不错] 
5 不 错 ， 可 能 就 错 很 多 了 。 

所 以 我 腕 得 专职 是 很 好 的 ， 尤 
其 是 当 你 眼 程 式 设计 师 搭配 的 时 候 
。 如 果 一 个 人 自己 窟 自己 查 ， 当然 
没有 过 种 问题 。 可 是 当 大 家 在 一 起 
合作 搭配 的 时 候 ， 就 需要 专职 ， 然 
和 后 长 时 间 时 论 。 

¥ : 专 隘 是 比 业 名 的 方式 在 做 
要 好 很 多 ， 最 主要 是 在 互相 连 紧 方 
面 比较 紧密 ， 可 以 有 比较 多 的 时 间 
ЖИЕН EH о 

周 : 像 我 是 学 生 中 ， 只 能 用 中 
жона ж, шінші ЕЖ, 有 
比较 多 的 时 间 可 以 做 

张 : 其 实 路 然 你 是 学 生 ， 可 是 
榴 乎 天 天 晚上 都 来 ， HEA GEE 
上 都 在 做 ， 所 以 大 家 一 起 看 过 个 
GAME 的 时 间 可 以 襄 很 县 ， 如 果 是 那 
种 不 定时 ， 偶 页 来 一 下 ， 可 能 对 自 
己 的 GAME 还 不 是 了 解 ，GAME 就 要 出 
了 ， 过 是 一 个 很 大 的 缺点 。 RBA 
己 的 GAME 了 解 了 ， 知 道 它 的 优 缺 点 
在 那 壬 ， 你 才 有 办 法 去 克服 。 

如 果 大 家 在 一 起 研究 GAME 的 时 
间 少 的 话 ， 那 可 能 一 个 GAME 的 优 缺 
点 你 都 还 没有 完全 掌 担 ， 作 品 已 经 
要 出 了 ， 等 出 了 你 想 再 来 补救 就 … 
像 国内 有 个 游戏 连 魔 王 出 手打 人 的 
时 候 ， 胎 受 窜 地 方 都 会 有 一 个 贴 的 
ЖЫ» НАНЕ: 要 不 然 就 是 人 
死 掉 会 浮 在 个 空 。 那 个 GAME 感觉 上 
ЖЕНИ, ВАТА 
笑话 。 他 们 可 能 就 是 没有 长 时 间 的 
搭配 ， 去 把 过 些 缺点 或 BUG FH ° 





就 等 於 BUG 逮 留 给 大 家 看 。 

杨 : 专职 跟 雪 职 最 大 的 差别 在 
默契 ， 默 契 是 侈 慢 慢 培 半 起 来 的 。 

R: 你 们 花 在 玩 GAME 的 时 间 有 
多 少 ? 

杨 ; 其 实 我 们 玩 别 的 GAME 的 时 
间 花 得 不 少 ， 效 乎 我 们 自己 公司 或 
是 别家 公司 出 的 GAME 都 有 拿 来 玩 " 
比较 好 玩 或 比较 精彩 的 自然 会 玩 得 
深入 一 点 ， 不 好 玩 的 就 看 一 看 而 已 

A : 玩 GAME 是 自动 自发 ， 示 是 
规定 ? 

ж: ”会 要 求 每 一 个 人 都 要 玩 
GAME， 但 不 指定 游戏 ， 只 是 要 求 你 
要 去 玩 ， ЮН 
GAME， 看 看 它 好 玩 的 地 方 在 那 祷 ， 
优点 在 那里 ， 优 缺点 都 要 看 ， 不 过 
大 家 效 平 都 是 所 有 的 GAME 都 玩 。 

ЕЗ ЕЦЕ ? 

¥ : RUBE ° ПІН 
会 比 一 代 精 第 很 多 。 

R : EMRI жш? 

жы еВ 
化 。 

张 : 而 且 可 能 玩法 也 会 更 进 一 
步 ， 就 不 只 是 过 样 ， 因 局 我 今天 是 
要 一 步 一 步 来 提升 玩家 的 水 淮 ， 不 
能 一 开始 就 做 很 多 的 东西 ， 第 一 个 
诸 虐 就 很 多 人 不 能 玩 ， 只 能 果 呆 地 
在 那 思 看 动画 ， 所 以 我 们 必须 从 简 
HEBA ° АЖ», ЖӨНІН 
故事 会 不 断 往 前 发 展 ， 等 到 二 代 、 
三 代 ， 你 就 会 看 到 相当 完整 的 千 构 
“玩法 ， 也 有 相当 的 区 度 ， 就 不 是 
那 诬 容 易 解决 的 。 + 
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— > УАН МОҚ» ЖЫР 
各 位 级 烧 友 提 笔 相 赞 


Оз ува : 软体 世界 游戏 之 攻略 〈 限 贵族 版 220 号 
> 珍藏 版 60 号 以 后) 。 

ОНЖ: 〈 限 贵族 版 220 号 ， 珍 藏 版 60 号 以 后 ) 
(1) HRERS (AR) о 
(2) HREH о 
0) 攻略 小 秘技 。 

Ой кы: 各 类 军事 游戏 (RHE WE) 中 精彩 战 
EY IRR о FERBER 
> FERE TE УНН о 

отын: 需 各 类 游戏 初 航 玩家 补习 o 

名 电玩 短路 : WIS PC GAME ЙЕН (ФЕН 
ИЖА) о 

ОЗШЕ GAME : 关於 RPG Е (ЖЕНІЛ 
名 )。 

О PC 地 带 : 关於 PC GAME f ИН ( 含 
程式 发 表 ) 。 

OMAN GAME 之 路 : PGINA GAME AAMKE 
NRP (TAR) о 

ОЗЕН : 关於 魔 奇 音效 卡 的 探 时 ( 合 程 式 发 表 
jis 


= ` RRR 
ОВИ UE ° МЕНІН ШОКЕ 
稿费 ! 





OR EMER ERM LEEK ° BASTIR ° 

OLEMA 600 字 稿 只 横 帘 ， 字 体 务必 工整 ; 以 电脑 
报表 列 亦 可 ， 但 哺 隔 行列 印 。 

@ 所 附 轿 表 必须 清晰 、 完 整 ， 以 始 笔 标 吧 。 手 给 者 哺 
用 和 黑色 签字 笔 ; 印 均 机 输出 者 ， 黑 色 要 溃 。 
地 图 请 画 在 方 格 交 上。 

он: 


(GD 
2) 





(4) 必须 同意 本 公司 将 程式 收录 在 游戏 磁 片 中 


Ож : 
Ера Я Т 
BEDE 9 
(2) KURIRA ~ ИН = 
O HEXER (AMEEN) 。 
ORMER : 
(1) 横 式 一 宽 9 公分， 高 7 公分 。 
0) 直 式 一 宽 7 公 分 ， 高 9 公分 。 
人 @ 有 任何 撰写 计划 可 先 来 信 哆 各 (请 附 回 邮 ) о 
@O 本 刊 对 探 用 的 稿件 有 删改 权 о 
日 作品 痉 发 表 和 后 ， 版 权 煞 本 刊 所 有 。 
Е Е ， 芋 自行 影印 留 底 。 
ORR : EFF 450 TE › EA ЕЖЕН 
@ 来 稿 请 寄 到 : 高 雄 市 都 政 28 之 34 号 信箱 


o 











O 


下 列 作者 请 於 80 年 6 月 1 日 前 与 本 社 联 
ГЕТЕ 

第 23 期 【 凑 海 底 出 机 一 [ Boat E) HAt 
R` ГИА ERA EISA] FARÊ 
& ezg Га САМЕ) H.K.J. 
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DISVS WMG | 


IEE HIER A UTE ° 
мен BASIC ° НИНЕ 
品 便 是 以 Quick BASIC HR ° WR 
们 匠 匠 他 的 一 席 胜 о 

жа (АТПА) : 当初 
你 怎么 会 想 要 参加 过 个 比赛 ? 

жәе (ТИЯ) : RB 
А — н (REE 
ЕЕЕ» ЗІНІ 
Жаны LH ) й ! 一 他 
先前 眼 软 体 世界 有 双 接 解 ， 那 一 阵 
子 又 刚好 和 一 位 学 长 虹 始 玩 Quick 
BASIC ° BT HEHEHE ° 
зын — Е ° ЕЕ 
成 的 时 候 ， 刚 好 知道 有 过 个 比赛 ， 
就 和 那 位 学 长 一 起 寄 去 参加 。 

R : 决定 要 参赛 后 ， 有 没有 再 
作 大 幅度 修改 ? 

林 : 玩法 稍微 有 变 ， 最 开始 也 
不 太 像 壹 样 ， 画 面 也 差 很 多 。 般 了 
要 参加 比赛 ， 有 把 它 弄 好 一 点 " 

R : 那 时 候 要 来 参加 比赛 ， 是 
那 位 学 长 拖 著 你 来 的 咀 ? 

жазала атыны» шіні 
жи» MEAFRAKIAER г 


RAL ~ 
ІЛ AREE ° 
ЖОЛЫН FERD A 


MEHEN RE AREK, 。 


BRESILHAR E 
и. НАЗ. 不 知道 会 有 多 少 高 
手 在 前 面 等 ， 去 参加 斌 试看 ， 反 正 
没什么 要 紧 。 所 以 那 时 候 得 奖 ， 我 
ОЛОО o 

那 时 候 (KER) CHEI 
HEURES ° RIEU 
R HERRE HERE 
E URTERA MEAK Я 
RRR ШНЕК HEEE 
我 就 应 该 知 道 了 。 我 想 那 应 该 是 有 
得 览 ， 但 是 就 算 贤 的 得 蜂 ， 顶 多 是 
ВЕ o RELI ° FH > FH > A 
五 千 块 也 好 。 去 了 之 后 ， 呈 ?竟然 
得 了 第 三 名 ， Шин 

那 时 候 本 来 要 找 人 一 起 去 ， 刚 
好 去 台北 玩 一 赵 ， 和 后 来 我 想 想 ， 不 
好 ， 万 一 没 得 名 ， 实 在 很 没 面 子 ! 
H> 自己 去 算 了 ， 就 自己 一 个 人 坐 
车 上 去 ， 没 想到 得 到 第 三 名 。" 

我 觉得 第 一 名 、 第 二 名 凌 的 做 


ӘӘ 4 





得 很 好 ， 他 们 都 支援 YGA 9 
ИЕ? 
Ж. 那 时 候 考 虑 到 VGA 做 起 来 
工程 太 通 浩大 ， 也 没有 那个 时 间 。 
ЖАНЕ НИЕ VGA 吧 


Ж: о RARMEGA 166» - 
ЭЛЕ ЕТІНЕ - 
Quick BASIC 一 还是 有 限制 ， 有 些 
方面 想 做 ， 都 要 用 低 阶 ( 指 租 合 证 
T) 去 支援 ， 上 比较 麻烦 。 

R : 你 知道 Quick BASIC 曾经 
诞生 一 个 很 有 名 的 游 驱 吐 ? 

林 :什么 ? 

R: 四 川 省 。 

林 : 他 ( 指 四 川 省 作者 李 起 群 
) 也 是 用 Quick BASIC YE ? (ЖЖ 
ЖЭЕМ) 

吴 : 是 的 " 

林 : 他 可 能 有 一 部 份 是 用 低 阶 
做 的 吧 ? 

ži ”可 是 主体 逮 是 Quick 
BASIC 9 

林 : 买 的 要 写 GAME 的 话 ， 像 魔 
奇 音效 卡 那 部 份 ， 膛 是 要 用 低 阶 支 
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а, 4% 
з ЖҰ 


Ж» 不 然 不 好 做 。 
ж. ЕЕНЖИНЕНТ 


# : Quick BASIC 当主 体 很 好 
用 ， 因 篇 它 提供 的 shell 很 好 。 

Ж: Quick BASIC 的 强 处 之 一 
Ерата ва ЧЕ 
RHR > НОЕ ЕТВАЅІС > BASICAS 
强 多 了 。 

# : 而 且 它 的 on-line-help( 
HERB) 做 得 很 好 ， 学 起 来 很 快 
， 可 以 不 用 看 书 ， 不 知道 的 话 ， 按 
一 下 [加 就 知道 7。 

Ж. 可 以 用 mouse 操作 ， 非 常 
方便 。 

林 : 对 对 对 ， 质 的 很 好 用 。 喝 
， 很 少 人 在 玩 耶 1 我 发 现 我 认识 的 
人 中 ， 没 听 过 有 其 他 人 在 玩 Quick 
BASIC 的 。 

R: 他们 一 般 都 玩 什么 栈 语 ? 

林 : 在 学 生 时 代 ， 你 想 要 ' 
Б. ， 低 阶 强 最 ТЫН) o ВЕЖ 
FOAM (АЖЖ) БҮРЕ" 
ШЕ) ЕНШЕ ЕНЕ 
AM ! 整 天 走路 都 有 风 。 很 多 人 玩 
MORE о 

R : 现在 你 用 Quick BASIC H 
了 一 个 和 游戏， 而 且 也 得 了 名 次 ， 可 
БӘНИ ЭУ о 

Е AR ARFON M 
ВК T — AGAME › М-Ж 
RR: “ 啊 ， 他 一 定 用 BASIC 00 1 
J KARRERA LARR ( 指 
ENTERI) › PRA 
那个 环境 。 我 自己 学 啊 ! 自己 学 ， 
BASIC ”最 好 学 。 我 一 开始 就 是 玩 
BASIC ， 各 种 BASIC HIGA › ЖЖ 
发 现 Quick BASIC 很 好 用 ， 就 用 过 
个 。 

Ж : 不 过 据 我 了 解 ， 跑 用 什么 
蔓 语 要 看 你 想 寡 的 是 什么 样 的 程式 
， 如 果 是 动作 类 游 虐 … 

林 : 速度 要 快 ， 那 就 要 用 组合 

















76 


ЕН е НАННАН сік BASIC 
FER VERSOEKE 
， 但 不 是 很 方便 。 用 C 就 很 方便 。 

%: 徐 国 禄 的 水 果盘 就 是 用 
Turbo СЯ о 

林 : 对 ， 但 是 他 很 多 tools ( 
IRERE) 都 用 Assembly ( 
HEBE) RH o 

000810 АСЕН > КЕ 
人 要 交换 软体 ， 他 立刻 拿 水 果盘 给 
我 ， 有 一 个 解码 程式 ， 我 一 看 不 怎 
Ене» ФЕН 
! 我 们 那 时 候 都 在 比 : 到 底 是 组 合 
ЕЕЕ Ошіск BASIC 比较 强 ? 反 
正 他 写 什 么 东西 出 来 ， 就 出 我 不 能 
写 ， 我 就 偏 要 帘 答 他 看 。 不 过 组合 
WEARER Mii > byte > R 
— compile (E) EK B> — 
大 堆 。 

R : ШИНЕ ? 

Ж: 庵 点 本 来 一 块 磁 片 就 可 以 
Жос, ЖАНЫМ (GEKEER) Б 
要 多 加 线 个 美女 ， 所 以 就 … 

R: 美女 当道 。 

Жон» ER K! 

闫 : 你 过 个 游戏 的 点 子 完 全 都 
是 自己 想 的 ? 

林 : 对 ， 自 己 想 的 ， 刚 好 想到 


R ЕЗУНЕН 
ғо 

林 : 俄罗斯 方块 ， 东 西 从 上 往 
下 掉 啊 。 

ži RTE? 

ЖК: BERIE ° 04? 
ЗНАНА RART ЖІ 
° 就 试 试 啦 。 那 时 候 想 过 很 多 ， 也 
想到 很 多 种 玩法 ， 和 后 来 选择 现在 看 
到 的 过 种 。 

Ж. 魔 点 的 次 度 楼 高 的 。 

林 : 他 们 ( 指 软体 世界 ) жік 
我 太 简单 ， 叫 我 改 准 一 点 ， 所 以 我 
后 来 就 改 得 速度 变 得 比较 快 ， 上 比较 


“Ажы” 


HEE DAMN ° 

Аман» 
ПЕНЗА KBAR AM 
BART > АЯН Ж" 
Kk) 。 

林 : 快要 死 的 时 候 ， 可 以 赶快 
9—1 

R : 寅 过 个 游戏 的 过 程 中 ， 你 
是 不 是 发 所 需要 许多 工具 程式 ? 

林 : 对 。 

% : 都 自己 窟 ? 

林 : 对 ， 都 自己 来 。 我 那 时 候 
窝 过 个 游戏 比较 没有 计划 ， 没 有 一 
开始 就 全 部 想 好 ， 然 后 再 去 窟 ， 都 
是 磺 到 需要 才 写 。 

K: 第 一 个 游戏 不 太 可 能 一 开 
始 就 想 好 ， 你 现在 构想 是 过 样子 ， 
到 时 候 可 能 发 现 需要 的 站 不 是 者 样 

林 : 会 差 很 多 ， 开 始 所 想 的 限 
和 后 来 做 的 不 太一 样 * 

Ж: 魔 点 在 排行 榜 上 用 注音 签 
名 :很 特别 。 


用 注音 符号 签名 是 不 是 

很 特别 呢 ? 

林 : 那 时 候 是 想 帘 一 个 比较 有 
中 国 风味 的 GAME， 没 有 西洋 风味 的 
з РОАН ОСАМЕНИ Я 
一 个 英文 字母 。 可 是 什么 地 方 都 可 
以 不 要 ， 了 问题 出 在 签名 的 地 方 。 签 
名 的 地 方 怎么 办 ? 后 来 我 就 用 注音 
Ж» НЕН ЗЕК» 
的 注音 符号 。 大 型 电玩 在 签名 的 时 
候 ， 不 是 有 一 排 英文 字母 表 湾 你 去 
玩 吗 ?我 就 把 那英 文字 母 改 成 注音 
符号 。 那 时 候 想到 过 个 解决 方法 ， 
BFR ГИ ТЕНІЗ 








字母 了 。 

R : 如 果 用 中 文字 签名 的 话 ， 
还 得 弄 一 个 中 文 输入 系统 ， 就 比较 
RT ° 

林 : 那 困 肉 多 了 。 用 注音 符号 
自 也 斩 好 玩 的 ， 刚 好 加 一 个 点 子 进 
去 。 反 而 需 了 签名 那 部 份 写 了 一 大 
堆 。 要 不 然 普通 GAME 在 签名 方面 都 
很 随便 。 

类 : 就 打 英文 字母 上 去 而 已 。 

Ak ; 你 知道 魔 点 什么 时 候 要 出 
版 ?若是 出 版 ， 我 要 躲 起 来 各个 风 
Зо (не: 访问 的 时 候 魔 点 还 
没有 发 行 ) 

RAH? 

林 : 不 知道 有 多 少 人 要 我 睛 客 
1 所 以 要 以 一 下 风头 。 唉 ， 歹 命 啊 
歹 命 ， 想 到 就 伟人 恐怖 ! 

第 一 名 时 的 窟 得 不 错 ， 值 得 路 
ê о RRA’ EOFHER— 
HHR > ROÊ EK о FETHA 
ЖЕН» ER M R 
那 时候 也 一 直 在 想 ， 看 看 有 没有 人 
MRE о 

32 窟 GAME 最 藉 痛 的 就 是 画面 





Жана нын» 
在 很 痛苦 。 

RATER BERKAH 
来 的 。 

林 : 对 ， 而 且 还 要 稍微 懂 一 上 
点 电脑 。 

ЕЗ 

林 : 像 徐 国标 那个 水 果盘 的 图 
CREACH MARMAR 
Ше”%Ж) ° 

R : RERNE ERT 
ЕЗЕРА (designer) ` #01 > 
ARE (рговгапег) 4» FEE 
ЖАЯ, 也 就 是 专门 玩 
GAME o 

ж: 像 我 连 测 试 都 要 自己 来 ， 
所 以 我 实在 “ 玩 ， HEE ° RTE 


mio 


再 测试 。 叫 朋友 来 测试 ， 要 不 然 自 
TARERE н, 烦 。 

Ж: 叫 朋友 测试 ， 有 时 候 程式 
会 流出 去 。 

林 : 不 会 川 ， 我 都 叫 他 们 来 坦 
韦 玩 。 我 刚 开 始 窟 的 时 候 没 有 窟 单 
жи» ЯЯ EGA， 很 多 人 就 不 能 玩 
， 因 乱 他们 的 电脑 都 是 音色 的 。 和 后 
来 要 出 版 了 ， 他 们 〈 指 坎 笨 世界 ) 
要 我 改 单 色 ， 才 有 音色 版 * 

Ж. 你 中 个 游 战 的 构想 完全 自 
己 来 ， 不 像 有 的 人 是 抄 大 型 电 型 
而 是 从 什么 都 没有 ， 一 步 一 步 添加 
到 成 形 ， 也 就 是 观 过 样 一 个 游戏 会 
有 人 想 玩 ， 可 以 上 市 了 。 现 在 回想 
起 来 ， 你 觉得 走 芝 一 条 路 是 不 是 不 
太 容 易 ? 

林 : 很 有 趣 ， 我 觉得 很 好 玩 啦 


ж: 有 趣 但 不 容易 ， 对 不 对 


林 : HE > HETER o REK 
Бадан BR 
жа. КИТЕ ETF 
来 ， 点 子 有 时 候 就 跑 掉 了 。 有 一 阵 
子 楼 痛苦 的 ， 会 想 算 了 ， 不 去 比 
了 。 和 后 来 寄 去 参加 比赛 那 一 版 ， 其 
实 也 不 算 都 完成 了 ， 反 正 截 止 收 件 
日 期 到 了 ， 只 好 过 样 寄 去 了 

R : 就 是 说 趴 然 苦 ， 可 是 楼 值 
得 的 。 

林 : 那 时 候 刚好 是 暑假 ， 没 什 
诬 事 情 ， 写 过 个 游戏 也 学 到 不 少 电 
脑 方面 的 东西 一 不 知道 的 就 要 去 翻 
Bo 

2 : 就 是 如 面临 到 一 些 实际 的 
问题 ， 然 后 去 解决 它 ， 平 常 如 果 磁 
不 到 ， 就 懒得 去 管 它 ? 

林 : 对 。 

жінани ят нед 
вет? 

林 : HARE 27k! REE 
， 我 对 租 合 证 言 等 於是 “白痴 ° 


ж е9 # 





затен 可 以 ; 人 家 拿 来 
的 程式 我 会 改 ， 看 得 懂 ， 睦 的 叫 我 
用 起 合 屡 言 写 一 个 什么 东西 出 来 ， 
我 看 是 比较 困难 ， 因 须 我 很 多 方面 
还 搞 不 太 清 楚 。 

ži 完全 用 和 组合 范 慎 窟 一 个 大 
一 点 的 程式 的 确 不 容易 。 

ЖЕННИ 
REHETI о ЕУ — HERRE 
жин» RE KERR 
到 烦 啦 ， 因 有 需 我 学 了 一 样 BASIC HE 
E ， 应 屋 可 以 算是 很 精 了 ， 实 在 不 
想 花 时 间 去 学 它 。 也 不 是 觉得 它 不 
好 ， 主 要 是 没 那个 内 竹 啦 ， 因 凯 我 
要 帘 一 个 东西 出 来 ， WRAAE 
HETAN › RRRA BASIC 也 可 
以 窟 ， 我 何必 花 时 间 学 你 那个 " 

R : 我 看 过 一 些 用 BASIC 00 
游 虐 ， 趴 然 速 度 不 是 很 快 ， 但 还 杰 
好 玩 的 。 

林 : 我 是 死 硬 BASIC 派 ， 你 知 
WE ?每 次 有 人 坚持 咬 那 种 栈 冒 好 
?我 一 定 跟 他 辩 到 底 。 

A: ааа тата ша 
麻 反 应 ? 

林 : FERRE ° HORE 
。 我 家 人 喜 获 彼此 挪 摘 开 玩笑 ， 我 
那 时 候 要 来 参加 比赛 ， 我 媚 就 又 有 
可 能 得 瞻 呢 ? 我 说 要 是 得 奖 ， 我 一 
定 到 门口 放 鞭 炮 。 她 吏 不 用 你 放 ， 
我 一 定 帮 你 放 。 和 后 来 得 了 奖 ， 我 媚 
хит, BERERE WUE 
留 著 自己 花 ? ЖАЙЫН 

Ж. 你 现在 会 不 会 想 写 第 二 个 
游戏 ? 

林 : 要 是 有 时 间 又 刚好 有 具 趣 
HIRE ° RRNA ° 

R : 从 你 参加 比赛 那 一 版 到 要 
发 行 过 一 版 ， KTVK? 

林 : 喔 ， 改 得 我 快 烦 死 了 。 一 
个 程式 要 是 完成 了 ， 再 叫 我 重新 弄 
， 质 在 是 … 很 痛苦 就 是 了 。 (Жа 
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世界 ) CHS ЕЖ» RE 
аните. нении. RE 
Efi FFE BERGER 
Ao REKREA ° 

ži 改 ， 要 动 很 多 东西 。 

# : 对 呀 EEO ЖЕНД» 
FEE bug ， 一 改 bug 就 出 来 了 ， 
E o FTE о ЛЕНЕ 5 ERKE 
都 会 去 完成 ， 已 经 完成 了 ， 再 叫 我 
还 香 疏 ， 那 圭 改 ， 一 点 趣味 都 没有 
?实在 很 痛苦 … 所 以 我 电脑 不 知道 
多 扩 不 鲁 开 过 ， 看 到 电脑 就 舌 ， 有 
一 阵子 就 是 遗 样 。 

R : 那 是 休息 一 阵子 再 说 了 。 

HK: 嗯 。 有 很 多 朋友 一 想到 什 
таныр» ӨНЕ» ШЕН 
出 来 看 看 。 我 悦 你 用 想 的 很 简单 ， 
我 帘 起 来 … 哪 有 那么 容易 ? 什么 都 
要 自己 来 ! MAREEK 
， 会 找 会 音乐 、 给 图 的 一 起 做 ， 上 比 
较 轻 绒 ， 也 能 做 得 比较 好 。 一 个 人 
做 ， 再 好 也 比 不 上 人 家 专门 在 做 的 

Әзілге іе LERE 
收 件 ， 隔 多 久 会 比较 好 ? 

林 : 我 觉得 第 一 届 办 完 ， 就 应 
屋 宣 做 第 二 届 什 么 时 候 办 ， 过 样 最 
好 。 因 需 写 GAME 过 东西 ， 不 是 一 下 
TNS BRA ° EA 
аА ПЕЧ 
Жо 

R : RERABHER ° RE 
得 帘 GAME 和 窟 商用 程式 的 差别 是 怎 
ж? 

林 : 差别 大 了 。 窟 商用 程式 较 
死板 ， 要 一 直 跟 对 方 接洽 ， 看 到 底 
需要 到 什么 程度 ; 窟 GAME 比较 有 趣 
?可 以 自由 发挥 。 而 且 我 发 现在 证 
冒 使 用 上 差别 很 大 ， 写 商用 程式 比 
较 著 重 运 算 、 南 料 库 ， 窟 GAME 就 要 
给 圆 。 很 多 地 方 都 不 一 样 ， 丙 业 坎 
钵 很 属 宕 的 人 ， 叫 他 来 窟 GAME， 未 
必 窟 得 出 来 ， 因 需 写 GAME 注重 的 是 
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FERRARE FEARR 

Ж: 我 想 很 多 玩家 在 玩 GAME 的 
ЖЕ» ЕЛГОН —(ЕСАМЕ 
* 但 是 往往 因 朋 程式 功力 不 金 、 不 
会 给 图 等 等 原因 ， 只 好 忍耐 下 来 。 
以 你 过 来 人 的 立场 ， 对 过 些 人 有 什 
жиа? 

林 : 要 写 GAME， 最 好 找 人 合作 
Ве ВАЯВ о 
ЖЕБШИЕНСМ» ПРИБЕ 
西 。 多 看 别 的 GAME 怎么 做 。 你 对 理 
面 怎么 做 才 会 顺眼 完全 没有 概念 的 
证 ， 就 要 参考 别人 写 的 ， 看 它 的 画 
面 是 怎么 做 的 ， 构 图 是 怎么 分 配 。 
我 过 个 GAME 香 头 ， 其 实 很 多 东西 都 
是 翻版 的 ， 只 是 你 们 没 看 出 来 。 像 
外 面 那个 框框 是 氮 星 民 形 的 ， 但 跟 
它 不 太一 样 。 要 做 得 立体 ， 光 面 要 
什么 颜色 ， 其 实 看 别 的 GAME 就 可 以 
学 得 到 。 我 那 时 候 就 是 得 样 做 ， 因 
坟 忽 然 叫 我 用 电脑 画 出 立体 的 东西 
> 实在 不 太 能 想 得 出 来 ， 所 以 就 看 
人 家 的 GAME， 唾 ， 原 来 是 由 浅 色 然 
和 后 深 色 ， 过 样 就 可 以 看 得 出 来 是 立 
体 的 。 

Kk: RM "天 下 文章 一 大 抄 ] 
э 手段 高 明 的 疾 ， 别 人 就 看 不 出 来 

# : 要 会 改 啦 ， 可 以 看 它 的 原 
理 ， 然 后 自己 去 做 。 

R : 关於 写 程 式 过 方面 呢 ? 

Ж: Tools RHF ° REESE 
итине. нти 
Ж» НЮ о 

R : ВЖ KRGAE ° ЖА 
ИИА Е tools o 

林 : 大 部 份 应 喜 是 过 样 ， 不 过 
最 好 在 写 之 前 把 要 窟 的 东西 想 好 ， 
ERRAN tools 先 有 ， 然 后 中 途 
缺 什么 再 补 ， 没 什么 要 紧 。 最 好 在 
窜 之 前 把 架构 想 好 ， 要 不 然 像 我 每 
次 写 到 一 中 ， 壳 得 不 好 ， 又 从 头 天 


жед У 








FT 


始 ， 一 直 改 ， 改 通 很 多 次 。 

R : 如 果 坦 是 他 第 一 个 游戏 的 
Eo REPER o 

林 : 可 以 先 寅 一 个 出 来 ， 可 以 
玩 就 好 ， 然 后 你 要 改 ， 再 加 东西 ， 
到 时 候 发 现 过 个 架构 不 行 ， 就 算 你 
SEIR ° MERET ° RR 
很 多 东西 已 经 窟 好 了 ， 只 要 抓 来 用 
就 可 以 了 。 

% : 对 於 目 前 斋 守 功力 不 是 很 
强 的 人 ， 艾 如 刚 开 始 学 BASIC 的 ， 
如 果 用 BASIC Ж САМЕ › ЗІР 
2 

Ж.Н о BASIC ХЕ 77 THI J 
BEHAD TAUREA R 
8 GAME ”的 话 ， 最 好 是 从 C 和 
Assembly 车手 比较 好 。 用 Quick 
BASIC 帘 ， 很 多 方面 想 要 做 是 可 以 
ЖО ІНЕН ЕТ,» H 
B о 

ЖЫНЫН» ӘН 
一 步 ， 如 果 用 BASIC HORA > РНІЕНЕ 
会 轻 一 些 ? 

Ж: REEM ， 如 果 已 经 会 
BASIC 了 ， 就 用 BASIC 去 发 展 ; 要 
HEEE CHER CEN > ETRE 
ЕНСЕ ЗОИ ЕЕ» EMER 
从 5 和 Assembly 下 去 学 。 你 已 熟 一 
种 ， 就 用 那 一 种 去 做 ， 因 及 我 涡 得 
REMAR ° HRRK 
ПОИН Ж» BEHR о ERE 
BAT  RACERR ° MRSE 
?不 如 精 一 样 。 有 需要 的 话 ， 再 用 
支援 的 方式 来 做 。 + 


80008060 


会 AR ERRATA 
女 当前 





N “大 家 好 ! 各 位 RPG 的 新 手 
们 ， HAEE ERT E ? 
АТ RAN E 

RPG • ДЕТЕ ' SSI AEN t 

ят яаа. 不 妨 

Bt o (жае. — ЗЕ 

打 好 入 ， 新 手 可 能 没 耐 性 。) 另外 

SSI 公 司 的 魔神 之 吼 也 相当 不 错 ， 

过 程 不 会 很 复杂 ; 而 且 种 族 ( race) 

和 职业 ( class ) 都 可 说 是 『「 标准 

版 ]， 也 就 是 襄 在 很 多 其 他 的 RPG 

中 ， 都 有 过 些 种 族 和 职业 。 只 要 好 

好 把 它 玩 完 ， 相 从 RPG 的 功力 必 

可 大 增 ， 从 荣 岛 站 成 小 岛 ( 22) 

шее!) ° 
再 一 个 就 是 ЗЕ I 

,这 个 更 简单 ， 但 如 果 想 从 中 一 村 

ВРО HRS + ЗЕРТ, E 

为 太 简 单 ， 而 且 是 个 动作 型 RPG 

， 少 了 一 些 正式 RPG HEK о f 

心 的 玩家 ， 也 许 看 出 : 「 喷 奇怪 

， 为 什么 你 介绍 的 都 是 SSI 公司 的 

， 是 不 是 你 拿 了 他 们 的 好 处 ， 拼命 

替 他 们 打 广 告 ” 」 其 实 不 是 的 ,SSI 


公司 的 RPG 比较 简单 ， 而 且 多 以 
2D 型 态 进 行 游 餐 。 如 刚 介 绍 的 魔 
RERI ` RR ZH ` SERS 
ва o 

EDE Rt fT KK A ER 
平常 移动 时 是 3D Ж БАНЕ 
面 答 圈 功能 。 最 大 的 特色 ， ЕНІМ 
避 面 比较 有 趣 ， 比 起 大 部 分 3D 的 
REN UFRR ) 要 吸 
引 人 得 多 。 此 外 ，2D 的 地 图 对 新 
FRR кн o 

再 来 是 地 图 的 输 型 。2D 对 新 
手 较 好 ， 至 於 3D 的 ， 在 软体 世界 
杂 读 第 2 期 以 及 往 乒 的 冒险 补习 班 
中 ， 均 绩 发 表 ， 此 不 管 言 。 以 下 是 
SL LELE 

Бети o EM EDIE 
不 同 的 符号 标 出 各 种 不 同 或 
地 区 。 例 如 笔者 惯用 编号 来 表示 计 
息 ; 以 TEL ( teleport ) 5885 
，TEL 1 对 应 tel 1， 表示 从 TEL 
1 会 传 至 tel 1; 5 С secret доог) 
REP o ERRAEEA CEE ` 

































жін е Т о ЕЧЕН 
或 按 编 号 抄 在 笔记 本 上 。 每 一 个 读 
息 都 不 能 放 过 ， 有 时 上 面 也 载 的 事 
目前 用 不 到 ， 到 游戏 后 沾 才 出 现 ， 

如 果 漏 抄 了 “' 到 时 盟 要 把 以 走 过 的 
地 方 再 走 一 次 ， SEREM ° 

сізріз RPG” 若 已 知 地 图 有 
固定 的 大 小 ( 如 冰 城 传奇 的 22X 22 
， 魔法 门 的 16x16， ЖАЙ ПУ 19Х 
19 )， 则 可 以 自己 用 BASIC ZIRE 
个 程式 来 印 点 ( 如 冰 城 倩 奇 印 23 х 
23 个 点 ， 魔 法 门 印 17x 178086 ° 
此 类 推 ) ， 到 时 只 要 把 两 点 过 上 ， 
жар БОНН о НЬ 5 
错 , 只 是 大 大 小 小 的 方 格 ， 对 近视 
500 度 的 笔者 而 言 ， 末 来 太 吃力 了 
， 不 如 「 连连 看 」 过 个 方法 清楚 。 
Y.M.J. 也 带 眼 鲤 ， 大 概 是 因为 方 
ЖЖ ° 
所 在 有 特定 怪物 出 现 的 地 方 一 | 

定 要 记 ， 否则 一 不 小 心 轴 上 了 又 要 
花 时 间 打 架 ， 如 果 它 们 身上 没什么 
好 装备 ， 便 是 白费 力气 ， 反 过 来 
， 要 是 它们 身上 有 好 东西 ， 我 们 就 
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TARE JRER T 
不 小 心 4 阅 进 他 们 的 地 盘 
Г 一 下 ， 
人 包 有 时 地 图 会 隔 一 定 
时 间 ， 甚至 随机 改变 。 例 
MI 一 会 儿 出 现 ， 一 
GAXHA o BEEM 
Ж, REE E E 
EH BE KRE 
只 标示 有 特别 物品 或 识 息 的 
地 方 ; RSET EBI 
下 次 来 地 图 又 不 一 样 了 。 
说明 书 一 定 要 详细 阅读 * 
往往 有 重要 资 训 ,如 冰 城 傅 奇 41 股 
明 书 中 ， 有 一 页 印 了 一 大 堆 箭头 ， 
说 是 提示 ， 那 就 是 最 向 一 个 死亡 陷 
阱 ( Death snare %7) 的 走 法 ， 
如 果 少 了 那 份 提示 ， 不 但 Death 
Snare ЖЕНДІ) (ЖИЕ ӨЛЕ! 
) E Death Snare # 7 HEE 22040 
898-25 ° RH: RETE 
近视 又 要 加 深 了 。 此 外 , 还 有 不 少 
指 合 的 完整 说 明 、 主 要 任务 的 介绍 
， 如 果 不 看 ， 也 许 如 何 玩 都 不 知道 
Ж! 

{E > AHIR Game 不 看 说 明 
ШЕННЕН: 玩 RPG 不 看 说 
明 书 ， 如 果 英 文 程度 又 不 好 ， 那 …… 
ЖЫН ЕЕЕ, HEBEK 
KIRE RIH Г б Game |, 根本 
不 能 玩 。 不 过 过 一 切 都 不 是 软体 世 
界 的 错 ， 而 是 自己 不 看 说 明 书 ! 

一 开始 人 物 的 创造 很 重要 。 笔 
EAT ЖА 」 而 花 了 三 四 个 小 
时 。 不 仔 粗 造 人 的 后 果 是 什么 呢 ? 
笔者 便 看 一 家 电脑 公司 的 老板 造 人 
时 随 随便 便 ， 最 后 不 得 不 向 Petools 
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HRE о BA Game Ж ЕНІ 
队伍 ， 但 通常 属性 都 不 怎么 样 ; R 
员 还 是 自己 创造 的 好 。 还 有 通常 设 
明 书 上 会 建 坑 你 各 年 种族、 职业 都 
用 ' 但 过 只 是 个 人 喜好 ; 通常 一 个 
RPG 最 后 要 达成 的 目的 ， 是 不 会 限 
定 职业 和 种 族 的 

DIE Е АРА 1 сф, RHEE 
说 Ninja OPER ERM > {E 
那 是 低 等 级 时 ; Та» Ж 
但 并 镇 能 力 没 差 多 少 ， 且 Ninja 的 
攻击 力 比 县 高 得 多 。 所 以 粗 队 只 要 
ИЕ > FEET ` MF 5 
业 上 就 依 个 人 的 喜好 了 。 

再 来 谈 到 重 功 问题 。 一 个 刚 造 
алт кіш ， 身 无 分 文 ， 
返 是 义 功 最 苦 的 时 期 。 此 时 最 重要 
的 是 要 有 耐心 ' 不 要 打 了 用例 就 心 
KEN · ШЕНЕ Н RPG 的 平时 
ЗАКОНА. HEREM 
指令 ; GURERA ° 不 知 
ИЕ НЕТИ 
《 如 魔法 门 1 的 Devil kings) 。 

HREJ 45 ， 也 组 有 点 钱 了 ， 
便 可 买 些 装 备 ， 到 野外 或 地 下 城 竹 
ЗЕ о HERK ' SE Save ' 进去 把 所 
有 的 钱 下 注 ， 输 了 重新 并 机 ЖТ 
马上 Save。 保 入 不 久 你 就 Mike- 
Mike 的 从 睹 场 中 走出 来 ， 噶 都 笑 得 
合 不 扩 了 。 过 到 强项 不 要 一 味 逃 ， 
夫 它 痛 衬 一 下 ， 了 解 它 的 攻击 力 以 
及 特殊 攻击 法 〈 如 石化 、 一 测 史 命 
、 撤 毒 等 。 ) ERRER 在 
人 物 状 况 最 佳 时 把 进度 Save 起 来 ， 
而 且 最 好 做 个 备份 * 

URME ， 只 要 有 除 员 死 了 ， 
马上 关机 重 来 。 因 为 趴 然 有 时 可 以 
复活 ， ІНЕ ЖЕН M ( Money 
是 也 ) ' 而 且 不 是 体质 降 一 点 就 是 
年 齿 老 一 藤 。 多 死 关 次 的 话 ， 嘿 嘿 
' 不 但 荷包 空空 ， 而 且 队员 每 个 都 
又 老 又 弱 ， 设 不 定 那天 用 rest 指 
Po 就 真 的 永 速 「 休息 ] 了 。 到 时 


候 真是 叫 天 天 不 去 ， 叫 地 地 不 应 …… 
除非 你 修改 ( аа KE Bb 
ТП») 

升级 前 最 好 也 先 Save， 因 为 
升级 后 生命 点 数 、 法 力 点 数 的 增加 
> 大 都 是 随机 的 ; 先 Save 起 来 的 
BE MADRIER о FRE 5 
级 以 下 还 看 不 出 来 ， 但 若 到 了 一 、 
三 十 坡 甚至 数 百 报 时 ， 遂 种 差距 就 
非常 大 了 。 届 上 人 怪物 时 ， 除 非 你 已 
知 可 以 很 快 砍 死 它 ， 不 然 就 多 施法 
ЖШ» ЖТ ЕСЕ, 把 不 可 低估 ; 
不 然 就 等 著 兰 队员 收尾 吧 。 以 魔法 
门路 的 Devil kings #8, AE 
稍 手 和 一 个 法 师 不 断 以 7-1 的 飞 剑 
入 向 它们 问好 ， 再 加 上 牧师 的 神 之 
干涉 ЖЕЛЕККЕ 

探索 地 下 城 ， 法 力 剩 一 中 时 就 
甬 烛 人 备 灿 进 了 ， 不 然 法 力 点 数 用 完 
， 可 能 就 看 不 见 明 天 的 太阳 了 。 有 
时 Game 本 身 有 可 以 增 快 探索 的 法 
子 。 如 创 世 所 VI， 您 是 否 觉 得 移动 
很 慢 ? EFN SE Save > EL RE 
3149 Armageddon， 全 大 陆 就 便 
只 剩 你 和 Lord British ( 连 你 的 伙 
件 都 死 光 了 ! )。 然 后 进入 地 下 城 
' 此 时 不 但 移动 快 ， 也 不 会 遭受 攻 
E ' 你 可 以 好 好 地 画 贺 、 搜 索 。 到 
时 再 把 进度 Load 回来 ， 有 了 图， 
你 就 可 以 直 搂 取 重要 物品 ， 也 省 去 
ВЕЦ о 

若 你 的 实力 不 很 强 ， 但 已 知 某 
处 有 羽 强 的 随机 怪物 ， 不 妨 去 试 试 
( 记得 先 Save ! )。 因 为 是 随机 
的 ， 所 以 可 能 有 落 单 的 怪物 出 现 ; 
ЖЕТЕ ХАВО ЕТ 
БЕЈИН АВТ 
Ше 

学 一 个 以 弱 攻 强 的 例子 : 魔法 
ЕШ» В2(Х=1, Ү=9) 处 有 
三 化 超 强 怪物 ， 一 次 砍 2,000 点 左 
右 ; 最 重要 的 会 自爆 攻击 ! MEE 
个 特点 ， 除 了 你 的 队员 ， 随 便 创 造 





6 个 牧师 о 
JC’ FI Bt EUR Teleport Orb 
(RAZ %2 ОЖ» BARE 
技能 ， 学 的 队员 到 时 候 被 砍 死 就 
ГЛЕ 4 不 回来 了 。 且 技能 无 法 传 给 
正式 队员 ， 但 物品 可 以 ; 此 法 比较 
经 济 。) 

储存 后 ， 用 Teleport Orb 到 
他 们 所 在 的 位 置 ， 和 他 们 打 * FT 
EREN ( 别 忘 了 ， 现在 是 6 
个 牧师 ) ; 在 魔法 门 |1 中， 不 论 攻 
贞 力 多 强 的 怪物 ， 砍 第 一 次 一 定 是 
Fk ° HEIR AE ° 所 以 知道 
RA TRE 6 个 牧师 了 吧 ! 运气 好 的 
话 他 们 三 个 都 自爆 ， 而 你 的 队员 有 
伟 存 就 成 功 了 。 如 此 ' 所 得 装备 世 
在 二 10 以 上， 甚至 有 二 32 的 ; EA 
什 可 从 第 一 级 升 到 二 三 十 级 ， 钱 也 
FIM o 

把 钱 、 监 备 传 给 正式 队员 ; 6 
个 牧师 都 去 学 月 光 入 《 当 升 
级 )。 到 时 候 每 欢 以 一 名 正式 队员 
( 排 伍 最 向 ) 加 5 个 牧师 ， 再 
p ЖЕН; 只 要 全 力 保价 正 
式 除 员 ，5 个 牧师 死活 不 管 ( 太 狠 
T ! ) 如 此 一 来 ， 保 苯 升 统 奇 快 ， 
ЕЗБЕ За HEA 
的 Devil kings。6 个 牧师 只 是 升级 
用 的 工具 ， 现 在 你 慌 了 吧 ! 其 他 
RPG 也 可 试 著 以 弱 丈 强 来 昭 装 多 
。 如 果实 力 真 的 是 殊 太 大 ， 顶 多 是 
ЖЕН, ЖЕНЕ ( 只 要 Save 时 
时 没 被 怪物 修理 就 可 以 了 ) ° 

至 於 修改 ， 不 十 分 赞成 ， 但 有 
限 的 修改 上 不 反对 。 警 如 银河 超 能 
力战 记 和 后 期 升 一 级 要 四 、 五 万 经 验 
+ 但 打 一 焦 怪 物 最 多 也 才 50 多 。 过 
FERET НЕР 
一 样 ， 种 族 ( race ) 是 人 《废话 ! ) 
“ЗЕ ( class) 是 学 生 ， 除 了 玩 
Game ERIE ° AE IER) 
。 此 时 改 之 ， 我 不 反对 ( 银河 超 能 
力战 记 似乎 也 是 我 唯一 修改 通 的 
RPG。) 
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BRETERURERE A 


а-ы E, 
破 不 了 此 RPG， 
HOT? 何况 我 有 灰 重 暴力 倾向 ， 
最 爱 看 怪物 惨死 於 自己 手下 。( 你 
AREE? ) 当 你 看 著 当 年 还 
hii 了 的 时 候 欢 负 你 的 公物， 被 
自己 打 得 跪 地 求 能 ， 党 不爽 哉 ? 过 
ЖЕН (око, BARD T 
Do СЕ АҚ МЕНЕ ? R 


好 ' 原来 大 家 都 有 暴力 倾向 ' 不 只 
我 一 个 。 ) 

我 个 人 比较 喜爱 3D 式 RPG ' 
因为 变化 多 、 峻 度 高 ， 如 旋转 点 、 
REBER RANEE WEEK 
FAAM BERE WAKEN 
迷路 症 Jf) Lord Jean 必 有 同感 。) 
魔法 门 | 、11， 冰 城 传奇 1、11 
等 等 ， 都 是 佼佼 者 。 由 於 各 人 的 品 
味 不 同 ， 所 以 对 RPG BE FF fei 
度 自然 不 同 。 如 19 期 Donnell 兄 把 
魔法 门 由 放 在 新 手 游戏 ， 冰 城 傅 奇 
1、 川 放 在 中 阶 游 戏 ， 大 概 是 因为 
BE Game 早 就 有 攻略 ， 照 著 玩 十 
分 简单 。 否 则 魔法 门 几 最 后 的 号 题 
"ЖЕНЕ Lord Jean 的 攻略 ， 相 信人 能 
解 出 来 的 人 不 多 。 

英雄 传奇 、 创 世纪 VI 放 在 高 阶 
游戏 ， 大 概 因 为 当时 攻略 未 出 吧 ! 
HR БАЕ НН VEKE ， 
只 是 地 图 大 ， 须 要 点 耐心 而 已 。 以 
ЖЕН; жанра 
有 和 缀 对 的 是 或 非 ， 希 望 Donnell 兄 
ЖЕЛЕЗЕН o 

RPG 到 底 有 什么 优点 呢 ? H 
英文 能 力 可 增加 。 想 不 看 攻略 破 
RPG’: 字典 是 少不了 的 ; MEF 
典 正 是 增进 英文 能 力 的 好 方法 。 品 
提供 了 想像 、 思 考 的 空间 。 不 论 你 
是 手 刃 那 恶 法 师 ， 或 力 搏 外 星 生物 
“ЕРСАРЫ ЖЕ 
WE o ШАН НЕДРА 2057 
来 解 链 也 十 分 有 挑战 性 。 旺 为 了 斩 























IRBE RISIM ERETTI о IE 
术 VyI 除 外 ) 所 以 RPG iT RIM 
RREH FARNWR : 进而 
可 以 反攻 大 陆 ， 以 三 民主 义 业 一 中 
Ва, фай: (FEM ! ) 
ГЛ 也 办 了 一 些 例子 ， 
希望 对 各 位 玩 RPG 时 有 所 神 盆 。 
Ф 











АЕ HBF 
аятамавжа» 
产品 目录 
же, 





A 


虹 和 电脑， 立刻 进入 和 游戏， 大战 三 百 回 合 ， 正 当 升 官 到 
少校 ， 大 叫好 时 ， 满 以 需 可 以 更 上 一 层 楼 ， 而 再 战 
ше» еме, МЕЗ Ж 1 当天 晚 


mitai ра т 


/ ETER 


RERE ИТАН СЯРА > TAH R 
就 是 阵亡 率 太 高 了 (对 老手 就 不 一 定 )， 不 容易 
升官 。 记得 刚 买 到 的 时 候 ， 田 致 勃 勃 地 第 回 家 中 ， 打 


ERRET NA WANTER REESE 
RAFAH ETIME үк СЬ : 
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(1) 把 DISK 


(2) 在 人) 下 键入 
COPY CON CFG.BAT 
@ECHO OFF 
COPY LHX.CFG LHX! .CFG/V 


按 下 


TIKA A RERI o 





[CONTROL] 


一 回 再 按 下 [ENTER 





(3) 在 A 下 键入 


COPY 


@ECHO OFF 


COPY 
按 下 


LHX! 


CON HLP.BAT 


CFG LHX.CFG/Y 








[CONTROL] 








Z Fi FENTER] 





jäk o 





(4) 执行 СЕС 就 可 以 玩 了 。 
B—REC > БЕ > SAT HLP ; 否则 跳出 游 战 
和 后， 执行 CF6， 保 留 目 前 战 镇 。 


+ 






ap ЗОНЕ ВАНА ERRATI ЕД 
РН PLAY: 自用 单 色 模式 和 魔 奇 音效 卡 ， 辕 果 一 开始 
的 查 面 就 入 我 眼睛 竣 允 ， 获 幕 的 显示 是 一 条 人 条 的 ， 於 是 
我 拿 出 许多 MONO R CGA 转换 程式 ， 一 一 试用 ， 可 
是 都 当权 了 “' 最 后 拿 出 了 步 步 杀机 中 的 RMONO.COM 
" ERR) ! 

为 了 方便 起 见 ， 作 者 做 了 一 个 批 次 档 来 使 用 。 先 将 
步 步 杀机 上 的 RMONO.COM f E RRR ÎR) Disk 
А, 然后 在 А>ТКЗИЕ-ІЕ SPLAY. BAT 的 批 次 档 : 

А>СОРҮ СОМ SPLAY.BAT 

RMONO 

PLAY 

^2 

А> 

ÆR : 使 用 SPLAY ik > ЙЕН ССА 模式 ， 
FRE o 


с A 
战绩 保存 法 


RE] 


жағ» ЕН НЕМ И AE › ЖЕЖ 


E Жаз» ABA расар E ENER NE 


з БИНТИ)» E-M KERRAN 
THERE T ° RORE о FT EX 
OER >° 相信 只 要 对 给 图 模式 下 的 指令 用 法 称 加 介 焰 
， 腑 者 们 便 能 融会 贯通 ， 至 於 整 个 程式 的 兆 辑 细节 > 
这 期 得 便 不 再 疾 述 。 

在 给 图 模式 下 ， 我 们 首先 要 决定 的 给 图 模式 编码 
(SCREEN MODE)， 不 同 的 给 图 模式 有 不 同 的 解析 度 ， 也 ， 
提供 不 同 的 彩 度 ; Quick BASIC 4.5 版 最 多 支援 至 256 


FT 色 、320X 200 的 解析 度 ( 即 Mode 13» ЖЕТЕТ 320 


X 200 个 点 所 构成 ， 提 供 256 种 颜色 供 跑 择 ) ， 过 次 的 
WARR RERA RRT (Mode 7， 提 供 
320 x 200 ЖЕНЕ МЛ BEZ 16 RAH EE Gt F EE ) 
о ПЗЕ ТЕТ > Mode ТЕЗЕ ВИМ 
的 需求 了 。 其 实 对 使 用 何 种 给 图 模式 САТАА 
式 需 求 及 个 人 喜好 来 决定 WRA- EHRE TA 
因 坊 解析 度 及 彩 度 的 不 同 ， 程式 中 的 一 些小 地 方 需要 
稍 加 更 动 而 已 。 决定 了 和 给 图 模式 的 福 硒 之 后， 我 们 便 
可 以 开始 依照 上 次 窟 好 的 程式 架构 ， 从 各 个 副 程式 著 
手 来 修改 。 

ы» ”我 们 先 来 看 看 定 闵 球 与 打击 板 的 副 程式 
(SUB Defballpad)。 在 上 次 的 文字 模式 中 ， 球 与 打击 
板 我 们 此 以 字 串 方式 来 处 理 ， 在 给 图 模式 下 ， 我 们 则 
以 阵列 (Array) 来 储存 球 与 打击 板 的 贾 料 » 亦 即将 使 用 
到 ET 与 PUT 指 述 来 处 理 莹 幕 上 的 动画 

哆 到 BASIC 的 GET 与 PUT 过 两 个 指令 ， 那 和 真 是 值得 大 
书 特 着 一 番 ， 坦 是 BASIC 一 言 在 处 理 动画 时 最 有 效 、 也 
最 方便 的 利器 ; GET 指 述 可 以 将 画面 上 特定 四 方形 区 域 
内 所 有 点 的 颜色 存 入 一 阵列 中 ， 而 PUT 指 述 则 伴随 GET 
而 生 ， 可 将 由 GET 指 这 所 能 存 的 基色 资料 ， 自 阵列 中 窜 





= 


Ше жсамерів 
= 


入 列 幕 上 的 特定 区 域内 ; 而 重点 在 
认 芝 两 个 指 全 其 执行 速度 非常 地 人 快 ， 

SETEM NEE LEIS FH o FEE 
KEEPER > BEX TIHETINHEIGETI 
PUTEREA RFK >? ERISA > HEKE 
HEREME TRSM) ”或 是 并 时 
Quick BASIC 实 的 粮 上 求助 系 耕 (HELP) 中 有 关 递 两 个 指 
今 的 用 法 ， 相 信 您 便 能 充分 掌握 过 两 个 用 法 简 甲 ， 
威力 强大 的 指令 了 。 f 

Т» ИЛЕУ : 在 
定 养 球 与 打击 板 的 副 程 式 中 ， 我 们 使 用 6ET 指 述 将 于 
ЭТЕР ОВИЕ ЈАНЕ › KERRE: 在 
ЗЕ ШИКО ТВЕР LINE > СІНСІБЖІРІМТЗН е» E 
БА5ІСЕЕЕТЕЕ ЗЕ СӘН ВЗН» АКЕ > ЕЕ. E 
Ш» EARE KARAB HERRE MER 
REESE ° BORER о Aie 
RPE TAREE ИА ЗЕН o 
其 实 它 只 是 文字 模式 与 纵 图 模式 下 的 不 同 寅 法 而 已 ， 
ЕЖ ЖІК ЗА БЕРЕД RER RENN 
的 困难 度 ， 尘 竞 尖 只 是 一 个 示范 程式 而 已 MRR 
过 方面 的 问题 ， 我 想 晃 是 留 答 化 者 自已 去 动脑 筋 吧 ! 
FORMERNE” 需要 修改 的 只 是 因 角 模式 的 不 同 所 
顺 改变 的 一 些 数值 而 已 HERK TRENK ， 
不 用 我 再 多 就 了 。 

人 家 说 好 酒 沈 毫 底 ， 我 们 最 后 要 来 看 看 检查 球 
AHNE (SUB Chkdk ) 过 个 副 程式 中 ， 笔 者 要 有志 
家 介绍 一 个 比较 少见 ， MAREEK NRI 
， REPONEN ; 它 跟 我 们 上 一 回 在 过 个 副 程式 圳 再 
的 SCREEN 醒 数 的 用 处 有 婴 曲 同 功 之 妙 ， 不 过 它 所 回 产 
的 数值 是 (X,Y) 座 标 所 在 点 的 颜色 码 ， 而 不 再 是 4SC11 
Аат : BEAR? Зич азна 






































CUSTE” КИРЕР ране 
法 ， 例 如 比 对 球 与 障 研 物 的 座 标 值 等 PARESE 
a POINT 西数 力 是 比较 简捷 ， 也 是 最 精采 的 程式 写法 。( 
希望 大 家 都 有 同感 ， 不 然 我 会 很 伤心 的 ! ) 

副 程式 改 得 差不多 了 ， 我 们 接著 来 看 看 主 程式 的 
修改 ;在 面 对 壮 个 之 前 ， 我 想 先 向 各 位 发 者 介绍 一 下 
S Quick BASIC 的 座 标 系统 ; 在 电脑 荃 幕 书面 上 的 每 一 点 
= ， 由 一 租 数 对 (XY, 了) 表示， 过 个 数 对 我 们 就 称 之 志和 电脑 
” 座 标 ， 而 Quick BASIC 的 答 图 模式 ， 其 座 标的 原点 (Вр 
(Х,Ү)-(0,0)) 是 在 查 面 的 最 左上 角 ， 而 以 x 表示 水 在 
座 标 值 ， 以 1 表示 垂直 的 座 标 值 ，X, Y 座 标 值 的 范围 ( 
E 即 画面 最 右 下 角 的 座 标 值 ) 上 则 由 前 文中 我 们 所 提 到 的 
шинаны: НИЕНІ» 在 
SCREEN 7 下 ， 解 折 度 需 320X 200 DOTS， 其 X,Y 座 标 值 
г 的 范围 即 是 由 (0, 0) 至 (319, 199)， 在 过 个 主 程式 中 的 
各 个 座 标 数值 的 修改 ， 都 是 根据 此 一 基准 而 来 。 至 认 
程式 主 旬 路 衷 其 他 部 分 的 更 动 ， 例 如 将 PRINT 指 述 改 由 
PUT 指 述 代 玲 等， 都 只 是 文字 模式 与 给 男模 式 下 不 同 的 
AANE” ， 程 式 的 愤 辑 顺序 大 致 相同 BAPE 
上 一 次 文字 模式 下 的 示范 程式 拿 出 来 互相 作 一 比较 ， 
就 可 以 很 清楚 的 看 出 过 一 点 了 。 

另外 ， 我 想 值得 一 提 的 是 PUT 过 个 指 述 在 程式 壬 的 
用 法 ，PUT 进 个 指令 的 显示 方法 (drawpoint) 有 了 PSET > 
PRSET > XOR > OR 、AND 等 五 种 ， 如 果 不 届 定 drawpoint 
， 则 系 芒 会 自动 定 需 XOR， 其 实在 作 动 画 时 最 常用 的 也 
是 XOR， 就 是 所 嘲 的 互 斥 运算 ， 意 即 只 有 在 背景 色 存 在 
时 ， 才 将 图 形 以 反 像 显示 ; 从 示 箔 程式 中 我 们 可 以 很 
明显 的 看 出 来 以 XOR 作 篇 drawpoint 的 好 处， 循环 的 作 
X0R 显 示 ， 可 以 将 图 形 显 像 后 ， 而 后 再 消失 ， 因 此 只 要 
我 们 改 杰 一 下 座 标 值 ， 就 可 以 作出 动 似 的 效果 了 。 至 
於 PUT 指 述 香 其 drawpoint 的 用 处， 还 是 请 访 者 们 自己 
去 查 虹 资 料 ， 因 有 凯 考 不 是 三 避 两 楼 可 以 道 坟 的 ， 所 以 
Берн а ор ал 4-0 

在 过 一 回 的 示范 程式 里 ， 我 膛 临 时 起 意 加 进 了 分 
数 计 算 显 示 ， 用 来 增加 玩 者 的 沁 趣 ， 不 过 画面 相当 简 
> 人 单 ， 要 莆 著者 们 自己 动手 ， 才 能 将 它 修改 得 赏心悦目 
一 点 了 ! 





















其 实 对 一 个 完整 的 GAME ERK” ， 过 个 示范 程 式 
ЗЛЕЗ ° УСНЕ НЕ T ЯМЕ САМЕ 常用 的 
Жы» M EAA : 一 个 完整 的 GAME 
程式 除了 游戏 本 身 主要 的 不 理 程式 之 外 ， 膛 要 有 音效 
处理 程式 ， 书 面 并 头 的 展示 (DENO) E ° MENE 
束 和 后 的 高 分 榜 不 理 等 ， 吉 些 都 是 一 个 好 的 GAME 所 要 每 


硕 的 歼 方 面 ， 此 次 不 多 作 介 和 的 原因 °’ RT RARE 
部 份 向 属 次 要 之 外 ， 其 程式 的 写法 、 作 法 也 因 人 而 胺 


， 大 家 花 俏 变 化 不 同 ， 所 以 我 便 没 有 多 花 功夫 去 写 它 8 


яй» шля, нан LEA 


范例 程式 演变 而 来 MAMAE НЯ 24 MIR 7 


ВЕНЕ F-K RERE” ЗРЕЛЕ 
改 程式 的 方法 与 顺序 ， 希 望 能 对 大 家 在 窟 GAME 的 功力 
方面 有 一 点 帮助 
过 次 应 主 纺 的 邀请 帘 了 过 两 篇 东西 NZ? 
我 自己 是 感觉 很 朵 愧 ， 因 忆 实 在 是 功力 傈 浇 ， 没 什么 
5 好 康 的 ,可 以 提供 输 大 家 пате: 不 
ARWEN BF GAME， 最 重要 还 是 在 它 有 一 个 好 
点 子 ， 创 意 才 是 GAME 的 多 魂 ; ЕМЕН» PARIH 
生 和 问题， 起 是 找 得 到 办 法 克服 ， 而 一 个 好 的 构想 ， 件 
是 踏破 铁 鞋 也 不 易 发 据 的 ; 所 以 如 果 你 遇 的 觉得 自己 
的 点 子 不 错 : ТЕЙ» RWF жілік 
抱 一 座 金 磁 片 蜂 回 家 咖 ! 
上 回程 式 刊 出 时 ， 排 版 有 裔 ， 慈 采 正 於 下 : 
(REEF ’ ЯН) 
第 15 列 
сх-1:су--1:срай-0 
第 22 列 
IF x=80 OR х-1 THEN сх--ск 
第 24 列 
IF y=25 OR у-1 THEN су=-су: IF у=25 THEN BEEP 
第 48 列 





IF chk¢ò32 THEN cy=-cy “一 -一 -一 - 球 础 到 障 肆 
第 49 列 

IF chk=220 THEN totbk=totbk-1 
第 52 列 

“一 一 故 入 夸 块 数 要 泪 ]( 即 totbk-1) 
第 80 列 

CASE "К": срай--2 一 一 一- 一- 按 下 左 移 刍 











DECLARE SUB Defballpad () 
DECLARE SUB Dravblock () 
DECLARE SUB Chkbk () 
DECLARE SUB Readkey () 








SCREEN 7: CLS 
о - Mode 7 提供 320 х 2005791688, 
一早 色 服 示 器 使 用 者 哺 疏 用 SCREEN 3 (720 х 348 dots) 








“一 一 一 一 一 宣告 体 列 及 所 有 变数 之 初始 依 - 

DIN SHARED bal 1%(1000), pad%(1000) 

x = 200: y = 150; рай = 100: totbk = 10: score = 0 

cx = 10: cy = -10: cpad = 0 

CALL Defbal Ipad ， -一 呼 册 _ 定 闵 球 与 打击 板 _ 之 副 程 式 
CALL Drawblock "= ШЕ aa d i 

PUT (x, y), ball%: PUT (рай, 180), pad% 

a E S aa 
mw 








хехе сууж су 
IF х = 310 OR х = 0 THEN с 
IF y = 190 OR y = 0 THEN c; cy 
IF y = 190 THEN SOUND 523, core = score - 10 
REE, BRL BERAE, 10 
CALL Chkbk '————— АЩ ЕА ОВЕ ВЕ 
PUT (ох, оу), ball%, XOR '—————————— ЖК ИБ 
PUT (х, у), ball%, XOR "СЕНЕК ТО (XORI ETARA Ж) 
орай = рай 
рай = рай + срай 
IF рай < 0 THEN рай = 0 
IF рай > 290 THEN рай = 290 
CALL Readkey !------- E ELE 
PUT (opad, 180), рай%, XOR ”---- ЖЕТІК Ок 
PUT (pad, 180), padt, XOR "--------НЦН TiS НИ 
LOCATE 1, 1: PRINT "Score = "; score "一 -一 显示 目前 楼 分 
LOCATE 1, 29: PRINT "Block = "; totbk "-- Ж ШЫ 












FOR i = 1 ТО 100: NEXT і REPRE 
IF totbk = 0 THEN EXIT DO * 一 主 通路 出 口 
LOOP 
CLS : END 
"检查 球 是 否 而 中 障 三 副 程 式 
SUB Chkbk 


SHARED x, y, cy, totbk, score 
chk = FOINT(x, у) 
IF chk © О THEN cy = -cy ' IRRE 
IF chk = 11 THEN 
totbk = totbk - 1: score = score + 10 
PAINT (x, y), 0, O dek BARRES Z R ОЛЕР 
END IF 


ТГЕсжсАмеріЗ 
一 一 


"一 一 chk O ARRESE, RE 

% NARRE, chk = ТІНІЗОХКЕЛІЗІНІІ 
HERATA , ê НЕЗ 

END SUB 

















ар лач 

SUB реа рай 

CIRCLE (5, 5), 4, 14: PAINT (5, 5), М, 14”---ШЖ 
СЕТ (0, 0)-(9, 9), ball% 

LINE (0, 0)-(29, 9), 9, ВР “一 - 查 打 而 板 

СЕТ (0, 0)-(29, 9), pad% 








END SUB 





SUB Drawblock 
FOR i = 20 ТО 245 STEP 25 

LINE (15 + i, 50)-(35 + i, 60), 11, ВР REUTERS 11 
NEXT i 
END SUB 








SUB Readkey 

SHARED cpad, totbk 

rkS = INKEYS 

SELECT CASE RIGHTS(rkS, 1) 
CASE "К": cpad = -15 '————— РАИФ 
CASE "W": cpad = 15 " Б 
CASE 7 7: cpad = 0 " разе 
CASE CHRS(27): totbk = 0 “ 按 下 Esc 键 

END SELECT 

END SUB 





Қ 1245222 SEE OTE = 
"一 x,y 一 球 之 最 新 证 标 值 

:一 ох, oy ЖАНИ 

"一 ск, су ЖЕНИ 
"一 рай -FERIT eA 

“一 орай 一 打击 板 之 茶座 标 什 

"一 cpad —F TREES EER 
一 totbk -FERE ННІ TANK 
"一 chk 一 回 麻 指 定位 置 之 颜 色 码 








@@ 务 必 以 邮票 代 蔡 现金 ， 第 3 期 到 第 19 期 每 本 50 元 ( 


та 





5464 ak 1 合 回 好 ) ， 第 20 期 起 每 本 70 元 〈 合 回 邮 ) 9 
856 . @ 第 3 、7、24 期 存货 不 多 ЕЕ 1 
@ 武 刊 号 、 第 1、2、4、12、16、19 期 已 无 
存 书 。 


ЕЕЕ 

全 以 信件 方式 寄 到 : 高 雄 市 邮政 28 之 34 号 信箱 。 
OREH LEA RAM) ， 以 利 处 理 。 
必须 附 上 足 额 邮票 ， 否 则 想 不 受 理 。 

请 勿 寅 在 意见 再 查 表 上 ， 以 旭 错 过 或 延误 万 理 。 


2 请 БА 121712 
H БЕ @ 第 一 、 第 三 期 内 有 存货 ， RIST (ARE) 。 












— > 订阅 办 法 
OF : UAPR ARNEE ІСІ K` AERIS 
ORIRE (六 期 ) 360 元 ,一 年 (十 二 期 ) 720 Оа ЗОЛ ЕЕЕ ( 每 张 磁 片 10 元 ) о 
ОННАН LEE TE 30 АШТА, > BET OPERAE o 
户 睛 将 编号 附 上 。 Ои кан 81 o 
OUTREM е онат. жоне 
„ВАЗЕ! 
订户 收音 事项 ا‎ 
ORTER > MERASAI (БЫН) БЫ 2224 
KEETA > ЗААНА о Ождан › асана URE 
ОЧИН НЕШ З 20 Û ARREN) KE 
通知 ИНЕТА o еве 
软体 世界 高 峻 BBS 站 专 粮 : (07)384-8901 ， 二 十 四 
=` арына нала TARE 小 时 弗 费 此 放 ， 下 午 3:00~ 5:00 整 理 信件 Rf 
ОМНИ АЯТЕ о жж» 







Bi 
жж a 


HELET 


核 M 狂 人 8 
水 管 狂想 曲 
E # E 
ЕЕ ЖЕ. 
Е 克 万 花 简 
立体 俄罗斯 方块 





















т 
% 











вт 





ші 








FET EFE FEE 
ЕЗЕЗЕЗЕНЕНЕДЕІНІЕ; 


È 





Е 
АЕ 
54 
ЗЕ 
шүй 
шш 
































ж 
т 
Ж 
$ 
È 
ЕЯ 
ж 


зр аннга 
TEN 游戏， 而 过 到 阶 三 时 
жн [Enter тск 
加 速 ( 游泳 时 ) ， 但 是 如 
果 是 更 高 的 地 方 ， 怎 底 跳 
这 是 跳 不 上 去 ， 有 一 个 方 
法 不 仅 可 以 所 省 许多 时 间 
` 拿 到 物品 ， 而 且 很 方便 

















әнмен (Ы 
КИВ) KI ERA 
ATIRE ， 再 按 [Enter] 
键 妈 可 跳 得 很 高 

以 上 提出 来 供 大 家 天 















ж. 妨 试 
加 油 吧 ! ж 










ретт 
AA ази ? AR 
EREET E 


题 了 。 我 在 此 提供 各 位 一 
个 物品 复 借 法 ， 希望 各 位 
能 玩 得 更 顺心 如 登 “ 

所 要 用 的 东西 一 一 1 
60—08 о 2.180050 
品 必需 要 有 两 个 以 上 。 

先 把 背包 委 到 地 下 ， 


8, 


再 把 物品 分 两 次 丢 到 背包 
劳 (第 一 次 和 第 二 次 物品 
的 数目 必须 相等 )， 再 把 
物品 Move НГ БІЗ СЕ 
WEM Мохе #86 ) 。 

жатат, HEH 
包 和 在 地 上 的 那 份 物品 G- 
此 起 来 。 此 了 时， 你 看 背 
BE (PH ER 
ТЕВЕ o 





iD 
RSA ` Aite 
&# ER 

Е 界 历险 是 一 个 不 可 多 

得 的 RPG， 由 VGA 
的 画面 、 昔 效 ' 都 可 以 看 
出 SIERRA 公司 所 费 的 
心血 。 

由 23 期 半 诗 中 ， 作 
者 杀 不 死 3 一 4 HIKER 
" 我 们 倒 发 现 了 杀 死 它 的 
方法 ; 首先 把 两 个 火 柱 砍 
掉 ， 然 向 火 元 玉 自 然 就 会 
下 来 ， 此 时 你 就 可 以 把 它 
$T i 另外 再 一 直 往 右 走 
' 就 可 以 发 现 CHAIN 
MAIL ; 此 外 在 11 到 N 
的 窗口 也 可 以 找到 ЈАРЕ 
RING， 以 上 两 种 实物 都 
是 说 明 书 上 所 没有 提 到 的 
$: + 








= Бр = зе 

看 到 第 22 期 的 软体 世界 
HIRERE 1 焦 数 
修改 法 ， 使 笔者 高 兴 的 立 
麟 进 行 修改 。 但 因 笔者 的 





177 [EGALA 


ар 





RES PE 






/ INEB 
电脑 是 VGA， 和 结果 修改 
XENCGA.EXE 无 法 使 用 


“只 好 等 找 XENEGA.E 





ХЕ, ИФТ 
被 笔者 找到 : 在 PC-TO- 
OLS 下 选择 XENEGA.E- 
XE， 使 用 Find 功能 ， 再 







ж ЕЗ 
PeDa=2nd half 





ЕЛ FF OE 00 76691 
TE REKREA 
90 90 即 有 打 不 完 的 焦 数 
也 ! + 





845935 
09 38 ES 

ЗЕ 87 81 91 75 7 
30 84 38 ЗЕ B7 ei Bl 


try ares FSzupdste Pseancel 
os Endelast роз Pelpelst half 











87 


88 





г ! 种 剑 封 魔 的 诸位 玩 

家 们 ， 你 是 否 已 将 
Jashiin ЕЖ, EKEM 
星 水 晶 ' 将 已 石化 的 公主 
恢复 原来 的 美貌 ; 还 是 向 
在 迷宫 中 三 摆 扎 」? 若 您 
是 属於 后 者 的 话 ， ERA 





出 PCTOOLS 吧 ! 

人 物 页 料 修改 篇 : 修 
TUAR EDE ETF H С. USR 
档 ) 哺 对 照 附 表 。 

下 列 位 址 及 数字 部 份 
此 探 16 进 位 制 : 


AME ARTS. 


PART OF THE SIERRA FAMY 























\GAME\ZEL\*. 
Беи Relative sector 0000000, Clust 07957, Disi 
Displacement ----------------- Нех codes-------------------- 
0000( 0000) FF 00 FF FF EO F8 00 00 00 00 
0016(0010) 00 00 FF FF 9A FF 30 00 00 00 
0032(0020) 00 00 FF FF ЕС FF EF FO 00 00 
00480030) во 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
00640040) 90 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
0080( 0050) 00 00 0 0 00 00 00 00 00 00 
0096( 0060) оо 00 00 5 00 00 00 00 00 00 
0112(0070) 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
0128(0080) ЕА 77 
0144(0090) 58 02 
0160( 0040) 08 02 

由 0176 (0080) ЗЕ 4А 
0192(00С0) 00 00 
0208 ( 0000) 60 38 
0224(00E0) F 00 04 
0240(00F0) 00 00 















































Gold 

88~8A 银行 存款 
8В--8С Almas Бен 2 

8D Duke Garland #8 3 ЕТЕНЕ 
BE~SE 经 验 点数 И 5 
90~91 生命 力 联 等 级 而 定 ， 最 大 值 为 20 03 КІ 

0 01: Training sword 04: Knight's sword | 
92 Sword 02: Wise шап” в sord Ё 05: Illumination sword - 




















盾牌 向 可 抵 絮 之 次 数 
盾牌 可 抵 架 次 数 之 上 限 
неон 
(“жана | 


已 拥有 的 穿著 物品 


法 术 向 可 使 用 的 次 数 


生命 力 损伤 情况 |2 
| 法 术 可 使 用 次 数 之 上 限 | 


BC | 目前 能 施法 的 法 本 


目前 所 在 之 地 | 8 





BE : 1. 金 第 及 存款 信 别 改 太 多 ， 以 免 一 旦 超过 999999 就 又 从 0 开始 。 
2.Crystal > Hero’ s Crest 及 Elf Crest 即 使 用 修改 的 ， 亦 无 多 大 用 上 处， 向 需 修改 前 面 进度 的 净 个 bytes 值 才 
能 在 Bosque 及 Llama RhA | 要 不 然 就 只 有 此 自己 去 村 拔 。 
З.А е. 而 且 打 了 n ВЕЕ АНОР 5 ВАТРЕ ВЕЛ, PCTOOLS 后 ， 将 位 址 8F 内 的 值 改 
成 FF ^ БЯ ° 
4 .将 位 址 48，49 内 的 值 改 成 FF FF ° ЕЛВЕ RRB RT PA О 530 5 ҢІЛ 
EOAR) 内 ， 你 将 发 现 你 已 ……。 т 





ж скат 

AMRES 
EM GER о REME 
了 许多 特殊 昔 效 、 放 大 景 
观 的 画面 ' IKE MR BI 
的 功能 。 但 是 相信 玩 过 它 
HAM- EMER TE 
HEEB REE ERA 
(尤其 它 又 没什么 新 的 怪 
таты ық 1% 
手 的 武器 的 功能 ) ' 更 何 
易 升 至 第 四 级 了 
' A HR HE Е 








REHT |17і-м- 
的 Pe-tools ， 为 游戏 中 的 
我 改造 一 番 ; 各 位 也 有 
一 样 的 「 困 援 1152494 
也 为 您 的 主角 改造 一 下 ! 
ЖЕГЕ: 

СОЙЛИ ННЯ о 





CHEAN ， 将 游戏 储存 
起 来 ( SAVE ) ЖЕМ 
Ш o 

БЕЛ Pe-tools > Ж 
修改 档 。 技 [E2] ， 输 
入 23。 此 即 为 第 一 位 队 
员 的 资料 所 在 ， 其 他 的 
队员 依次 为 24、25…… 
以 It 类推。 

由 队 员 资 料 修改 法 如 表 一 
~ 表 二 o 
СЕЗЕ ПАТАТ ) 


90 





位 H ЕЖ кой 

















537,38 у 050) 00-ЕЕКЕ1) 
939.40 Та асое) (0-КЕ 
841,42 智 ” 力 (nt) |00--ҒЕ 
|8434 HEAS) [ОЕ 





$45: 16/47 1 48 | 他 康 程度 (Health) | 00--ЕР- (0-- ЕЕ) 





$119,50/$51 1 52 | ЖҒНЕ (5шп) |00--ЕЕ” 00 ~FF 








55354/855 56 

















力 (Power) |00--ЕЕ, 00~FF 
$110~112 jè 8 00--ЕЕ(3:3) 





531 


ШІ За? 


: 力量 、 敏 捷 度 、 精 神力 之 值 两 者 要 相同 。( 如 $37= 


838» 539-540) 
指数 和 法 力 ， 







为 现存 的 点 数 (如 
845" 546); 91547, 548), 


其 计算 方式 为 ( 


: 换算 公式 为 (110 )« = (111 ) X256 + (112 ), х (256) 





相信 修改 过 合 ， шей 
鼓 的 进度 一 定 可 以 加 快 不 
少 ， 至於 法 入 的 修改 ， 由 
基 法 术 的 取得 二 不 十 分 困 
区 ， 因 此 在 此 省 略 不 提 ， 
相信 有 上 这 的 修改 ， 完 成 
EDTMT ° 

НТ.» REIRE o 
各 位 奖 雄 们 ， 上 路 吧 ! 


yi 











t 9 1 С 
Dragon Wars 





会 аон ЗШ, 
Гао жа 





。 表 二 。 技能 位 址 表 





шн 能 种 类 


OENE 





557 PELAT Arcane Lore) 


| $70 | 说 服 力 (Bureaucracy) 





$58 FAKIR (Cave Lore) 


| $71 | Druid Magic 





$59 | 森林 知识 (Forest Lore) 


$72 | High Magic 














$60 | 高山 知 最 (Mt，Lore) 


$78 Low Magic 





S61 RIR Town Lore) 


875 5шп Magic 





562104 Э(Вапбаве) 


$76 Ж(Ахев) 





9631: Ш(СітЬ) 


$77| 柳 (Flails) 





564/% 。 过 (Fistfighting) 








|878 | (масе) 










$65 82 (Hiding) 


|S79| 剑 (Swords) 








566 [58 镇 (Lockpick) 


58088 手 (Two-handers) 





$67/%  H(Pickpocket) 


$81 (Bows) 








568 HÊ (улп) 





5% FF (Crossbows) 





869/18 (Таг) 





582 | BEERE Thrown Weapon 








E: ЕН 00-FF 


+ 





















各 зера ЕН 
ваай 
力 太 少 ' 一 下 就 死 了 ' 或 
者 是 子弹 数量 太 少 Жи 
用 。 
不 用 耽 心 ， 先 进入 游 
Bt’ ТЕШЕ, RIE 
Bk ’ ІНЕ A PC-TOOLS 
， 找到 SO0S.FIC 档 ， 如 
图 Е ЗА 22 








00 40 00 01 02 
04 04 0E 









05 05 06 OF 06 7 

















的 值 ， 修 改 值 为 0 一 FF 
o frhtooos% FII › (5 
改 值 为 0 一 FF。 
е A MILER 
тоя, ЛИ 
раа Е E 
是 会 死 。 所 以 最 好 随时 注 
BAMHI WE 





ТЕ 45 78 
ТЕ 64 SA 78 
FE RE ERER 
0:00 FF E 
19 09 00 








0000 7 
оа 04 04 
Wo wo g, 











先 拿 出 PCTOOLS， > $A FE OE 96 C5 C9 
ЖЕ VGA — EGA ' 找到 后 将 96 C5 改 为 90 
EXE 档 ,使 用 Find 功 能 90° 








使 用 单 色 或 CGA i 
Жо» RNW CGA. EXE 
档 ， 键 入 FE 0E 20 АЕ 
， 找到 和 后 把 20 AE 改 成 90 
90。 如 此 以 后 玩 时 “， 再 


人 
ж 
也 不 怕人 数 不 钓 了 。 修 
| Ж 
法 
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各 位 银河 飞 将 的 玩家 们 
好 ' 不 知 大 家 是 否 都 


已 顺利 完成 任务 ( 包括 密 
秘 任务 ) ? 如 果 您 是 因为 
等 不 可 抗拒 之 因 
过 天 的 话 ， 相 信 
一 定 程度 的 助 
足 您 个 人 的 虚荣 






由 於 修改 后 能 使 您 
FRFR] 活 像 似 个 
银河 里 的 大 流 虑 ,姑且 就 
EZR Г CRE ] 也 请 
您 将 WC.EXE 档 备 份 起 
来 ， 以 期 有 朝 一 日 能 洗 心 
革 面 ,重新 做 人 。 


二 同伴 复活 入 


银 жена та 
шаға Бета 
寻 都 是 一 流 的 ， ЖЕТ 
ORIGIN д9] — й 
WEN’ Abma 
EAREDHRER 
和 大 型 蚀 玩 相 比 似乎 更 用 
-Же 
ІНЕ и ЕРІНЕ 
分 的 高 ， PEETRE 
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FX 12412: е FEK 等 SFA /ANWORK 


流 虑 来 将 资料 修改 法 
ЖЕ: 

FAREED EE (Б 
12 Byte > ЖӘНЕ 
ЖНЕЙИЕ, ШШЕ PAGE 
43 #9 Krant 战机 ，Ship's 
Amor: Fore Shield=8 cm 
; Aft Shield=8 ст; Fro- 
nt=9em ; Right =8cm 
; Left=8cm ; Rear=10 
сте 换算 成 mm 则 为 80 
80 90 80 80 100。 然 而 







Е ЗЕ 
рал ШЕ EAE 
地 ' 使 得 玩 者 出 了 数 个 任 
ж. БЕЛ 
升官 ' 因此 笔者 在 此 提供 
一 简 齐 的 军阶 提升 以 及 让 
死去 的 同伴 复活 的 方法 ， 
HEEE o 
BERRAR 
EFEMER tR 


在 档案 中 资料 顺序 是 Fore 
> Aft > Front > Rear > 
Right、Left， 所 以 构成 
80 80 90 100 80 80, 再 
换算 成 16 进位 便 成 为 50 
00 50 00 5A 00 64 00 
50 00 50 00 ( 每 访 盾 估 
W Byte ) ' 修改 其 值 即 
可 ' 说 明 书 颠 料 有 部 份 不 
ê ， 故 列表 如 下 : 

在 WC.EXE 中 :以 
ا ای ےا1‎ 


BEER — НИЧКЕ 
ҰЙЫМ, FREA DOS 
环境 之 下 。 

HE h WING 目录 
ЖА GAMEDAT % E 
ЯН» ЖЕДЕ РеТооів Ж 
择 Edit fJ DJ AE ° а 
SAVEGAME.WLD 档案 

“以 所 附 之 表格 修改 第 0 
个 磁 区 : 






位 让 
| 188 | 003: Hornet 
ПЕ ои: Rapier 

















BERHEMEKE + ET 
以 找 你 在 游戏 中 使 用 的 名 
字 ， 也 就 是 在 大 型 电玩 高 
分 排行 榜 上 的 名 字 ， 也 可 
用 Find 功能 来 找 ， 速 度 
会 比较 快 。( 姓名 共 估 16 
个 byte ) 























0295 : Scimitar 以 上 是 自家 人 KP 

(406: Raptor MAREN 莫 改 成 负 

0338 : Exeter 数 ( 莫 超过 FF TF) ; 
2 Tiger's Claw| 太 厚 也 影响 发 炮 速率 о 





修改 例 : 将 Hornet 
的 28 00 28 00 改 成 28 
05 28 05。 





修改 值 及 代表 思 闵 





BRKE 





0 


00 01 00 01 00° 
如 果 您 想 将 敢 机 一 发 








SE HIS ` 把 前 两 态 盾 改 
成 负数 即 可 ， 有 时 其 至 能 











以 上 是 项 机 ， 788 
盾 均 要 改 。( 注意 : ШЕ 
值 不 可 改 为 00 00) ° 


修改 例 : 将 Krant 
的 50 00 50 00 5A 00 64 
00 50 00 50 00。 


改 成 


01 00 01 00 01 00 01 


2 Fralthi 


看 到 射 一 发 而 三 舰 同时 爆 
炸 的 画面 OREAREN 
шо» 

修改 例 : 将 Jalthi 
的 A0 00 А0 00 改 成 A0 
FO А0 F0。 

我 的 建议 是 : 降低 
Salthi、Dralthi > Krant 
> Gratha > Jalthi 的 六 个 
ЖИН, TE Dokir » Ralari 
` Fralthi > Sivar 的 前 两 
BEER с 

BEE — EMBER 
ІК, ГЕНЕНЕИН 
规则 ( 彼此 相隔 111 Byte 
)， 有 雁 趣 者 可 自行 找 出 
mau! > 





章 修改 法 











: 2ND 
115Т 

2 CPATAIN 
: MAJOR 





00 一 FF : 出 任务 的 次 数 








00 一 FF : ВЕ 





: BREE 





: 银 星 动 章 





: 金星 动量 





: SBME 








ниез 








REAR 





: 顺利 完成 5 次 任务 领 革 





: 顺利 完成 10 次 任务 领 重 








: 顺利 完成 15 REAR 



























































878 01: 贺 驶 Scimitar 加 机 完成 任务 合生 

374 | 01: ИВ Raptor ЗЕНА | 

375 | 01: Wi Rapier 职 机 完成 任务 领 重 

376 01: = 

377 01: уреа 

378 01: FERMARE 

379 |01: VEGA 星系 战役 领 重 

380 | 01: WS Hornet ЗЕЕВА 

392 | 00: TANAKA SPIRIT 复活 

394 00: ST.JOHN HUNTER 复活 

396 |00: CHEN BOSSMAN 复活 

398 | 00: CASEY ICEMAN 复活 

400 | 00: DEVEREAUX ANGEL E 

402 | 00: TAGGART PALADIN 复活 

404 | 00: MARSHALL MANIAC 复 活 
E | 00: KHUMALO KNIGHT ійі 
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тирана = я ROME 
% amenas , 
说 是 蕉 至 目前 为 止 最 人 的 
HEE + 玩 者 不 但 
р и 
成 员 中 的 任 一 位 ， 同 时 也 
可 以 指 邱 全 排放 ， 管 个 
ПТ 

此 外 玩 者 5 以 [走出 J 
坦克 тараз 
ішін СН! KAM 
ШІЛІК 

REEMA 
一 项 特色 азли 
Улаан ватда. 8— 
ҮЛТ” 
,至 从 空中 武力 HHR 
模 才 一 上 场 ， 立 到 就 和 你 
Kun a 。 
FE RREA 





















































جور 
TA MRE 2 20‏ 






































ЖЕНТ o 
因此 不 要 对 他 们 寄 以 

厚望 以 免 诸 位 血 都 吐 光 了 
“所 以 为 了 圆满 达成 任务 
就 得 充实 自己 的 实力, 方 | 位 ЖЕ a t|» 用 2 Е 8 
法 如 下 : 60» 62 00—62 | SMREKE РН 
(0% ti PC-TOOLS , 找 | 6-6) Æ а илн 

出 ROSTER 过 个 档 。 66 一 67 Е в 我 方 损失 坦克 数 
(2) 使 用 Edit / View 功能 79-73 ы в мш 

"анас о 130» 132 00—63 АРЖНЕАТ» 可 使 你 有 充足 的 弹药 








жине PTET 
Фуат вна зат 
ГЕЙ 
BO жезал 
нз вази 


00—0А. 00—06 | 官阶 0A 表 上 上尉， 素质 00 表 阵亡 ，06 为 专家 
142—148 00—63 第 一 部 坦克 车 长 的 奖章 数 依 序 为 GHONM-DSC、SS>BSV 
152，154 | 00—0A > 00—06 | 第 一 部 坦克 第 二 位 人 员 的 官阶 及 素 黄 
156—162 00-63 第 二 位 大 员 奖 重 数 
166—168 | 00-0А” 00-06 | жле 
所 以 功力 不 高 的 玩 者 “| 170 一 176 00—63 第 三 位 人 员 奖 章 数 
请 谷 考 一 下 ， 以 免 有 更 多 |180 182 | 000A ”00 一 06 引 第 四 位 人 员 的 官 联 和 素质 
BERT Eea |184-19 | 00—03 第 四 位 人 员 的 奖章 数 
и- "最 后 ”在 此 悼念 那些 英 ” | 192 一 255 | 参考 第 一 部 坦克 | 第 二 部 坦克 资料 
勇 的 弟兄 从 RRR R |256—319| 参考 第 一 部 坦克 | 第 三 如 坦克 资料 
不 是 故意 的 e 320 一 369 | 参考 第 一 如 坦克 MEARE 




































































攻略 小 秘技 


абаттан 

远 虐 已 经 好 一 阵子 了 
, 不 知 间 得 多 少 公主 的 香 
功 。 在 此 笔者 将 攻略 的 小 
小 心得 ， 提 供 答 各 位 未 来 
的 波斯 王子 。( 地 图 请 参 
照 软 体 世界 第 17、18 期 
ТА] 
4) 
一 、 第 六 关 快 速 过 关 

法 

在 17 期 软体 世界 林 
BR REDE BRM EFM 
SPRA BARNE 
子 是 有 名 的 顶尖 高 手 。 相 
信 各 位 莽 者 必定 吃 了 不 少 
ЗІП ТЕЗІ 
能 在 一 分 铝 之 内 巡天 。 哈 
哈 ! ERIE ! ERIE Ê 
ло, 通过 落下 的 木板 
ӘЛІГЕ ШЕ 
IE НН F 
Е] 
— REE * AKL E. 
换 。 此 时 就 要 相反 ， 不断 
OE o 到 拉 天 一 段 距 此 合 















ЕЗ 
теа ж 
i 溜 之 大 吉 ! KBE 
项 不 类 ， 各 位 不 妨 试 试看 
三 、 第 十 关 快 速 过 天 

法 

先 向 左 到 A2 解决 武 
3 FIA Ê C2^ D2 ' 
желерін, 向 右 进 入 E2 
。 此 时 ， 你 会 发 现 守 光 的 
武士 是 面向 左 的 。 不 要 篇 
Drie -AR С 技 























Ет 


在 














F2’ ТТЕ РНЫ 2 Hb f] 
ENE o MES + 64% 
出 剑 ， SLAB о f 
зар» ЕИІ-2, 
他 就 直 只 万 丈 深 测 ， 一 命 
PFT ! EAER 
成 第 十 关 吧 ! EHR, tk 
吧 ! 








шияжаха-н 
非常 可 怕 的 病毒 ， 叭 
然 我 们 以 设立 免疫 区 ж 
ж QIX R ат 
或 超过 一 定 的 百分比 ， 
QIX нна ! 但 按 下 
来 一 天 比 一 天 多， 因为 3 
些 病毒 全 从 以 往 失败 的 过 
程 中 ， 累积 它们 的 经 验 ， 
FREKKE ; Ж 
了 SR 
三 、 打 败 第 八 关 第 一 
各 卫士 的 方法 
进入 第 八 天 ， 有 一 名 
入 土 是 属於 三 自生 型 T 
ДЛ жене 
现 了 一 个 方法 ， 非常 可 行 
。 打 法 如 下 : 
1. 取 适当 位 置 。( 取 
法 是 十 人 部 先 不 动 。 你 往 
вир. ват 
合 跟 来 。 如 果 他 也 
跟著 前 进一步 
» 那 就 可 以 
Te) 
2 .前 进 
و‎ 
后 立即 
| езе 
其 出 剑 。 









ERMER MERRE 
WIH QIX й o 

所 以 各 位 拿 出 Pe- 
Tools， 放 入 磁 片 ， 找 到 
MAIN.DAT 档 ， 使 用 
Find 功 能 ， 按 区] 8 
输入 2E 50 05 01, 找到 
和 后， 将 之 改 为 2E 90 90 
90， 即 可 打倒 可 怕 的 QIX 
病毒 了 。 + 


aahei 05 
EMRE SHANK 

Et 2.3. 必须 十 分 
ТЕТІ 
分 好 用 ， 可 以 把 他 砍 死 而 
BERMA ° 

Tê Г BEIENEE, 
换 | 的 技巧 ， 可 用 在 许多 
地 方 。 像 第 九天 的 El ， 
жае E 
ТЕЕ 
(өнетін, ERE | 
ншы» жана 
| 

另外 тра 
PITIAS . 
ТЕЛІ ІЗ 
жю. REME ая 
错 不 了 ! ж 

n 
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GERE 












ж 位 玩家 在 看 过 21 期 
Штаты 
KARKARI (Æ 
为 了 要 破 关 而 动用 到 PC- 
TOOLS E FE fF El E 
呢 ? 本 人 “觉得 非 到 不 得 
以 ' REEDA NJET o 
FD TEREA E 








sssscceccscssscsccsccccecscesesss), 








超人 。 不 错 ' 我 只 然 不 是 

人 “， 但 是 请 各 位 看 官 慢 
EFE MEIR 
现在 你 相信 我 ， 以 后 你 会 
相信 它 。 


四 川 省 


ЖЕСЕ; 





提供 一 个 绝招 ， 用 来 解救 
WE EAM ‘EKE 
重点 Ee 
MIP: 而 且 不 须 用 到 
PC-TOOS 或 GAME BU- 
Re 各 位 可 能 会 有 疑 
间 ， 怎 府 可 能 ?不 用 修改 
就 可 以 通关 ? 你 以 为 你 是 


















= Pa 法 常用 从 第 12 关 

' 因为 12 关 常常 一 失 

手 ， 少 了 一 块 地 板 ， 就 不 

NEHAT REA NBR 

"ДНН ' RIFE 
' 待 我 设 来 

一 般 跑 跳 需要 三 大 步 

的 距离 才能 跳 起 来 ， 现 在 

我 把 它 糖 成 两 大 步 的 距 座 





теееееееееееееееоееесееесесесес-ее---с--ес-ессееееес--с------ 


' 要 先 背 著 跳 路 的 方向 ， 
然后 跑 一 步 后 紧急 转身 按 
же. MTER , 
AHEAD 
点 路 呢 ! EIRAS 2/88 
有 “， 自己 找 找 看 ,当然 要 
ваш, 要 不 
ART Хатан J 
RERE: HR lab 



















ВЛ 
ARRERA f 
[B] 雏 的 功能 吗 ? RSE 
得 上 一 组 牌 取 不 理想 时 ， 
te [Bj 就 可 以 使 上 组 牌 重 
现 ， 然 后 再 恶 其 他 租 牌 * 





名 位 : 精华 就 在 过 壬 ， 奥 






i а] 
各 Е û € 
ГІТ ни 
Ен. 辛苦 了 很 久 
"好 不 容易 有 所 进展 但 
是 来 不 及 储存 而 牛 路 天 折 
HETO] o EF 
















۰ 

0 

， 然后 再 按 取 出 键 取出 ， | 
不 但 分 数 照 算 ， 而 且 可 以 | 
塌 加 一 颗 珠 子 ， 假 如 你 的 |4 
珠子 太 少时 ， 多 重 独 上 迹 | 
方法 ， 不 久 就 可 以 将 珠子 |。 
шалатын 
ВҮЕ-ВҮЕ! A 
PS : 1. 使 用 者 个 方法 ， |e 
十 次 之 中 大 概 有 三 |o 

次 会 失效 ， 过 时 消 |! 

4 

1 

. 

0 

U 

۰ 

0 

% 

% 

% 

% 

% 

۰ 

۰ 

% 

۰ 

۰ 

۰ 

۰ 





BEHARI ATIR 
然 合 按照 上 述 
Be 
一 直 重 视 做 ,直到 
珠子 定 满 为 止 。 
PS : 2. RRR E HE 
ЖОҒ ЕНІ 
满 ， 否 则 珠子 快 到 
底 剩 下 两 三 颗 时 再 
WAARA Ф 








/ ӘЛЕ 
ТӘШКЕН, A 
要 同时 坚 住 [K] > [ct] 
及 [Atj 此 三 键 ， 
ТЕМЕН ТЕЙДІ 
' FRAERHARER 
Ато хо... 提供 
ваши а 








“ 
0 
0 
۰ 
% 
1 
۰ 
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۰ 
0 
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0 
0 
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BREE 


КИЯ Arr BIBS RE exe 


如 RÜKN Ship ) 及 名 (SkitE 4 你 便 可 在 Іру ШИЕЛІ Ж 先生 的 大 作 
DIE Uselt > FEB AAR Озе (CKE F BE EE АЕНА ЕЕ, ИТНЕ ВЕЗЕЛ 
ШАЯ) ， ag 了 船 中 之 城 的 市 长 说 Мар 前 ， 应 先 讼 
的 真名 :Gordon， 如 此 他 
P k (12 月 Вау 
)。 另 外 补充 一 点 ， 那 就 是 Dagger 
Bonn 的 房子 在 79” E、18”N 的 
0 是 照 攻略 玩 的 疾 ， 以 
LRR 2123 
HT ' Е, 





i 






















方 ,各 





ABA HAR © 
АЯТ > 































各 位 创世纪 VI 的 玩家 ， 

必定 晓得 月 之 石 
吧 ? 此 法 不 洽 什 么 月 
之 石 均 可 使 用 。 
当 你 被 蜘蛛 网 
MEMA T 
， 被 Ch 一 
arm 住 
了 等 等 的 
时 候 ， 取出 


ЕНЕСІ) 
任务 ,此 时 
EPAIA 












月 之 石 使 用 

-ECET 

HERI MIKE 5452 
ҮІ ең зан 
ERRAMON АА“: Те 
EERE AI 尔 条 用 怪物 当 


色 月 之 石 ， 不 知道 位 置 的 
ланта яч г СА А 
REE 1 АЕА F C $ л; 
ит ARERR EERE 

HEE DK EEE REECE ! fF 


BIER AIPE С 如 魔 
э EE T HR 
佰 法 术 ш-н.» 
适时 所 有 的 怪物 和 除 员 会 立 列 停止 
ЛЫ р) C ARIE 
ае 





ZEHÊ = ИР 
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5858 








pe ! HL RE RPG 的 
% Stf’ EXEN 
论 的 游戏 是 银色 七 首 之 迹 
“由 天 里 星 ( FEA ) 
RANE CITE ¥ ) 
两 兄弟 来 主持 过 个 单元 : 

日 :「 我 是 大 哥 ， 所 
以 我 先 发 言 。 银 色 七 首 之 
БЕН ， 承 援 著 青 
色 攀 的 诅咒 ， 所 以 不 论 是 
种 族 、 职 业 、 人 物 造 形 
等 ， 都 和 青色 攀 的 诅咒 一 
Жо 

¥: TFB’ BRR 
色 七 首 之 链 的 法 术 有 增加 
一 些 ， 威力 很 大 ， Ti AMY 
开始 玩 时 ， 所 有 的 人 物 至 
少 都 有 七 、 八 级， 最 高 也 
可 界 至 十 五 或 十 八 级 ' 可 
8| 

4: Гаал 
强 ' 巫师 的 臭 云 术 、 催 眠 
术 和 束 续 术 …… 等 ， 效 果 
(RÆ o арна 
得 太 烟 了 简直 像 一 图 被 烤 
过 的 木乃伊 一 样 。 晃 有 …… 
3 











a: ET’ FT. 
我 们 是 来 谈 如 何 修改 页 料 
的 ， 而 不 是 来 埋 莫 返 个 游 
BE) о EEE RRR N 
' 不 是 七 嘴 八 舌 和 游戏 大 家 
во J 

Т: ГЕВ, 
拆 我 的 台 了 。 1 

TET F 





ТЖЕ, R 1 


在 麻烦 大 家 看 图 一 EL 6.6-Ф-6-0-Ф 
HERRE : DER 。” 均 依 此 类 推 ， 各 位 朋友 可 


РЭР 


RERAN ENEMEF 


4. RARRT Bek Eke] 














we: | 

я: [RAER F 
吧 ， 我 就 做 一 次 好 人 算 了 
。 各 位 请 先进 入 PCTO- 
OLS ， 然 全 进入 资料 片 
(HN SAVE) 的 次 目录 中 

援 著 找 出 想 要 修改 的 
档案 ( 圭一 ) ANRE 
修改 。 我 们 
先 看 图 一 吧 ! 当中 的 @ 
《 即位 址 16~27 的 地 方 ， 
BRERA TIE! ) 是 
代表 人 物 的 属性 ， 把 它 全 
改 为 FF。 











оо оо Фо 00 00 20 on 99 ool 
оо ор ео со оо oo ео om aol 
ео oo оз оо 22 оо оо on өсі 


0176(0 
0192(0 


Eo 88 oo 90 08 %8 00 09 00 09 00 09 ез 90 
oo өз ео вө oo 00 oo oo ooroo oo с оз oe @ 
99-57-09-09-00-00-09-09-09 9% 86-98 2219 00 














ооо, Clust 0 















O «r 09 7э| 20 вә 

64 najan ow 
2066769 00 00) on oo 
оо 90 09 90 00| в oo 
со 90 09 оо 26! 99 oa 
ба 00 во aa ат 
















З: THR? AHER 
Еа EFER 


ORFE’ БЕК KEE? 我 本 得 它们 的 位 
行 了 。@ 则 是 生命 力 的 上 。 址 也 在 图 一 中 。]j 


限 ， EE ’ E ERR ! 


电 :「 我 们 等 一 下 将 


AR FF Т. ашт 。 会 谈 到 如 何 修改 等 级 ， 只 


你 一 直 休息 的 话 将 会 构成 
жоя! 我 就 /| 
FERT ° | 
ERDEK 

使 用 与 否 ， 这 是 第 一 
BHLR ‘OKRA 
iiit > 00% 
然 就 不 会 了 。 以 下 









要 将 牧师 及 流浪 汉 改 到 
最 高 级 ， 他 们 自然 就 学 
会 所 有 的 神 入 与 德 鲁 伊 
法 术 ; 但 是 巫师 ( 魔法 
师 ) 


就 
不 一 样 啦 .! 他 的 法 术 必 需 






我 们 自行 修改 才 成 。 J 


¥ : TR: 原来 如 此 
。 那 认 援 下 来 的 图 二 就 访 
我 来 说 好 了 ， 大 哥 ME 


在 一 劳 休息 休息 * 吓 ? E 





ч. 我 在 看 看 今天 
的 太阳 是 不 是 从 东 录 出 来 
MH o RANEBE ， 想 
ЖӘНЕ? 1 

SY: TH! 对 於 现代 
AWER > ERIE ， 
现在 的 哥哥 实在 太 不 友 普 
了 ， 人 家 好 心 帮 你 ， 没 想 
到 你 居然 如 此 ! 1 

42 ГЕНЕ, AR 
错 了 可 以 吧 ! (REESE 
(же 1 

¥: ГА тт. 
现在 请 大 家 看 图 二 。 图 二 
实 面 可 以 改 的 有 十 三 项 ， 
Ж-Е 2 




























BRKE 





Q 





БӘРІНЕ. HEE 
不 需要 改 ， 改 @ 的 白金 第 
ЖЕРЕБЕ? 
多 可 改 成 FF FF。 

















Path=D:\s .+ 
FilencHRDATeL -s| 


Displacement 


80 00 09 95 18 Фо 02 91 А2 вз са EA|F7 en oo oo 
оз оз ео сө ко on ее oo oa ес oo ее ee өз ее oo 
20 29 90 oa oa aa oa 99 00 00 09 аа 

20 9% op 00 по оа Фо ao o0 ее 99 па 


2 00 ез 





0496( 01F0) 





Hone: 
Est 






m Fasedir 


Ф 


9 of fileydisk Endfeng of filezdisk 
t 


оо 99 во во ee|oe|ee оо 20 ee oo oojoo ea оо oo 
га Polorhack Fitoogie Ji 








中 是 代表 宝石 的 数量 
! 当 你 要 去 知识 之 并 进贡 
宝石 时 ， 别 忘 了 多 修改 一 
Bê ' KEY ЕЕ, 可 是 如 
果 在 洲 戏 中 又 被 你 的 到 一 
颗 裤 石 ， 那 床 蕉 喜 你 ， 你 
又 没有 裤 石 了 ( 娃 二 )。 

OEM Hh Ef 
FH ° ERO BO > 
B ` O ` Фад 
的 等 级 位 址 ， 四 是 牧师 ， 
DEME OEHK ® 
ЖЕЖ , 多 是 魔法 师 * 
DEM o 

ЕЗАРА Ы 
` 可 以 参考 说 明 书 的 附录 
' BERR ， 只 要 同时 修 





改 数 种 等 级 即 可 。 前 面具 
过 ， 修 改过 魔法 师 的 等 人 
后 ， 别 忘 了 修改 他 的 法 术 
ЕТТЕГІ 
4:Гжи?хпе 
啦 ? 各 位 朋友 抱 款 ， 他 只 
EERST ARI 
774 
休息 去 ， 别 在 运 福 破 党 
形象 ， 跌 我 的 股 …… 好 ， 














BARNO O 是 
经 验 值 ， 啥 ? 你 问 我 怎么 
改 是 吧 ! 其 实 过 也 用 不 著 
改 ， 你 想 想 看 ， 属性 、 等 
人 级 和 法 术 都 改 到 最 佳 状况 
т HEKER HE ? 








ошат. AE 
是 越 高 越 好 。 0! 
RBDH ВИРТ 
BEES o! ¥ ° (f 
休息 好 啦 ? 1 

я: [E:T 
"ЖЕЕ ° J 

Я4:Г жшс 
眠 大 法 。 好 了 ， 现在 请 各 
位 看 圆 三 ， 过 是 银行 的 实 
料 ， 只 要 你 有 存放 东西 在 
银行 里 ， 自 然 可 找到 VA- 
ULT.DAT 禄 。 当 中 的 @@ 
ФЕН, Жета 
ТЕЗ А АЯ 
Е ` KA 
请 先 看 看 说 明 书 上 山 的 第 
42、43 页 吧 ! | 

9: ГЕТЕ 
ИНЕТ ° 1 


IR’ клан | 
品 楼 都 修改 了 ， EEE 
还 要 不 要 玩 啊 ! 况且 大 家 
ATEAN RENA 
HARRA HARRE 
险 ' 才 不 会 失去 乐趣 。 | 


学 :「 最 后 请 各 位 朋 
友 多 多 指数 ， 后 会 有 期 。 J 
里 :「 AR! 


E: 要 修改 的 档案 为 
CHRD 口 口 .SAV， 当 
中 第 一 个 空格 为 游戏 进 
度 ， 第 二 个 空格 则 是 游 
戏 中 人 物 的 排列 顺序 ° 

H: 在 游戏 中 如 果 你 有 
某 样 数值 到 达 最 大 值 
( 如 宝石 数 为 255 个 ， 
即 为 FF ) ЖЕР 
量 避 免 增加 ， 否 则 又 会 
KEF o + 

















кіезмел £ ора 


ez4e(eeFe) 







Home-beg of file/disk 
ESC=Exit Pobnrfornard PyUprback Fistoggle mode 


өз 16 32 69 00 00 09 o0 00 
ee eg 11 4С 65 61 74 68 65 72 20 41 72 6р 6F 72 
29 28 31 20 6F 72 20 28 31 20 





в 
29 өз өө 





оо ee ов ех 
оо ое эн 


Endrend of file/disk 


F2-chg sector num Famedit 













о 90 00 00 ао 


63 61 & 40 61 69 өс 
20 28 32 20 69 6С 20 28 32 20 09 09 00 00 00 90 
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HEKE LMR ° E 





RAOR XET ° 

PERHERE 
权 杖 已 有 四 
"Азат я, 








多 。 我 已 经 不 
能 忍受 过 种 情况 了 。 

E 不 得 其 计时 
现 身 跟 的 一 个 小 
布袋 想起 ， 布袋 是 
我 出 发 前 ， 师父 出 错 大 










师 ERA о RRR : 
「 在 你 ` E ` EH 


之 时 ' 可 以 打开 一 看 ， 保 
你 场 场 胶 利 。 打开 一 看 
' 原来 是 一 本 书 ， 书 名 叫 
: [ PCrTOOLS |, 其 内 





EL 


| 





1. 先 进入 pe-tools ' Ж 
HAR ( VIEW 人 
EDIT) 9 





称 | 位 址 | | & 明 
| 


















女巫 师 全 出 Di HH {4 
E 2. @ Hi Disk B， 找 出 

I TT EAMA BEGI 
іл ады ы Ш о Й : LTJ.DAT 








пае ВИИ ° 
83 








деен 
ДЕНЕ» 
Е 


把 我 的 





银河 英雄 完全 攻略 ( 四 ) 
莫 塞 拉 的 冒险 ( 四 ) SERW 
第 一 滴 血 开 第 一 关 完 全 攻略 





热血 高 校 得 分 秘技 与 得 分 技 
5 
热血 高 校生 命 力 修改 





水 洲 传 攻略 心得 


E RHE TI CEE Hb BI 
银河 英雄 完全 攻略 (五 ) 
жж 





水 流传 修 改 大 全 (= ) 
АФ 
ЗЕЕ ОРНАТ 


еа а ЕЯ 
水 洲 传 大 限 之 修改 








o Äl fr 
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Қ. R жн қ PRAEAN Kw- 











жарау: 


қама еЯя н 




















(ламен Тед)! 
Шы 
| 
І ІР Ы 
ат! 
Ш" 
а. 
1 9 
Те К 
гот 
міз 
жі #4 
жі 
ЖЕЗ 
-4 & 
+ 
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ЖЕ! 




















4|0|4|2|3|74/0|” 













аа. 
зо 


нак: 











ГЕ ЕТІЛ 122 
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40423740 






































AR HB HF же ê Kk Û o 

















MEM: 
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ж 
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ж 
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и 一 Е g Ез = Ж ы 
н-ң ¥ E к E ESSN B ЖЕ 
ЕЕЕ | ~E г ше w ЕСІ a-y 8 JER 
ЖЕКЕ-ы% ЕМ ЫЖ 一 Ж kE ok 3 arg 
ESIE EHEEKR gr Rp шн ке ARRE и жошы 
ЕНІ КЕЯЖ ЕШ EAE- HK | NAR KE RHR | AEE 
AREREERK шынжымек IR AH E f AR E E BREEDE 
таф EN БЕБЕ g ER H R k h K KEBECHRY 
< Ж 9 по ко 8 EEEIEE] МГЕЙЕЗЕРЕНЕ-Е DUKED 
Е RHKH XK E I EET Е 54 DN EHS Е = жр 
жазаны Жа шкьЖБ ЖФ зәон нымы REFES EE 
tk 就 订购 
请 存款 人 注意 ika Si 
АНАА Е ENB Rn ik | o; %- 
Жы» арш 
с ЕРЕ 职业 
二 、 每 笔 存 款 至 少 须 在 新 台币 十 元 以 上 。 Еа 
Z GERREI RAKES 。 ы 
кенен А Аат KRE E ЗЬ 
四 ,未 存款 单 不 得 附 寄 其 他 文件 。 ae ل‎ 
|! 半年 6 期 360 元 11-4: 12087202: 
五 、 本 存款 单 帐 户 亦 得 依 式 自 印 ， 但 各 栏 р Е ia Ру 
年 月 号 至 年 月 号 止 
Б S ЯА Шек 
文字 及 规格 必 须 与 本 单 完全 相同 žy 加 本 划 担 单 只 供 订阅 软体 世界 杂 读 之 用 
有 增删 或 改 印 其 他 文字 者 ， 应 请 存款 @@ 国 外 订户 看 不 受理 


人 另 换 本 局 印 兵 之 存款 单 填写。 




















次 刘 投 事项 高 恨 - 否则 应 请 换 单 另 填 。 


此 棚 傈 备 寄 款 人 与 居 户 通讯 之 用 ， 惟 所 作 附 言 应 以 关於 该 
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жек», 普 用 什 书 机 装订 好 ， 贴 足 邮 票 寄 回 。 








一 、 坦 炊 玩 那些 类 型 游戏 ? = ная (Жоя--(вАЯ ауық) 
口 动作 ORA Се гіне 很 
ORe OR 口 动作 角色 扮演 “口角 色 扮演 很 没 不 不 
ОЖ Пән ОШ: RAR кеже 

玩 玩 见 玩 玩 
| => RER BSE ETI 
| ооооо 

| 1 .希望 刊 出 那些 的 游戏 的 攻略 ? HE HH Û 

ЕЕ ІШІНЕ 
EEE E E 
2 ,希望 刊 出 那些 的 游戏 的 修改 篇 ? ыа аа a 
o иш) к) Е “Іш 
û! а 2 
j ا‎ 上 ? 
3 .希望 刊 出 那些 的 游 颈 的 小 技巧 ? 00000 
E GM e HEG 





本 期 不 举办 抽奖 活动 


ө б 9 Ө Ө 6 ӨФӨ ФФӨ 8 8 


ТЕ) 
Ж 
邮 
政 
28 
| 
34 
Ж. 
С 
箱 



























































广告 内 雁 询 问 表 EHRE 期 


如 采 您 对 本 期 杂 读 的 广告 内 容 有 典 趣 
请 话 填 本 者 问 才 ， 我 们 将 公 速 需 您 转 迷 相关 之 人 员 








ма: жен: 





电话 : EAT 
ЕЕ: 页 产品 名 称 : 











服务 项 目 : 口 索 取 型 俏 口 派 员 解说 口 询 价 口 其 他 

















ШІ 
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去 年 ， 我 们 本 著 

取 之 於 社会 ， 用 之 於 社会 的 精神 
创办 了 第 一 届 金 磁 片 奖 设 奸 大 赛 
当时 受到 各 界 的 肯定 与 支持 
ПОЛЯ ЕЗ849%--ЖНЯЗБ о 

今年 ， 我 们 同样 本 著 

回 前 社会 的 精神 

扩大 了 比赛 范围 及 参赛 资格 
ТТЕ EDE < MERE 
`љевв= «ав 

еш AR ` Жі 
рк E I S0 

另外 更 增设 了 金 磁 片 中 华文 化 奖 
企图 渡 中 华文 化 在 电脑 上 效 根 
期 待 您 的 共 训 感 举 

BPA 

BIR ЕСЕ A ВУ 















еа" 
本 届 金 磁 片 奖 设 计 大 赛 
扩大 上 比赛 范围 

奖金 优厚 
请 勿 错过 








